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รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชา วิทยาการคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 

หมวดท่ี  1  ขอมูลท่ัวไป 

 

1.   รหัสและชื่อหลักสูตร  

 ภาษาไทย :  วิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  

 ภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Science Program  in Computer Science 

 

2.    ชื่อปริญญาและสาขาวิชา   

 ช่ือเต็ม (ภาษาไทย) :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 ช่ือยอ (ภาษาไทย) :  วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

 ช่ือเต็ม (ภาษาอังกฤษ) :  Bachelor of Science (Computer Science) 

 ช่ือยอ (ภาษาอังกฤษ) :  B.Sc. (Computer Science) 

 

3.   วิชาเอก     :  วิทยาการคอมพิวเตอร   

 

4.   จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 

 ไมนอยกวา  130  หนวยกิต 

 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 

 5.1  รูปแบบ   

    หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ป 

 5.2  ประเภทของหลักสูตร 

   หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ   

5.3  ภาษาที่ใช  

 การจัดการเรียนการสอนเปนภาษาไทย เอกสารประกอบการสอนและตําราเปน

ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ 
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5.4  การรับเขาศึกษา  

รับนักศึกษาไทยและนักศึกษาตางประเทศที่สามารถพูด ฟง อาน เขียนและเขาใจ

ภาษาไทยเปน อยางดี 

5.5  ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน  

    เปนหลักสูตรเฉพาะที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.6   การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา  

   ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

          6.1  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร พ.ศ. 2553 

6.2  เริ่มใชในภาคการศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2559 เปนตนไป 

6.3  คณะกรรมการประจําคณะ เห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 1/2559             

วันที่ 13 เดือน  พฤษภาคม  พ.ศ. 2559 

6.4  สภาวิชาการมหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม เห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 

6/2559  วันที ่ 14  เดือน  กรกฎาคม  พ.ศ. 2559 

6.5  สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร ในการประชุมครั้งที่ 7/2559 วันที่ 22 เดือน 

กรกฎาคม  พ.ศ. 2559 

 

7.  ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรทีมี่คุณภาพและมาตรฐาน :  

ป พ.ศ. 2559 หลักสูตรมีความพรอมเผยแพร คุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ในปการศึกษา 2559 - 2561 

 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

 8.1 นักวิทยาการคอมพิวเตอร หรือนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร 

 8.2 นักวิชาการวิทยาการคอมพิวเตอร หรือนักวิชาชีพในสถานประกอบการที่มีการใช

คอมพิวเตอร 

 8.3 นักวิเคราะหและออกแบบระบบงานสารสนเทศ 

 8.4 นักพัฒนาซอฟตแวรหรือโปรแกรมเมอร 

 8.5 ผูบริหารจัดการระบบเครือขายและเครื่องแมขาย 

 8.6 ผูดูแลระบบฐานขอมูล 
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 8.7 ผูจัดการโครงการซอฟตแวร 

 8.8 ผูประสานงานโครงการซอฟตแวร 

 8.9 นักพัฒนาเว็บไซต 

 8.10 ผูประกอบการดานคอมพิวเตอร 
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9.  ชื่อ นามสกุล ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลําดับ

ที่ 
ชื่อ – นามสกุล ตําแหนง คุณวุฒ ิ สาขาวิชา สถาบนัที่สาํเรจ็การศึกษา พ.ศ. 

1 
นายสิทธิชัย  บุษหมั่น 

3-4499-00190-51-4 

รองศาสตราจารย 

 

ปร.ด 

วท.ม. 

 

วท.บ. 

- เทคโนโลยแีละสื่อสารการศึกษา 

- วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

- สถิติ 

- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

- สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง 

- มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2556 

2540 

 

2533 

2 
นางกาญจนา  คําสมบัติ 

54408-00049-55-9 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

วท.ม. 

วท.บ. 

- วิทยาการคอมพิวเตอร 

- วิทยาการคอมพิวเตอร 

- มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

- มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

2545 

2538 

3 
นายกิตติพงษ ชินสุข 

3-3015-01091-15-0 

อาจารย วท.ม. 

วท.บ. 

- วิทยาการคอมพิวเตอร 

- สถิติ 

- สถาบันบัณฑติพัฒนบริหารศาสตร 

- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2552 

2540 

4 นายพัชระ นาเสง่ียม 

3-4499-00015-22-5 

 

อาจารย วท.ม. 

วท.บ. 

- วิทยาการคอมพิวเตอร 

- วิทยาการคอมพิวเตอร 

- ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู 

- มหาวิทยาลัยขอนแกน 

- มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

- มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

2552 

2548 

2550 

5 
นายปรัชญา ไชยเมือง 

1-4199-00046-09-3 

อาจารย วท.ม. 

วท.บ. 

- เทคโนโลยีสารสนเทศ 

- วิทยาการคอมพิวเตอร 

- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

- มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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10.   สถานที่จัดการเรียนการสอน  

 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  

 

11.   สถานการณภายนอกหรือการพฒันาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  

 11.1  สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

ขึ้นอยูกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 11 ที่กลาวถึงการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี

อยางกาวกระโดด รวมถึงความกาวหนาอยางรวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีชีวภาพ 

เทคโนโลยีวัสดุ และนาโนเทคโนโลยี เศรษฐกิจโลกและเศรษฐกิจภูมิภาคเอเชียมีการปรับตัวเขาสูแบบ

หลายศูนยกลาง การรวมกลุมเศรษฐกิจที่สําคัญตอประเทศไทยในชวงแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 ไดแก 

การรวมกลุมในภูมิภาคเอเชียภายใตกรอบการคาเสรีของอาเซียนกับจีน ญี่ปุน และอินเดีย และการ

เปนประชาคมอาเซียนในป 2558 แป-รวมทั้งกรอบความรวมมืออ่ืนๆ เชน กรอบความรวมมือเอเชีย

ซิฟค เปนตน จะมีผลกระทบตอการพัฒนาเศรษฐก ิจและสังคมของไทย  ประเทศไทยตองเตรยีมความ

พรอมหลายดานโดยเฉพาะการพัฒนาทรัพยากรมนุษยและการพัฒนากลไกตางๆ ดวยการนําทุนของ

ประเทศที่มีศักยภาพมาใชประโยชนอยางบูรณาการและเก้ือกูลกัน  สําหรับการเสริมสรางทุน

เศรษฐกิจ (ทุนกายภาพ ทุนทางการเงิน) และพัฒนาเศรษฐกิจภายในประเทศใหเขมแข็ง โดยใชภูมิ

ปญญา วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  และความคิดสรางสรรค 

 ฐานความรูและความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีมีบทบาทสําคัญตอการพัฒนา

และขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศ  และตอบสนองตอการดํารงชีวิตของประชาชนมากย่ิงขึ้น เชน 

การเพ่ิมประสิทธิภาพระบบการบริหารจัดการโลจิสติกสของภาคเกษตร เปนตน รวมทั้งเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร นาโนเทคโนโลยี เทคโนโลยีชีวภาพ และเทคโนโลยีเกี่ยวกับการทํางานของ

สมองและจิตที่เปนทั้งโอกาสหรือภัยคุกคามในการพัฒนา อาทิ การจารกรรมขอมูลธุรกิจหรือขอมูล

สวนบุคคล เปนตน  ประเทศที่พัฒนาเทคโนโลยีไดชาจะกลายเปนผูซื้อและมีศักยภาพตํ่าไมสามารถ

แขงขันกับประเทศอ่ืนได และการเขาถึงเทคโนโลยีที่ไมเทาเทียมกันของกลุมคนในสังคมจะทําใหเกิด

ความเหลื่อมล้ําในการพัฒนาจึงเปนความทาทายในการเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันและลด

ความเหลื่อมล้ํา เชน พัฒนาการใชประโยชนเทคโนโลยีสารสนเทศและการเขาถึงขอมูลขาวสารในการ

พัฒนาอาชีพ การพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรม ใหเปนพลังขับเคลื่อนการปรับ

โครงสรางเศรษฐกิจใหเติบโตอยางมีคุณภาพและย่ังยืน  เนนการนําความคิดสรางสรรค ภูมิปญญา

ทองถิ่น ทรัพยสินทางปญญา วิจัยและพัฒนาตอยอด ถายทอด และประยุกตใชประโยชนทั้งเชิง

พาณิชย สังคม และชุมชน ตลอดจนสรางสภาพแวดลอมที่เอ้ืออํานวยตอการวิจัย  พัฒนา  และ

ประยุกตใชวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมที่สงเสริมการใชความคิดสรางสรรคและสราง



   

 

6 
 

มูลคาเพ่ิมใหกับภาคการผลิตใหทั่วถึงและเพียงพอทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพในลักษณะของความ

รวมมือระหวางภาครัฐและเอกชน 

  11.2  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  

 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่จําเปนในการวางแผนหลักสูตรได

คํานึงถึงการเปลี่ยนแปลงดานสังคม ประเทศไทยกําลังเขาสูสังคมผูสูงอายุของโลกอยางตอเน่ือง  มีการ

เคลื่อนยายกําลังคนขามประเทศเกิดความหลากหลายทางวัฒนธรรม  การกอการรายและ

อาชญากรรมขามชาติมีแนวโนมขยายตัวทั่วโลกและรุนแรง  โครงสรางการผลิตเปลี่ยนจากการใช

แรงงานเขมขนเปนการใชองคความรูและเทคโนโลยีมากขึ้น ทําใหการพัฒนาคนมุงสรางใหมีความรู  

ทักษะ  และความชํานาญ  ควบคูไปกับการพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือใชทดแทนกําลังแรงงานที่ขาดแคลน 

เกิดภาวะภัยคุกคามการเคลื่อนยายแรงงานที่มีฝมือและทักษะไปสูประเทศที่มีผลตอบแทนสูงกวา 

ขณะเดียวกันประเทศที่เขาสูสังคมผูสูงอายุจะมีรายจายดานสุขภาพเพ่ิมขึ้น  ทําใหงบประมาณสําหรับ

การลงทุนพัฒนาดานอ่ืนๆ ลดลง ขณะเดียวกัน การใชอินเทอรเน็ตชวยในการแพรขยายของขอมูล

ขาวสารที่ไรพรมแดน ทําใหการดูแลและปองกันเด็กและวัยรุนจากคานิยมที่ไมพึงประสงคเปนไปอยาง

ลําบากมากขึ้น ตลอดจนปญหาการกอการราย การระบาดของโรคพันธุกรรมใหมๆ และการคายาเสพ

ติดในหลากหลายรูปแบบ จึงจําเปนตองใหความรู ทักษะและจริยธรรมที่ถูกตองในการผลิตซอฟตแวร

รวมทั้งการเผยแพรวิทยาการคอมพิวเตอรและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในกลุมวัยกําลังศึกษา 

นอกจากน้ี ประเทศไทยไดใหความสําคัญกับการบริหารจัดการประเทศเพ่ือสรางความเปนธรรมใน

สังคม  และสนับสนุนการนําหลักธรรมาภิบาลเพ่ือพัฒนาและเพ่ิมประสิทธิภาพการกระจายอํานาจ

ใหแกองคกรปกครองสวนทองถิ่น  พัฒนาระบบและกลไกการปองกันและปราบปรามการทุจริตและ

ประพฤติมิชอบอยางมีสวนรวม  สงเสริมใหประชาชนทุกระดับมีโอกาสเขาถึงกระบวนการยุติธรรม

อยางเทาเทียมและสรางความเปนธรรมในการเขาถึงทรัพยากร ควบคูไปกับปลูกจิตสํานึก คานิยม

ประชาธิปไตยและธรรมาภิบาลแกประชาชนทุกกลุม 

 ปจจุบันคานิยมที่ดีงามของคนไทยเริ่มเสื่อมถอยและประเพณีด้ังเดิมถูกบิดเบือน เน่ืองดวยการ

เปลี่ยนแปลงภายใตกระแสโลกาภิวัตน สงผลใหสังคมไทยมีความเปนวัตถุนิยม ใหความสําคัญกับ

ศีลธรรมและวัฒนธรรมที่ดีงามลดลง ทั้งการดํารงชีวิตประจําวัน การใชชีวิตและความสัมพันธกับผูอ่ืน 

มุงหารายไดเพ่ือสนองความตองการบริโภค การชวยเหลือเก้ือกูลกันลดลง ความมีนํ้าใจไมตรีนอยลง 

แกงแยง เอารัดเอาเปรียบกันขาดความสามัคคี ไมเคารพสิทธิผูอ่ืน และขาดการยึดถือประโยชน

สวนรวม แผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 จึงมีแนวทางการสรางภูมิคุมกันประเด็นดานสังคมจะเนนการพัฒนา

คนและสังคมไทยสูสังคมคุณภาพ  คือ การสรางความเปนธรรมในสังคม  โดยใหความสําคัญกับการ

สรางความมั่นคงทางเศรษฐกิจและสังคมใหทุกคนในสังคมไทยสามารถเขาถึงบริการทางสังคมที่มี

คุณภาพ มีโอกาสเขาถึงทรัพยากรและโครงสรางบนฐานในการสรางอาชีพและรายไดที่มั่นคง  และ
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การพัฒนาคนสูสังคมแหงการเรียนรูตลอดชีวิต  มีความพรอมทั้งดานรางกายที่สมบูรณแข็งแรง มี

สติปญญาที่รอบรูและมีจิตใจที่สํานึกในคุณธรรม จริยธรรม มีความเพียร มีโอกาสและสามารถเรียนรู

ตลอดชีวิต ควบคูกับการเสริมสรางสภาพแวดลอมในสังคมและสถาบันทางสังคมใหเขมแขง็และเอ้ือตอ

การพัฒนาคน รวมถึงการพัฒนาความรวมมือแบบหุนสวนการพัฒนาที่ย่ังยืนและยึดผลประโยชน

รวมกันทั้งในระดับอนุภูมิภาคและภูมิภาค สรางปฏิสัมพันธในความรวมมือระหวางประเทศอยาง

สรางสรรค เตรียมความพรอมของประเทศไทยในการเขาสูประชาคมอาเซียน และเสริมสรางความ

เขมแข็งของภาคีการพัฒนาภายในประเทศต้ังแตระดับชุมชนทองถิ่นใหกาวทันการเปลี่ยนแปลง 

 การสงเสริมการศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอรเปนกลไกดานหน่ึงของการขับเคลื่อน

กระบวนการพัฒนาทุกขั้นตอนที่ตองใช “ความรอบรู” ในการพัฒนาดานตางๆ ดวยความรอบคอบ 

และเปนไปตามลําดับขั้นตอน สอดคลองกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมทั้งการเสริมสรางศีลธรรมและ

สํานึกในคุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหนาที่และดําเนินชีวิตดวยความเพียร อันจะเปนภูมิคุมกันใน

ตัวที่ดีใหพรอมเผชิญการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 

นอกจากน้ีเน่ืองจากสังคมที่เปลี่ยนไปเปนโลกไรพรมแดนเปดโอกาสใหนักวิทยาการคอมพิวเตอรได

ทํางานกับบริษัทขามชาติ หรือมีโอกาสไปทํางานตางประเทศมากขึ้น นักวิทยาการคอมพิวเตอรหาก

ไดรับการฝกทักษะการสื่อสารดานภาษาตางประเทศจะสามารถเรียนรูเทคโนโลยีใหมๆไดอยางรวดเร็ว

และทํางานไดกับคนทุกชาติ ทุกที่ ทั่วโลก 

 

12.   ผลกระทบจาก ขอ 11 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน 

 12.1  การพัฒนาหลักสูตร  

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มีความตระหนักและเห็น

ความสําคัญในการพัฒนาหลักสูตรใหสามารถผลิตบัณฑิตที่มีคุณลักษณะและความสามารถสอดคลอง

กับการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก  สภาวการณเปลี่ยนแปลงของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ  แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย  ตลอดจนมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับปริญญาตรีสาขาคอมพิวเตอร  รวมถึงพันธกิจของมหาวิทยาลัย ซึ่งบัณฑิตที่เรียนจบจาก

สาขาน้ีสามารถนําความรู  ทักษะ  และความสามารถทางคอมพิวเตอรไปพัฒนาทองถิ่น  องคกร

ภาครัฐและเอกชน  ตลอดจนการประกอบอาชีพในประเทศแถบภูมิภาคเอเชีย และเพ่ือศึกษาตอใน

ระดับที่สูงขึ้น 

  12.2  ความเก่ียวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

 ความแพรหลายของการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในรูปแบบตางๆ เปนชองทางในการถายทอด

วัฒนธรรมจากตางประเทศไดอยางรวดเร็ว  รวมทั้งทําใหเกิดรูปแบบการสื่อสารที่สะดวกรวดเร็วใน

กลุมวัยรุนผานโปรแกรมสนทนา หรือเครือขายสังคมออนไลน ซึ่งสงผลใหพฤติกรรม และคานิยมของ
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นักศึกษาเปลี่ยนไป การพัฒนาหลักสูตรจึงตองเนนและสงเสริมการใชเทคโนโลยีทันสมัยเหลาน้ีโดย

คํานึงถึงคุณธรรม จริยธรรมทางวิชาชีพ โดยการใสใจถึงผลกระทบตอสังคมและวัฒนธรรมไทย แต

ยังคงมีการใชวิทยาการคอมพิวเตอรที่ทันสมัยและคุมคา ทั้งยังสามารถปรับตัวหรือยอมรับความ

เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นตลอดเวลาได เพ่ือใหไดบัณฑิตที่ไมเพียงแตเกงแตยังเปนบุคลากรที่ดีของชาติ

ดวย เพ่ือใหสอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ในการจัดการศึกษา

ระดับอุดมศึกษาเพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรูคูคุณธรรมและสงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต วิจัยและสราง

องคความรู ที่เหมาะสมตอการพัฒนาทองถิ่นและสังคม ใหบริการทางวิชาการแกสังคม เสริมสราง

ความรูความเขาใจในคุณคา ความสํานึก และความภูมิใจในวัฒนธรรมของทองถิ่น ทรัพยากรและ

สิ่งแวดลอมของชาติ ผลิตและพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาใหมีคุณภาพและมาตรฐานที่

เหมาะสมกับการเปนวิชาชีพช้ันสูง ศึกษาและแสวงหาแนวทางพัฒนาเทคโนโลยีพ้ืนบานและ

เทคโนโลยีสมัยใหมใหเหมาะสมกับการประกอบอาชีพ และการดํารงชีวิตของคนในทองถิ่น ประสาน

ความรวมมือและชวยเหลือเก้ือกูลกันระหวางมหาวิทยาลัย ชุมชน องคกรปกครองทองถิ่นและองคกร

อ่ืนทั้งในประเทศและตางประเทศ และจัดระบบบริหารจัดการที่ดีมีคุณภาพมาตรฐาน 

 

13.  ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนที่เปดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืน  

         13.1  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปดสอนโดยคณะ 

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     หมวดวิชาเฉพาะ  หมวดวิชาเลือกเสร ี

 13.2  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปดสอนใหสาขาวิชา/หลักสูตรอ่ืนตองมาเรียน 

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     หมวดวิชาเฉพาะ     หมวดวิชาเลือกเสรี 

 13.3  การบรหิารจัดการ  

 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทําหนาที่ในการบริหารหลักสูตรและการเรียนการสอน ต้ังแต

การวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และการพัฒนาหลักสูตร นอกจากน้ียังจะ

ประสานงานกับอาจารยผูแทนจากสาขาวิชาอ่ืน ในคณะที่เก่ียวของ ดานเน้ือหาสาระ การจัดตาราง

เรียนและตารางสอบ โดยความรวมมือในการประสานงานกับสาขาวิชาอ่ืนน้ัน เปนการเปดโอกาส มิได

กําหนดเฉพาะหรือเจาะจงกับคณะฯ ใด แตขึ้นอยูกับความจําเปนของหลักสูตรอ่ืน โดยหากมีการ

บริการการเรียนการสอนใหหลักสูตรอ่ืน จะมีการเรียนและประเมินผลเปนปกติ สวนการคิดภาระงาน

ใหแกหลักสูตรใชหลักเกณฑตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
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หมวดท่ี  2  ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1.   ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของ หลักสูตร 

 1.1  ปรัชญา  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  เปนหลกัสูตรที่มุงผลิตบัณฑิต

เปนมืออาชีพช้ันแนวหนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร โดยมีความรู มทีักษะทางปญญา มีการทํางาน

เปนทีม มคีณุธรรมจริยธรรมและเจตคติที่ดี รวมถึงมีความสามารถในการสื่อสารไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 1.2  ความสําคัญ  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  เปนหลักสูตรที่ผลิตนักวิทยาการ

คอมพิวเตอร ซึ่งเปนบุคลากรที่สําคัญทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในภาครัฐและเอกชน 

ทั้งในระดับทองถิ่น  ระดับประเทศ  และกลุมอาเซียน รวมถึงตอบสนองตอกรอบนโยบายเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทย พ.ศ. 2554-2563 (ICT 2020) 

1.3  วัตถุประสงค  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  มีวัตถุประสงคเพ่ือผลิตบัณฑิตที่

มีคุณสมบัติดังตอไปน้ี 

1.3.1  มีความรู ความสามารถทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

1.3.2  มทีักษะทางปญญา ในการประยุกตความรูและทักษะในการประยุกตใช

ความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในการแกปญหาและประกอบวิชาชีพไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.3.3  มีความสามารถในการคิด วิเคราะห สังเคราะห และสรางสรรคงานดาน

คอมพิวเตอรอยางเปนระบบ 

1.3.4  มีคณุธรรม  จริยธรรม  จรรยาบรรณ  และเจตคติที่เหมาะสมในวิชาชีพ

คอมพิวเตอร และมีความเปนผูนําใหเปนสมาชิกของสังคม ประเทศชาติ และสังคมโลก 

1.3.5 มีทักษะการทํางานเปนทีม และมีความรับผิดชอบในหนาที่ ทั้งตอตนเองและ

ผูอ่ืน 

1.3.6  มทีักษะในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ  

1.3.7  สามารถเรียนรูศาสตรและเทคโนโลยใีหมไดดวยตนเอง โดยใชเทคโนโลยี

ตางๆ สําหรับการเรียนรู เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอในระดับที่สูงขึน้ รวมถึงการเรียนรูตลอดชีวิต 
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2.  แผนพัฒนาปรับปรุง 

คาดวาจะดําเนินการแลวเสร็จครบถวนภายในรอบการศึกษา 4 ป  

แผนการพัฒนา/

เปลีย่นแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด 

2.1  การจัดการหลักสูตร 

1. ดํารงไวซึ่งความ

ทันสมัยของหลักสูตร

ตามเทคโนโลยีและ

สงเสริมใหอาจารย

และนักศึกษา สราง

นวัตกรรมตางๆ ทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร 

2. กระตุนใหนักศึกษา

เปนผูใฝเรียนรูตลอด

ชีวิต และพัฒนา

ความรูความสามารถ

ในวิชา ชีพวทิยาการ

คอมพิวเตอรอยูเสมอ 

3. มีการตรวจสอบและ

ปรับปรงุหลักสูตรเปน

ประจํา 

4. ประเมินมาตรฐานของ

หลักสูตรเปนระยะๆ 

 

1. พั ฒ น า ห ลั ก สู ต ร ใ ห ทั น ส มั ย ต า ม

มาตรฐานวิทยาการคอมพิวเตอรทั้งใน

ระดับสากล (ACM/IEEE) 

2. ปรับปรุงหลักสูตรทุก ๆ 4 ป 

3. หลักสูตรตองมีเนื้อหา เหมาะสมทั้ง

ทางด านทฤษฎีและปฏิบัติ  และมี

กิ จกรรมทางวิชาการที่ จะช วยให

นัก ศึกษาสามารถติดตามขาวสาร

ทันสมัยไดจากการเรียนรูดวยตนเอง 

4. มีผูสนับสนุนการเรียนรู หรือผูชวยสอน 

ที่ชวยกระตุนนักศึกษาใหเรียนรูไดดีขึ้น 

5. อาจารยควรสําเร็จการศึกษาในระดับ

ปริญญาโท หรือสูงกวา และมีความ

เ ชี่ ย ว ช า ญ ใ น ส า ข า วิ ท ย า ก า ร

คอมพิวเตอรและ/หรือที่เกี่ยวของ  

6. ส ง เ ส ริ ม ใ ห อ า จ า ร ย ใ ฝ ห า ค ว า ม

เชี่ยวชาญ และความกาวหนาในสาขา

วิทยาการคอมพิวเตอรหรือสาขาอื่น ๆ 

ที่ เกี่ยวของสนับสนุนใหอาจารยไดมี

โอกาสไปหาประสบการณ ทั้งภายใน

และภายนอกประเทศ 

7. ประเมินหลักสูตรโดยคณะกรรม การ

วิชาการภายในทุกๆ 2 ปและ ภายนอก

ทุกๆ 4 ป 

8. จัดรวบรวมฐานขอมูลของนักศึกษา 

อ าจ า รย  อุ ปก รณ สอน  และวิ จั ย 

งบประมาณ ความรวม มือทางวิชาการ 

1. สามารถเปรียบเทียบ

หลักสูตรกับมาตรฐานใน

สาขาวิทยาการ

คอมพิวเตอร และมีการ

ปรับปรงุแกไขอยาง

สม่ําเสมอ 

2. วิชาตางๆ มกีารสอนทั้ง

ทฤษฎีและปฏิบัติ เพื่อ

นักศึกษาจะไดเรียนรูได

ดวยตนเอง 

3. จํานวนอาจารยและ

ประวัติการทํางานและ

การฝกอบรมของ

อาจารย 

4. จํานวนผูสนับสนุนการ

เรียนรู หรอืผูชวยสอน 

5. ผลประเมินการเรียนการ

สอนของอาจารย และ

ผูชวยสอนหลังจบภาค

การศึกษา 

6. หลักสูตรมกีารประเมิน

โดยคณะกรรมการ

วิชาการภายในทุก ๆ 2 

ป และภายนอกทุกๆ 4 

ป 
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แผนการพัฒนา/

เปลีย่นแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด 

2.1  การจัดการหลักสูตร 

ผลงานตีพิมพ ของแตละภาคการศึกษา 

เพื่อเปนขอมูลในการประเมิน 

9. สํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาที่มี

ตอหลักสูตรที่ สําเร็จการศึกษา เพื่อ

ทราบถึงความพึงพอใจตอการเรียนการ

สอนและหลักสูตร 

7. มีการสํารวจความพึง

พอใจในหลักสูตรจาก

บัณฑิต 

2.2  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. มีหองเรียน 

หองปฏิบัตกิาร

เครือขาย แมขาย

และอุปกรณส่ือ

ตางๆ ที่ใชในการ

เรียนการสอน 

เพื่อใหการเรยีนการ

สอนภายในเวลา

และนอกเวลามีประ 

สิทธิภาพ 

1.  ตดิตั้งอุปกรณส่ือตางๆในหองเรียนเพือ่

การสอนที่มีประสิทธิภาพ และเพื่อสราง

ส่ือการเรียนการสอนตามความตองการ 

2. มีหองปฏิบัตกิารที่มีอุปกรณที่ได

มาตรฐานสากล เพื่อใหนักศึกษาไดเรียน

และฝกปฏิบัติในสภาพแวดลอมที่ด ี

3. มีหองปฏิบัตกิารที่สามารถเปดใชงานได

ตลอดเวลา ที่มีโครงสรางพื้นฐาน และ

พื้นที่เพยีงพอสําหรับใหนักศึกษา ทํางาน 

และเรียนรูดวยตนเอง 

4. มีหองสมุดและหองสมุดเสมือน ที่มีตํารา

เรียน มีหนงัสืออางองิ และส่ืออุปกรณ

ตางๆ อยางเพียงพอสําหรับการเรียนการ

สอนเพิ่มเติม 

5. มีหองปฏิบัตกิารระบบเครอืขายที่มี

อุปกรณตางๆ ที่ชวยใหนักศึกษาได

เรียนรูวิธกีารดแูล และควบคุมระบบ

เครือขายในสภาพแวดลอมจรงิ 

1. รวบรวมและบันทึก

อัตราสวน อุปกรณตอ

จํานวนนักศึกษา จํานวน

ชั่วโมงที่นกัศึกษาใช

หองปฏิบัตกิารหรือ

เครื่องมอื และอัตราสวน

ความเร็วของระบบ

เครือขายตอจํานวน

นักศึกษา 

2. รวบรวมจํานวนตํารา

เรียน และส่ือดจิิทอลที่มี

อยู พรอมทัง้ปรมิาณการ

ใชงาน  

3. มีการสํารวจความพึง

พอใจของนักศึกษาตอ

การบริการอุปกรณ

เพื่อการศึกษา 
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แผนการพัฒนา/

เปลีย่นแปลง 

กลยุทธ หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด 

2.3   การใหคาํปรึกษา และความชวยเหลอืตอนักศึกษา 

1. นกัศึกษามี

ความสามารถทัง้

ทางดานวิชาการ และ

มีทัศนคติที่ดีจากการ

ทํากิจกรรมนอก

หลักสูตร 

 

1. มีชวงเวลาสําหรบัใหคําปรกึษากบั

นักศึกษา 

2. เตรียมประวัตทิางการศึกษา และ

พฤตกิรรมของนักศึกษาไว เพือ่การ

ติดตอในอนาคต  

3. ติดตั้งชองทางการติดตอระหวาง

นักศึกษากับอาจารย 

4. มีศูนยบริการวิชาการ และสนับสนุนการ

เรียน 

มีการสนับสนุนคาใชจายสําหรบักิจกรรม

พิเศษนอกหลักสูตร รวมทั้งสงเสริมให

นักศึกษาเขารวมกิจกรรมเหลานั้น 

1. จํานวนชั่วโมงการให

คําปรึกษา 

2. ประวัติทางวิชาการ และ

พฤตกิรรมของนักศึกษาที่

อาจารยที่ปรกึษาสามารถ

คนหาได 

3. จํานวนกิจกรรมพิเศษนอก

หลักสูตร และจาํนวน

นักศึกษาที่เขารวม  

ผลการสํารวจความพึง

พอใจของนักศึกษาตอการ

ใหการสนับสนุนตางๆ 

2.4  ความตองการของตลาดแรงงาน และสังคม และความพึงพอใจของนายจางตอคุณภาพ

บัณฑิต 

1 .  ผ ลิ ต นั ก ศึ ก ษ า ที่ มี

คุณสมบัติดังนี ้

-  มีความรู และทักษะ

ตามความตองการ

ของนายจาง 

 - มีทัศนคติที่ดี  และ

สามารถเปนผูนําได 

สามารถเขาใจและ

ดํารงชีวิตในสังคม

ไดอยางมี คุณภาพ

แ ล ะ มี ค ว า ม

รับผิดชอบตอสังคม

ตามวัฒนธรรมไทย 

1. ขอคําปรึกษาจากผูประกอบการ

อุตสาหกรรม เพื่อใชในการปรับปรงุ

หลักสูตรในอนาคต 

2. ประเมินทักษะความรูจรรยาบรรณ 

และความสามารถในการทํางานเปน

ทีมของนักศึกษาที่จบการศึกษา 

3. ฝกอบรม และเสวนานัก ศึกษา

เพื่อใหทราบประสบการณจริง 

4. สอดแทรกคุณคาทางจรรยาบรรณ 

ทั้งในและนอกหองเรียน 

5. ชวยเหลือและสนับสนุนกิจกรรม

พิ เศษนอกหลักสูตรที่ เนนความ 

รับผิดชอบทางสังคม และวัฒนธรรม

ไทย 

1. นําขอเสนอแนะของนายจาง มา

ใช ในการพัฒนา และแก ไข

หลักสูตร 

2. วิเคราะหผลการประเมินความ

พึงพอใจของนายจางตอบัณฑิต 

3. จํานวนวิชาที่เนนจรรยาบรรณ 

และหลักการทํางานรวมกัน 

4. จํานวนกิจกรรมหรือโครงการ ที่

เกี่ยวของกับความรับผิดชอบ

ทางสังคม และแรงบันดาลใจ

ทางวัฒนธรรม 

5. ส ถิ ติ ก า ร ทํ า ง า น ใ น ส า ข า

วิทยาการคอมพิวเตอร และ

สาขาที่เกี่ยวของของบัณฑิต 
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หมวดท่ี  3  ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 

 ระบบการจัดการศึกษาในหลกัสูตรปกติ เปนระบบทวิภาค โดยไมมีการจัดภาคศึกษาฤดูรอนและ

ไมมีการเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

 

2.  การดําเนนิการหลักสตูร 

     2.1  วัน – เวลาในการดําเนนิการเรียนการสอน 

 ภาคเรียนที่ 1  เดือนกรกฎาคม – ตุลาคม 

 ภาคเรียนที่ 2 เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพันธ 

2.2  คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  

 2.2.1 เปนผูสําเร็จการศึกษาไม ตํ่ากวามัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเทา จาก

สถานศึกษาที่กระทรวงศึกษาธิการรับรอง และ 

  1) ผานการคัดเลือกตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม วาดวยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 หมวด 5 หรือ 

  2 )  ผานการคัดเลือกโดยระบบทดสอบกลาง (Admission)  ของสํานักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) หรือ 

  3) ผานการคัดเลือกโดยวิธีรับตรงของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 2.2.2  เปนผูสําเร็จการศึกษาในระดับอนุปริญญา หรือ ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 

(ปวส.) หรือเทียบเทาในสาขาที่เก่ียวของจากสถานศึกษาที่กระทรวงศึกษาธิการรับรอง โดยการเทียบ

โอนผลการเรียนตามระเบียบระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามวาดวย การโอนผลการเรียน 

การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู ทักษะ และประสบการณ ตามหลักสูตรของ

มหาวิทยาลัย พ.ศ. 2550 (ภาคผนวก ง) 

 2.3  ปญหาของนักศึกษาแรกเขา  

   ความรูดานภาษาตางประเทศไมเพียงพอ   

 ความรูดานคณิตศาสตร/วิทยาศาสตรไมเพียงพอ 

 การปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา 

 2.4  กลยุทธในการดําเนนิการเพื่อแกไขปญหา / ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

   จัดสอนเสริมเตรียมพ้ืนฐานการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา กอน

การเรียน 1 สปัดาห 
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   จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม แนะนําการวางเปาหมายชีวิต เทคนิคการเรียน

ในมหาวิทยาลยัและการแบงเวลา 

 จัดใหมรีะบบอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือทําหนาที่สอดสองดูแล ตักเตือน ให

คําแนะนําแกนักศึกษาและใหเนนยํ้าในกรณทีี่นักศึกษามีปญหาตามขางตนเปนกรณีพิเศษ 

 จัดกิจกรรมที่เกี่ยวของกับการสรางความสัมพันธของนักศึกษาและการดูแล

นักศึกษา เชน วันแรกพบระหวางนักศึกษากับอาจารย วันพบผูปกครอง การติดตามการเรียนของ

นักศึกษาช้ันปที่ 1 จากอาจารยผูสอนและจดักิจกรรมเสรมิถาจําเปน 

 

 2.5  แผนการรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป  

 

ระดับช้ันป 

 

จํานวนนักศึกษาในแตละปการศึกษา 

2559 2560 2561 2562 2563 

ช้ันปที่ 1 80 80 80 80 80 

ช้ันปที่ 2 - 80 80 80 80 

ช้ันปที่ 3 - - 80 80 80 

ช้ันปที่ 4 - - - 80 80 

รวมจํานวนนกัศึกษา 80 160 240 320 320 

จํานวนบัณฑิตที่คาดวา   

จะสําเร็จการศึกษา 

- - - 80 80 

  

 2.6  งบประมาณตามแผน 

  2.6.1  งบประมาณรายรับ (หนวย บาท) 

 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ (พ.ศ.) 

2559 2560 2561 2562 2563 

1. คาบํารุงการศึกษา(เหมา

จาย) 
80,000 160,000 240,000 320,000 320,000 

2. คาลงทะเบียน 560,000 1,120,000 1,680,000 2,240,000 2,240,000 

3 . เ งินอุดหนุนจากรัฐบาล

(หลักสูตรที่เกี่ยวของ) 
200,000 400,000 600,000 800,000 800,000 

รวมรายรับ 840,000 1,680,000 2,520,000 3,360,000 3,360,000 
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 2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย บาท) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ (พ.ศ.) 

2559 2560 2561 2562 2563 

1. งบดําเนินการ      

  1.1 คาใชจายบุคลากร - - - - - 

  1.2 คาใชจายดําเนินงาน 404,000 708,000 1,212,000 1,716,000 1,716,000 

  1.3 ทุนการศกึษา - - - - - 

  1.4 รายจายระดับ

มหาวิทยาลัย 
336,000 672,000 1,008,000 1,344,000 1,344,000 

รวม (1) 740,000 1,380,000 2,220,000 3,060,000 3,060,000 

2. งบลงทุน      

    คาครุภัณฑ 100,000 300,000 300,000 300,000 300,000 

รวม (2) 100,000 300,000 300,000 300,000 300,000 

รวม (1) + (2) 840,000 1,680,000 2,520,000 3,360,000 3,360,000 

จํานวนนักศึกษา* 80 160 240 320 320 

คาใชจายตอหัวนักศึกษา** 10,500 10,500 10,500 10,500 10,500 

 หมายเหตุ *จํานวนนักศึกษารวมหลักสูตรเกาและหลักสูตรปรับปรุง  

   **คาใชจายตลอดหลักสูตรตอหัวนักศึกษา 

 

 2.7  ระบบการศึกษา ทําเครื่องหมาย  ที่เห็นวาเปนการศึกษาแบบใด 

        แบบช้ันเรียน 

        แบบทางไกลผานสื่อสิ่งพิมพเปนหลัก 

        แบบทางไกลผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนสื่อหลัก 

        แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 

        แบบทางไกลทางอินเตอรเน็ต 

        อ่ืนๆ (ระบุ) 

 2.8  การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย (ถามี) 

 นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนมากอน เมื่อเขาศึกษาในหลักสูตรน้ี สามารถ

เทียบโอนหนวยกิตได ทั้งน้ีใหเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ และระเบียบมหาวิทยาลัยราช

ภัฏมหาสารคามวาดวย การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู 

ทักษะ และประสบการณ ตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัย พ  .ศ. 2550 (ภาคผนวก ง) 
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3.   หลักสูตรและอาจารยผูสอน 

 3.1  หลักสูตร  

 จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตรและระยะเวลาการสําเร็จการศึกษาเปนหลักสูตรแบบ

ศึกษาเต็มเวลาสอดคลองกับเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา 

 

 3.1.1  จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสตูร  ไมนอยกวา             130  หนวยกิต 

 3.1.2  โครงสรางหลักสูตร  

 โครงสรางของหลักสูตร แบงเปนหมวดวิชาซึ่งสอดคลองกับที่กําหนดไวในมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552 (สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร) ของ

กระทรวงศึกษาธิการ ดังน้ี 

 

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   ไมนอยกวา        33   หนวยกิต 

    1.1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร  9    หนวยกิต 

    1.2) กลุมวิชามนุษยศาสตร    9     หนวยกิต 

    1.3) กลุมวิชาสังคมศาสตร  6    หนวยกิต 

 1.4) กลุมวิชาคณิตศาสตร-วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  9 หนวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะ  ไมนอยกวา        91 หนวยกิต 

    2.1) กลุมวิชาแกน   18 หนวยกิต 

 2.2) กลุมวิชาเฉพาะดาน ไมนอยกวา        58 หนวยกิต 

  (1) กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ    6 หนวยกิต 

  (2) กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต  10 หนวยกิต 

  (3) กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร  15 หนวยกิต 

  (4) กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ  18 หนวยกิต 

  (5) กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร      6 หนวยกิต 

  (6) กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ      3 หนวยกิต 

 2.3) กลุมวิชาเลือก ไมนอยกวา 15 หนวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสร ี ไมนอยกวา      6 หนวยกิต 

 รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร  ไมนอยกวา  130 หนวยกิต 
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          3.1.3  รายวิชาในหลักสูตร 

     1) ความหมายของรหัสวิชา 

   รหัสวิชาประกอบดวย 7 หลัก แตละหลักเปนตัวเลข ซึ่งมีความหมาย (นับจาก

ซายมือ)    

   ตัวเลขหลักที่ 1 และ 2 หมายถึง คณะ  

                 20   หมายถึง คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

   ตัวเลขหลักที่ 3 และ 4 หมายถึง สาขาวิชา 

                 25  หมายถึง สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

   ตัวเลขหลักที่ 5    หมายถึง ระดับความยากงายหรือช้ันปที่จัดใหเรียน 

   ตัวเลขหลักที่ 6 และ 7 หมายถึง ลําดับวิชา 

  2)  จํานวนหนวยกิต 

 2.1) การแสดงจํานวนหนวยกิตรายวิชา มีรูปแบบแสดงเปนตัวเลข ดังน้ี   

x (x-x-x)  ซึ่ง x เปนตัวเลขที่แสดงขอมูลตามลําดับ คือ  (ทฤษฎี)  หนวยกิต – ปฏิบัติ – คนควา 

 2.2) การคิดช่ัวโมงเรียน   

  ทฤษฎี 1 หนวยกิต :  บรรยาย 1 ช่ัวโมง ใหมีการคนควา 2 ช่ัวโมง 

  ปฏิบัติ 1 หนวยกิต :  ฝกทดลอง 2 ช่ัวโมง ใหมีการคนควา 1 ช่ัวโมง 

  คนควา : (ทฤษฎี x 2) + (ปฏิบัติ x 0.5 ช่ัวโมง) 

 3)  รายวิชา 

 3.1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 33 หนวยกิต ตามเกณฑของมหาวิทยาลัย หรือ

รายวิชาอ่ืนๆ ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

 3.2) หมวดวิชาเฉพาะ  91  หนวยกิต 

 

   (1) กลุมวิชาแกน                               18  หนวยกิต 

2025101 วิทยาการคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน  

Fundamental of Computer Science 

3(2-2-5) 

2025106 คณิตศาสตรสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 

Mathematics for Computer Science 

3(2-2-5) 

2025165 คณิตศาสตรดีสครีต 

Discrete Mathematics 

3(2-2-5) 

2015166 วิธีเชิงตัวเลข 

Numerical Method 

3(2-2-5) 
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2025261 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร 

Statistics for Scientists 

3(2-2-5) 

2017111 แคลคลูัส 1 

Calculus 1 

3(3-0-6) 

 

  (2) กลุมวิชาวิชาเฉพาะดาน                      58 หนวยกิต 

   (2.1) กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ   6   หนวยกิต 

2025213 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

System Analysis and Design 

3(2-2-5) 

2025486 จรรยาบรรณและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Information Technology Law 

3(2-2-5) 

   (2.2) กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต       10  หนวยกิต 

2025334 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 

Human and Computer Interaction 

3(2-2-5) 

2025340 ปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence 

3(2-2-5) 

2025498 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

Computer Science Project 1 

1(0-2-1) 

2025499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

Computer Science Project 2 

3(0-6-3) 

 

   (2.3) กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร         15  หนวยกิต 

2025102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

Computer Programming 1 

3(2-2-5) 

2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  

Computer Programming 2 

3(2-2-5) 

2025210 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธี 

Analysis and Design of Algorithm 

3(2-2-5) 

2025319 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงอ็อบเจกต 

Object-Oriented Software Development 

3(2-2-5) 

2025402 การเขียนโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5) 
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Web Programming 

 

   (2.4) กลุมโครงสรางพ้ืนฐานทางระบบ          18  หนวยกิต 

2025209 โครงสรางขอมูล 

Data Structure 

3(2-2-5) 

2025317 ระบบปฏิบัติการ 

Operating System 

3(2-2-5) 

2025318 ระบบฐานขอมูล 

Database System 

3(2-2-5) 

2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

Data Communication and Computer Network 

3(2-2-5) 

2025321 วิศวกรรมซอฟตแวร  

Software Engineering 

3(2-2-5) 

2025335 คอมพิวเตอรกราฟกส 

Computer Graphics 

3(2-2-5) 

 

   (2.5) กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรม              6  หนวยกิต 

2025103 สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพิวเตอร 

Computer Architecture and Organization 

3(2-2-5) 

2025208 ตรรกะดิจิทอล 

Digital Logic 

3(2-2-5) 

 

   (2.6) กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ 3  หนวยกิต 

2025395 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร* 

Professional Training in Computer Science 

3(450) 

2025397 สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร* 

Cooperative Education in Computer Science 

6(640) 

หมายเหตุ     *เลือกเพียงอยางใดอยางหน่ึงระหวางการฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร หรือสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร  
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  (3) กลุมวิชาเลือก ใหเลือกเรียนจํานวนไมนอยกวา   15  หนวยกิต 

 2025206 ภาษาอังกฤษสําหรับวิชาชีพทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

English for Computer Sciences 

3(3-0-6) 

2025104 กฎเกณฑและความหมายของภาษาโปรแกรม 

Syntax and Semantics of Programming Language 

3(2-2-5) 

2025322 การวิจัยดําเนินงาน 

Operation Research  

3(3-0-6) 

2025323 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 

Management Information System 

3(2-2-5) 

2025324 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร 

Geographic Information System 

3(2-2-5) 

2025331 ซอฟตแวรระบบ 

System Software 

3(2-2-5) 

2025336 เทคโนโลยีสื่อประสม 

Multimedia Technology 

3(2-2-5) 

2025337 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร  

Computer Game Design and Development 

3(2-2-5) 

2025341 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

Natural Language Processing 

3(2-2-5) 

2025344 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

Decision Support System 

3(2-2-5) 

2025345 ทัศนศาสตรคอมพิวเตอร 

Computer Vision 

3(2-2-5) 

2025346 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ 

Evolutionary Computation 

3(2-2-5) 

2025350 การโปรแกรมแบบลูกขาย-แมขาย 

Client-Server Programming 

3(2-2-5) 

2025353 เครือขายและการสื่อสารไรสาย 

Wireless Communication and Network 

3(2-2-5) 

2025354 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 
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Computer Network Design and Administration 

2025355 การคํานวณแบบพบทั่วไป 

Ubiquitous Computing 

3(2-2-5) 

2025356 การคํานวณแบบกริดและกลุมเมฆ 

Grid and Cloud Computing 

3(2-2-5) 

2025381 การคนคืนสารสนเทศ 

Information Retrieval  

3(2-2-5) 

2025382 วิทยาการรหัสลับเบ้ืองตน 

Introduction to Cryptography 

3(2-2-5) 

2025401 ภาษาโปรแกรมทางเลือก 

Selected Programming Language 

3(2-2-5) 

2025403 เอ็กซเอ็มแอลและเว็ปเซอรวิส 

XML and Web Servcies 

3(2-2-5) 

2025404 ระบบและการเขียนโปรแกรมสาหรับการคาํนวณแบบ

เคลื่อนที ่

Mobile Computing System and Programming 

3(2-2-5) 

2025424 การจัดการโครงงานซอฟตแวร 

Software Project Management 

3(2-2-5) 

2025435 สถาปตยกรรมซอฟตแวร 

Software Architecture  

3(2-2-5) 

2025442 การออกแบบระบบผูเช่ียวชาญ  

Expert System Design 

3(2-2-5) 

2025443 ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย 

Distributed Database System 

3(2-2-5) 

2025445 ตรรกะคลุมเครือและเครือขายใยประสาทเทียม 

Fuzzy Logic and Artificial Neural Networks 

3(2-2-5) 

2025446 การทําเหมืองขอมูล  

Data Mining 

3(2-2-5) 

2025453 การคํานวณแบบไรสายและแบบเคลื่อนที่ 

Wireless and Mobile Computing 

3(2-2-5) 

2025482 โครงสรางสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรแบบขนาน  3(2-2-5) 
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Parallel Computer Architecture and Organization 

2025483 การประมวลผลแบบขนาน 

Parallel Processing 

3(2-2-5) 

2025484 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน  

Analysis and Design of Parallel Algorithm 

3(2-2-5) 

2025485 คอมพิวเตอรโมเดลและการจําลอง 

Computer Modeling and Simulation 

3(2-2-5) 

2025486 จรรยาบรรณและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Information Technology Law 

3(2-2-5) 

2025487 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

Electronic Commerce 

3(2-2-5) 

2025489 การจัดการความปลอดภัยของคอมพิวเตอรและเครือขาย 

Computer and Network Security Management 

3(2-2-5) 

2025490 การคํานวณสมรรถนะสูง  

High Performance Computing 

3(2-2-5) 

2025491 การออกแบบระบบฝงตัวและระบบเวลาจริง 

Embedded and Real-time System Design 

3(2-2-5) 

2025492 วิทยาการหุนยนต 

Robotics 

3(2-2-5) 

2025493 ระบบสารสนเทศแบบกระจาย 

Distribute Information System 

3(2-2-5) 

2025494 หัวขอคัดสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

Selected Topic in Computer Science 

3(2-2-5) 

 

 (3.3) หมวดวิชาเลือกเสรี  6  หนวยกิต 

  นักศึกษาจะตองเลือกอยางนอย 6 หนวยกิต จากวิชาใดๆก็ไดที่เปดสอน

ตามความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร 
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               3.1.4 แผนการศึกษา 

ปการศึกษาที่ 1 / ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต 

2017111 แคลคลูัส 1 3(3-0-6) 

2025101 วิทยาการคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

2025102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 3(2-2-5) 

2025208 ตรรกะดิจิทอล 3(2-2-5) 

110xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 3 

120xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชามนุษยศาสตร 3 

140xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชาคณิตศาสตร-วิทยาศาสตร 3 

รวม 21 

 

ปการศึกษาที่ 1 / ภาคการศกึษาที่ 2 หนวยกิต 

2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  3(2-2-5) 

2025106 คณิตศาสตรสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

2025103 สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

110xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 3 

120xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชามนุษยศาสตร 3 

140xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชาคณิตศาสตร-วิทยาศาสตร 3 

500 วิชาเลือกเสร ี 3 

รวม 21 

 

ปการศึกษาที่ 2 / ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต 

2025165 คณิตศาสตรดีสครีต  3(2-2-5) 

2025209 โครงสรางขอมูล 3(2-2-5) 

2025317 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

110xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 3 

130xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชาสังคมศาสตร 3 

500 วิชาเลือกเสร ี 3 

รวม 18 
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ปการศึกษาที่ 2 / ภาคการศกึษาที่ 2 หนวยกิต 

2025210 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 

2025261 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร 3(2-2-5) 

2025166 วิธีเชิงตัวเลข 3(2-2-5) 

2025318 ระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 

2025319 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงอ็อบเจกต 3(2-2-5) 

140xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชาคณิตศาสตร-วิทยาศาสตร 3 

รวม 18 

 

ปการศึกษาที่ 3 / ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต 

2025213 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(2-2-5) 

2025402 การเขียนโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5) 

2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

2025335 คอมพิวเตอรกราฟฟกส 3(2-2-5) 

202506 ภาษาอังกฤษสําหรับวิชาชีพทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

120xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชามนุษยศาสตร 3 

รวม 18 
 
 

ปการศึกษาที่ 3 / ภาคการศกึษาที่ 2 หนวยกิต 

2025321 วิศวกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

2025340 ปญญาประดิษฐ 3(2-2-5) 

2025486 จรรยาบรรณและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

2025498 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 1(0-2-1) 

2025334 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

2025403 
ระบบและการเขียนโปรแกรมสําหรับการคาํนวณแบบ

เคลื่อนที ่
3(2-2-5) 

130xxxx วิชาการศึกษาทั่วไป กลุมวิชาสังคมศาสตร 3 

รวม 19 
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ปการศึกษาที่ 4 / ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต 

2025499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3(0-6-3) 

2025446 การทําเหมืองขอมูล 3(2-2-5) 

2025354 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

2025337 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

   

รวม 12 

 

ปการศึกษาที่ 4 / ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต 

2025395 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 3(450) 

หรือ 

2025397 สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร 6(640) 

รวม 3 

 

 

          3.1.5  คาํอธิบายรายวิชา 

  คําอธิบายรายวิชา และตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับองคความรู

ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิวิทยาการคอมพิวเตอร ดูในภาคผนวก ก, จ และ ฉ 
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3.2  ชื่อ สกุล เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย  

             3.2.1 อาจารยประจําหลักสูตร  

 

ลําดับ ชื่อ - สกุล ตําแหนงวิชาการ คุณวุฒิ  สาขาวิชาเอก สถาบันที่สําเร็จการศึกษา : ปที่จบ 
ภาระการสอน ชม. / สัปดาห 

2559 2560 2561 2562 

*1 นายสิทธิชัย  บุษหม่ัน 

3-4499-00190-51-4 

รองศาสตราจารย ปร.ด.เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

วท.ม.วิทยาการคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วท.บ.สถิติ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2556 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณ

ทหารลาดกระบัง, 2540 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2533 

20 20 20 20 

*2 นางกาญจนา  คาํสมบัติ 

54408-00049-55-9 

ผูชวยศาสตราจารย วท.ม.วิทยาการคอมพิวเตอร 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร,2545 

มหาวิทยาลัยรามคําแหง,2538 

24 24 24 24 

*3 นายกิตติพงษ ชินสุข 

3-3015-01091-15-0 

อาจารย วท.ม.วิทยาการคอมพิวเตอร 

วท.บ.สถิติ 

สถาบันบัณฑิตพัฒน บริหารศาสตร, 2552 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2540 

32 32 32 32 

*4 นายพัชระ นาเสงี่ยม 

3-4499-00012-22-5 

อาจารย วท.ม.วิทยาการคอมพิวเตอร 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน, 2552 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2550 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2548 

32 32 32 32 

*5 นายปรัชญา ไชยเมือง 

1-4199-00046-09-3 

อาจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2555 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2550 

32 32 32 32 

* อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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3.2.2 อาจารยประจํา 

ลําดับ ชื่อ - สกุล ตําแหนงวิชาการ คุณวุฒิ  สาขาวิชาเอก สถาบันที่สําเร็จการศึกษา : ปที่จบ 
ภาระการสอน ชม. / สัปดาห 

2559 2560 2561 2562 

1 นายไชยยันต สกุลไทย ผูชวยศาสตราจารย ปร.ด.คอมพิวเตอรศึกษา 

วท.ม.เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือ

การศึกษา 

วท.บ.เทคโนโลยีคอมพิวเตอรอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2559 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2552 

 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2547 

20 20 20 20 

2 นายณัฐพงษ พันธุมณี ผูชวยศาสตราจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยศรีปทุม,2545 

วิทยาลัยครูพระนคร,2534 

24 24 24 24 

3 นายเอกรินทร  ศรีลาพัฒน ผูชวยศาสตราจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ค.บ.คอมพิวเตอรศึกษา 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณ

ทหารลาดกระบัง,2547 

สถาบันราชภัฏมหาสารคาม,2537 

24 24 24 24 

4 นางสาวโสภัค  ไชยชนะ อาจารย วท.ม. วิทยาการคอมพิวเตอร 

 

พ.บ. วิทยาการสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 

University of Technology, Sydney  

Australia, 2543 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 2538 

32 32 32 32 

5 นายธาดา จันตะคุณ อาจารย Ph.D. Computer Technology in 

Education 

วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

บธ.บ.คอมพิวเตอรธุรกิจ 

Magadh University, India,2554 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ,2552 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,2545 

32 32 32 32 
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ลําดับ ชื่อ - สกุล ตําแหนงวิชาการ คุณวุฒิ  สาขาวิชาเอก สถาบันที่สําเร็จการศึกษา : ปที่จบ 
ภาระการสอน ชม. / สัปดาห 

2559 2560 2561 2562 

6 นางสุนันทา กลิ่นถาวร อาจารย ปร.ด.คอมพิวเตอรศึกษา 

 

คอ.ม.คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 

2558 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรี,2549 

สถาบันราชภัฏนครราชสีมา,2542 

32 32 32 32 

7 นางจักรพันธ ศรีวงษา อาจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง,2546 

สถาบันราชภัฎมหาสารคาม,2540 

24 24 24 24 

8 นายณวัฒน นันทะเสน อาจารย วศ.ม.สนเทศศาสตร 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยหอการคาไทย,2550 

สถาบันราชภัฏมหาสารคาม,2543 

32 32 32 32 

9 นายทินกร  คุณาสิทธิ ์ อาจารย วท.ม.วิทยาการคอมพิวเตอร 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน,2551 

วิทยาลัยครูอุบลราชธานี,2537 

20 20 20 20 

10 นายประภากร  ศรีสวางวงศ อาจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ศศ.บ.สารสนเทศศาสตร 

มหาวิทยาลัยขอนแกน,2551 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2545 

24 24 24 24 

11 นางปยาภรณ หงษอาภาสัตย อาจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

วศ.บ.วิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

พระนครเหนือ,2553 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรี,2547 

24 24 24 24 
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ลําดับ ชื่อ - สกุล ตําแหนงวิชาการ คุณวุฒิ  สาขาวิชาเอก สถาบันที่สําเร็จการศึกษา : ปที่จบ 
ภาระการสอน ชม. / สัปดาห 

2559 2560 2561 2562 

12 นางพวงผกา  คุณาสิทธ์ิ อาจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง,2548  

สถาบันราชภัฏลาํปาง,2538     

12 12 12 12 

13 นายภานุวัฒน เกตุวงศ อาจารย วท.ม.เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเพ่ือ

การศึกษา 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยราชภัฎ มหาสารคาม

,2554 

มหาวิทยาลัยราชภัฎ มหาสารคาม

,2548 

32 32 32 32 

14 นายรักถิ่น เหลาหา อาจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วท.บ.ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,2553 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,2550 

32 32 32 32 

15 นางสาววิไลลักษณ กาประสิทธิ์ อาจารย วท.ม.เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วท.บ.วิทยาการคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,2553 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม,2550 

24 24 24 24 

16 นายสิริวิวัฒน  ละตา อาจารย วท.ม.สื่อนฤมิต 

วท.บ.สื่อนฤมิต 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2554 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม, 2551 

32 32 32 32 
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3.2.3 อาจารยพิเศษ 

 

ลําดับ ชื่อ - สกุล ตําแหนงวิชาการ คุณวุฒิ  สาขาวิชาเอก สถานที่ทํางาน 
ภาระการสอน ชม. / สัปดาห 

2559 2560 2561 2562 

1 นายประยงค ธิติธนานนท รองศาสตราจารย วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธาน ี 4 4 4 4 
2 นายกฤษณะ ชินสาร ผูชวยศาสตราจารย ปร.ด.(วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยบูรพา 4 4 4 4 
3 นางจิรัฎฐา ภูบญุอบ ผูชวยศาสตราจารย. ปร.ด.(วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 4 4 4 4 
4 นายชวลิต ขันคํา ผูชวยศาสตราจารย ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยรามคําแหง 4 4 4 4 
5 นายอภิรักษ จิรายุสกุล ผูชวยศาสตราจารย ปร.ด.(วิทยาการคอมพิวเตอร) มหาวิทยาลัยรามคําแหง 4 4 4 4 
6 นายอัณณุพันธ รอดทุกข ผูชวยศาสตราจารย Ph.D. (Computer Science) มหาวิทยาลัยรามคําแหง 4 4 4 4 
7 นายทองมวน นาเสงี่ยม อาจารย Ph.D.(Education Management) เกษียณอายุ 4 4 4 4 
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4.   องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) 

จากผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต มีความตองการใหบัณฑิตมีประสบการณใน

วิชาชีพกอนเขาสูการทํางานจริง  ดังน้ันหลักสูตรจึงจัดรายวิชาการฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร (3 หนวยกิต) และวิชาสหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร (5 หนวยกิต)  ใหนักศึกษา

เลือกตามความสมัครใจ ซึ่งเปนวิชาที่นักศึกษาจะตองไปฝกงานที่หนวยงานภาครัฐ หรือสถาน

ประกอบการเอกชน 

 4.1  มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม  

             ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนักศึกษา มีดังน้ี 

  1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากองคกรทั้งภาครัฐหรือเอกชน  ตลอดจนมีความเขาใจใน

หลักการความจําเปนในการเรียนรูทฤษฎีมากย่ิงขึ้น 

  2) บูรณาการความรูที่เรียนมาเพ่ือนําไปแกปญหาในการดําเนินงานขององคกร โดยใช

ความรูทางวิทยาการคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือไดอยางเหมาะสม 

  3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี 

  4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเขาใจวัฒนธรรมขององคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวให

เขากับสถานที่ทํางานได 

  5) มีความกลาในการแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได 

 4.2  ชวงเวลา  

            1)  การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร  

  - ภาคการศึกษาฤดูรอนหลังภาคการศึกษาที่ 2 ของช้ันปที่ 3 กอนขึ้น  ช้ันปที่ 4 

 2)  สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร 

   - ภาคการศึกษาที่ 2 ของช้ันปที่ 4 

4.3  การจัดเวลาและตารางสอน  

            จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา  

5.   ขอกําหนดเก่ียวกับการทําโครงงานหรืองานวิจัย  

 ขอกําหนดในการทําโครงงาน ตองเปนหัวขอที่เกี่ยวของกับการประยุกตใชวิทยาการคอมพิวเตอร

เพ่ือธุรกิจ เพ่ือการเรียนการสอน เพ่ือการวิจัย เพ่ือทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม เพ่ือเปนการบริการสังคม 

หรือเพ่ือความบันเทิง มีซอฟตแวรและรายงานที่ตองนําสงตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตร

กําหนด อยางเครงครัด หรือเปนโครงงานที่มุงเนนการสรางผลงานวิจัยเพ่ือพัฒนางานดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 
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5.1  คําอธบิายโดยยอ  

       โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอรเปนโครงงานที่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีที่

นํามาประยุกตใชในการทําโครงงาน ประโยชนที่จะไดรับจากการทําโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่

สามารถทําเสร็จภายในระยะเวลาที่กําหนด 

5.2  มาตรฐานผลการเรยีนรู  

 นักศึกษาสามารถนําความรูในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอรมาใชในการทําโครงงาน มีความ

เช่ียวชาญในการใชเครื่องมือและสามารถเลือกใชซอฟทแวรที่เหมาะสมในการทําโครงงาน ซอฟตแวร

ที่ไดจากโครงงานสามารถเปนตนแบบในการพัฒนาตอได 

5.3  ชวงเวลา  

  ภาคการศึกษาที่ 2 ของช้ันปที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 1 ของช้ันปที่ 4 

5.4  จํานวนหนวยกิต: 4 หนวยกิต 

5.5  การเตรียมการ  

 มีการกําหนดช่ัวโมงการใหคําปรึกษา จัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา ใหขอมูลขาวสาร

เกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซด และปรับปรุงใหทันสมัยเสมอ อีกทั้งมีตัวอยางโครงงานใหศึกษา 

5.6  กระบวนการประเมินผล   

ประเมินผลจากความกาวหนาในการทําโครงงาน ที่บันทึกในสมุดใหคําปรึกษา โดยอาจารย

ที่ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานที่ไดกําหนดรูปแบบการนําเสนอตามระยะเวลา นําเสนอ

โปรแกรมและการทํางานของระบบ โดยโครงงานดังกลาวตองสามารถทํางานไดในเบ้ืองตน โดยเฉพาะ

การทํางานหลักของโปรแกรม โดยการจัดสอบการนําเสนอ มีอาจารยสอบไมตํ่ากวา 3 คน  
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หมวดท่ี  4  ผลการเรียนรู  กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 

1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

  

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1) ดานคุณธรรม จริยธรรม ถอมตน และทํา

หนาที่เปนพลเมืองดี รับผิดชอบตอตนเอง 

วิชาชีพและสังคม 

 

สงเสริมและสอดแทรกใหนักศึกษามีจรรยาบรรณใน

วิชาชีพ เคารพในสิทธิทางปญญาและขอมูลสวน

บุคคล การใชเทคโนโลยีในการพัฒนาสังคมที่ถูกตอง 

นอกจากน้ีอาจมีการจัดคายพัฒนาชุมชน เพ่ือให

นักศึกษามีโอกาสประยุกตหรือเผยแพรความรูที่ได

ศึกษามา 

2) ดานความรูพ้ืนฐานในศาสตรที่เกี่ยวของทั้ง

ภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยูในเกณฑดี 

สามารถประยุกตไดอยางเหมาะสมในการ

ประกอบวิชาชีพ และศึกษาตอในระดับสูง 

รายวิชาบังคับของหลักสูตรตองปูพ้ืนฐานของศาสตร

และสรางความเช่ือมโยงระหวางภาคทฤษฎีและ

ปฏิบัติ มีปฏิบัติการ แบบฝกหัด โครงงาน และ

กรณีศึกษาใหนักศึกษาเขาใจการประยุกตองคความรู

กับปญหาจริง  

3 )  ด า น ค ว า ม รู ทั น ส มั ย  ใ ฝ รู  แ ล ะ มี

ความสามารถพัฒนาความรู เ พ่ือพัฒนา

ตนเอง พัฒนางานและพัฒนาสังคม 

 

รายวิชาเลือกที่เปดสอนตองตอยอดความรูพ้ืนฐานใน

ภาคบังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร มี

โจทยปญหาที่ทาทายใหนักศึกษาคนควาหาความรูใน

การพัฒนาศักยภาพ 

4) ดานการคิดเปน ทําเปน และเลือกวิธีการ

แกปญหาไดอยางเปนระบบและเหมาะสม 

 

ทุกรายวิชาตองมีโจทยปญหา แบบฝกหัด หรือ

โครงงาน ให นักศึกษาไดฝกคิด ฝกปฏิบั ติ  ฝก

แกปญหา แทนการทองจํา 

5) ดานความสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืน มี

ทักษะการบริหารจัดการและทํางานเปนหมู

คณะ 

 

โจทยปญหาและโครงงานของรายวิชาตาง ๆ ควรจัด

แบบคณะทํางาน แทนที่จะเปนแบบงานเด่ียว เพ่ือ

สงเสริมใหนักศึกษาไดฝกฝนการทํางานเปนหมูคณะ  

6 )  รู จั กแสวงหาความรู ด วยตนเองและ

สามารถติดตอสื่อสารกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

 

ตองมีการมอบหมายงานใหนักศึกษาไดสืบคนขอมูล 

รวบรวมความรูที่นอกเหนือจากที่ไดนํา 

เสนอในช้ันเรียน และเผยแพรความรูที่ไดระหวาง

นักศึกษาดวยกัน หรือใหกับผูสนใจภายนอก 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

7) มีความสามารถในการใชภาษาไทยและ

ภาษาตางประเทศในการสื่อสารและใช

เทคโนโลยีไดดี 

 

มีระบบเพ่ือสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหมู

นักศึกษาหรือบุคคลภายนอกที่สงเสริมใหเกิดการ

แสวงหาความรูที่ทันสมัย การเผยแพร การถามตอบ 

และการแลกเปลี่ยนความรู 

8) ดานความสามารถวิเคราะห ออกแบบ 

พัฒนา ติดต้ัง และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร

ใหตรงตามขอกําหนด 

ตองมีวิชาที่บูรณาการองคความรูที่ไดศึกษามา (เชน 

วิชาโครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร) ในการวิเคราะห 

ออกแบบ พัฒนา ติด ต้ั ง  และปรับปรุ งระบบ

คอมพิวเตอรตามขอกําหนดของโจทยปญหาที่ไดรับ  

 

2.   การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน (หมวดการศกึษาทั่วไป) 

 2.1  ดานคุณธรรม จริยธรรม 

2.1.1  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

 นักศึกษาตองไดรับการพัฒนาใหมีคุณธรรม จริยธรรม เพ่ือใหสามารถดําเนินชีวิต

รวมกับผูอ่ืนในสังคมอยางราบรื่นและเปนประโยชนตอสวนรวม โดยตองมีคุณธรรม จรยิธรรมอยาง

นอย ดังตอไปน้ี 

 1)  มีจิตสํานึกและตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 2)  แสดงความซื่อสัตยสุจริตอยางสม่ําเสมอ 

 3)  มีวินัยและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

 4)  เรารพกฎระเบียบขอบังคับขององคกรและสังคม 

 5)  เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

  2.1.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

   อาจารยผูสอนในรายวิชาตาง ๆ ทุกคนตองสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งมี

การจัดกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม 

  2.1.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

   1)  ประเมินจากการสงงานตามกําหนดระยะเวลาที่มอบหมาย 

   2)  ประเมินจากการมีวินัยและพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวมกิจกรรม

เสริมหลักสูตร 

   3)  ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย 

   4)  ปริมาณการทุจริตในการสอบ 
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 2.2  ดานความรู 

  2.2.1  ผลการเรียนรูดานความรู 

   นักศึกษาตองมีความรูเก่ียวกับสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใชประกอบอาชีพ และพัฒนา

สังคม ดังน้ันมาตรฐานความรูตองครอบคลุมสิ่งตอไปน้ี 

   1)  มีความรูหลักการทฤษฎีในองคความรูที่เกี่ยวของ 

   2)  มีความรูในเน้ือหาวิชา 

   3)  มีความกาวหนาทางวิชาการ 

   4)  รูกฎระเบียบ ขอกําหนดทางวิชาการ ที่เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ 

  2.2.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

   ใชกระบวนการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบทั้งน้ีใหเปนไปตามลักษณะของ

รายวิชาและเน้ือหาสาระ ตลอดจนมีการทําศึกษาจากสถานการณจริงและมีการศึกษาดูงาน หรือเชิญ

ผูเช่ียวชาญมาเปนวิทยาการพิเศษเฉพาะเรื่อง 

  2.2.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 

   ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

   1)  ประเมินจากโครงงาน/รายงานตาง ๆ ที่นักศึกษาจัดทํา 

   2)  ประเมินจากการนําเสนอโครงงาน/รายงาน 

   3)  ประเมินจากการทดสอบเก็บคะแนน และสอบปลายภาค 

 2.3  ทักษะทางปญญา 

  2.3.1  นักศึกษาจําเปนตองไดรับการพัฒนาทักษะทางปญญาไปพรอมกับการพัฒนาความรู

เก่ียวกับวิชาที่ศึกษาและการพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งนักศึกษาตองมีคุณสมบัติตาง ๆ จาก

กระบวนการเรียนการสอนเพ่ือใหเกิดทักษะทางปญญาดังน้ี 

   1)  สามารถคนหาขอเท็จจริง ทําความเขาใจ ประเมินขอมูล จากหลักฐานใหม แลว

นําขอสรุปมาใช 

   2)  สามารถศึกษาวิเคราะหปญหาที่ซับซอนและเสนอแนวทางแกไขที่สรางสรรค 

   3)  สามารถใชทักษะและความเขาใจในบริบททางวิชาการและวิชาชีพ 

   4)  มีทักษะภาคปฏิบัติ ตามที่ไดรับการฝกฝน 

  2.3.2  กลยุทธการสอนที่ใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

   1)  กรณีประยุกตใชความรูเชิงบูรณาการ เพ่ือแกปญหาใหเหมาะสมในโครงการวิจัย

ยอย และวิทยานิพนธ 

   2)  การอภิปรายกลุม 

  2.3.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 
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   กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญาน้ีสามารถทําไดโดยการออก

ขอสอบที่ใหนักศึกษาแกปญหา อธิบายแนวคิดของการแกปญหาและวิธีแกปญหา โดยการประยุกต

ความรูที่เรียนมา 

 2.4  ทักษะความสัมพันธระหวางบคุคลและความรับผิดชอบ 

  2.4.1  ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

   นักศึกษาตองประกอบอาชีพ ซึ่งตองมีความเก่ียวของสัมพันธบุคคลหรือกลุมคนตาง 

ๆ จึงจําเปนตองไดรับการพัฒนาระหวางที่ศึกษาอยูใหมีคุณสมบัติดังตอไปน้ี 

   1)  มีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย ทั้งรายบุคคลและงานกลุม 

   2)  สามารถปรับตัวทํางานรวมกับผูอ่ืนทั้งในฐานะผูนําและสมาชิกกลุม 

   3)  วางตัวและแสดงความคิดเห็นไดเหมาะสมกับบทบาท หนาที่  และความ

รับผิดชอบ 

   4)  สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรู และพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 

   5)  มีสุขภาพ บุคลิกภาพที่ดี 

  2.4.2  กลยุทธการสอนที่ใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

   ในกระบวนการเรียนการสอน มีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม โดยมร

การคาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความสามารถในการ

รับผิดชอบ ดังน้ี 

1)  สามารถทํางานกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

   2)  มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

   3)  มาสารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคกรไดเปนอยางดี 

   4)  มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูรวมงานและบุคคลทั่วไป 

  2.4.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

    ประเมินจากพฤติกรรมการแสดงออกของนักศึกษาในการนําเสนอผลงานกลุมและ

ความครบถวนชัดเจนตรงประเด็นของขอมูลที่ได นอกจากน้ียังประเมินจากพฤติกรรมที่แสดงออกใน

การรวมกิจกรรมตาง ๆ 

 2.5  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  2.5.1  ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

   1)  สามารถระบุและใชเทคนิคทางสถิติและคณิตศาสตร 
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   2)  สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารทั้งการพูดและการเขียนและเลือกใชรูปแบบการ

นําเสนอ 

   3)  มีวิจารณญาณในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและใชอยางสม่ําเสอ ในการ

รวบรวมขอมูล แปลความหมาย สื่อสารขอมูล แนวความคิด และติดตามความกาวหนา 

   4)  สามารถใชภาษาไทยอยางถูกตองและภาษาอังกฤษหรือภาษาตางประเทศอ่ืน ใช

งานไดอยางเหมาะสม 

  2.5.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   1)  มีรายวิชาที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตร หรือสถิติประยุกต 

   2)  มีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการะบวนการเรียนการสอนของรายวิชาตาง ๆ 

  2.5.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   1)  ประเมินจากความรูและทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวของ 

   2)  ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอผลงาน 

 

3.  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 

(Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 ผลการเรียนรูในตารางมีความหมายดังน้ี 

 3.1  คุณธรรมและจริยธรรม 

1)  มีจิตสํานึกและตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ 

2)  แสดงความซื่อสัตยสุจริตอยางสม่ําเสมอ 

3)  มีวินัยและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

4)  เรารพกฎระเบียบขอบังคับขององคกรและสังคม 

5)  เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

 

 3.2  ความรู 

  1)  มีความรูหลักการทฤษฎีในองคความรูที่เกี่ยวของ 

  2)  มีความรูในเน้ือหาวิชา 

  3)  มีความกาวหนาทางวิชาการ 

  4)  รูกฎระเบียบ ขอกําหนดทางวิชาการ ที่เปลี่ยนแปลงตามสถานการณ 
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 3.3  ทักษะทางปญญา 

   1)  สามารถคนหาขอเท็จจริง ทําความเขาใจ ประเมินขอมูล จากหลักฐานใหม แลวนํา

ขอสรุปมาใช 

  2)  สามารถศึกษาวิเคราะหปญหาที่ซับซอนและเสนอแนวทางแกไขที่สรางสรรค 

  3)  สามารถใชทักษะและความเขาใจในบริบททางวิชาการและวิชาชีพ 

  4)  มีทักษะภาคปฏิบัติ ตามที่ไดรับการฝกฝน 

 

 3.4  ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

  1)  มีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย ทั้งรายบุคคลและงานกลุม 

  2)  สามารถปรับตัวทํางานรวมกับผูอ่ืนทั้งในฐานะผูนําและสมาชิกกลุม 

  3)  วางตัวและแสดงความคิดเห็นไดเหมาะสมกับบทบาท หนาที่ และความรับผิดชอบ 

  4)  สามารถวางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรู และพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 

  5)  มีสุขภาพ บุคลิกภาพที่ดี 

 

 3.5  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  1)  สามารถระบุและใชเทคนิคทางสถิติและคณิตศาสตร 

  2)  สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารทั้งการพูดและการเขียนและเลือกใชรูปแบบการ

นําเสนอ 

  3)  มีวิจารณญาณในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและใชอยางสม่ําเสมอ ในการรวบรวม

ขอมูล แปลความหมาย สื่อสารขอมูล แนวความคิด และติดตามความกาวหนา 

 4)  สามารถใชภาษาไทยอยางถูกตองและภาษาอังกฤษหรือภาษาตางประเทศอ่ืน ใชงานไดอยาง

เหมาะสม
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหมวดวิชาศึกษาทั่วไปสูรายวิชา  (Curriculum  Mapping) 

  ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

 

 

รายวิชา 1. คุณธรรมจริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข

สื่อสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

รายวิชาพ้ืนฐานทั่วไป 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

1101001 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร ο • • • • • ο • • •  • • • • • ο ο ο • • • 
1101002 วาทการ • ο • • • • • ο ο • • • • ο ο • • • ο • • • 
1101003 การอานเพ่ือชีวิต ο ο ο ο • • ο • ο • • • • • • • • ο ο • • • 
1101004 การเขียนเพ่ือการสื่อสาร • ο ο ο • • • • • • • • • • • • • ο • • • • 
1102001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ο ο • • • • • ο ο ο ο • • • • • ο ο ο • ο • 
1102002 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษ ο ο • ο ο • • ο ο ο ο • ο ο ο ο ο ο ο ο ο • 
1102003 การฟงและการพูด ο ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1102004 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานวิชาการ • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1103001 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1103002 สนทนาภาษาจีน • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1104001 ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1105001 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1106001 ภาษาเวียดนามเพ่ือการสื่อสาร • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
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รายวิชา 1. คุณธรรมจริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข

สื่อสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

รายวิชาพ้ืนฐานทั่วไป 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

1107001 ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสาร • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1108001 ภาษาฝรั่งเศสในชีวิตประจําวัน • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1109001 การใชสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู ο • • ο ο • • • • • ο • • • • • • ο ο • • • 
1101101 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1101201 ภาษาพมาเพ่ือการสื่อสาร • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1101301 ภาษาอินโดนีเซียเพ่ือการสื่อสาร • ο ο • • • • ο ο ο ο • • • ο ο ο ο ο • ο • 
1200001 ศิลปะสุนทรีย ο ο ο ο • ο • ο ο ο • • ο • ο ο ο ο ο • ο ο 
1200002 สุนทรียทางดนตร ี ο ο • ο ο • ο ο ο ο • ο ο • ο ο ο ο ο • ο ο 
1200003 สุนทรียทางนาฏศิลปและศิลปะการแสดง ο ο • ο ο • ο ο ο ο • ο ο • ο ο ο ο ο • ο ο 
1200004 ความจริของชีวิต ο • • ο ο • ο ο ο • • ο ο • ο • • ο ο ο • ο 
1200005 ความม่ันคงของมนุษย ο • • ο ο • ο ο ο • • ο ο • ο • • ο ο ο • ο 
1200006 พฤติกรรมมนุษยและการพัฒนาตน • • • • • • • ο ο • • • • • • • • • ο • ο ο 
1300001 การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ο ο • ο ο • ο ο • • • ο ο • ο ο ο ο ο ο • ο 
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รายวิชา 1. คุณธรรมจริยธรรม 2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4. ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข

สื่อสารและการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

รายวิชาพ้ืนฐานทั่วไป 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 4 

1300002 ทองถิ่นศึกษา ο ο • • ο • • ο ο • • ο ο • ο ο ο ο ο ο • ο 
1300003 วิถีไทย • • • ο ο • ο ο ο • ο ο ο • • ο ο ο ο • ο ο 
1300004 วิถีโลก ο ο • ο ο ο ο • ο • ο ο ο • • ο ο ο ο ο • ο 
1300005 กฎหมายเกี่ยวกับชีวิตประจําวัน ο • • • • • • • • • ο • ο • ο ο ο ο ο ο ο ο 
1400001 ชีวิตกับสิ่งแวดลอม • • • • ο • ο • • • • • • • ο ο ο ο ο ο ο ο 
1400002 วิทยาศาสตรเพ่ือคุณภาพชีวิต ο ο • ο • • ο ο ο • ο • ο • • ο • • ο • ο ο 
1400003 คณิตศาสตรและสถิติประยุกตเพ่ือการตัดสินใจ ο ο • • ο • • ο ο ο • ο • • • ο ο ο • ο ο ο 
1400004 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต • ο • • • • • ο • • ο ο • • ο ο • • ο • • • 
1400005 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต ο • • • • • ο • ο • • ο • • • • • • • • ο ο 
1400006 วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ • • • • • • • ο ο • ο ο • • • • • • ο ο • ο 
1400007 โภชนาการ ο ο • ο ο • ο ο ο • ο ο ο ο ο ο ο • ο • ο ο 
1400008 เทคโนโลยีเพ่ือชีวิต • ο ο • ο • ο ο • • • ο ο ο • ο • ο ο • ο ο 
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4.   การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน (หมวดวิชาเฉพาะ) 

 4.1  ดานคุณธรรม จริยธรรม 

4.1.1  ผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

 นักศึกษาตองมีคุณธรรม จริยธรรม เพ่ือใหสามารถดําเนินชีวิตรวมกับผูอ่ืนในสังคมได 

และเปนประโยชนตอสวนรวม และเน่ืองจากคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือที่เกี่ยวของกับความมั่นคงของ

ประเทศ ความปลอดภัยในชีวิต ความสําเร็จทางธุรกิจ ผูพัฒนาและ/หรือผูประยุกตโปรแกรมจําเปนมี

ความรับผิดชอบตอผลที่เกิดขึ้น อาจารยผูสอนในแตละวิชาตองพยายามสอดแทรกเรื่องที่เกี่ยวกับ

คุณธรรมจริยธรรมเพ่ือใหนักศึกษาตระหนัก ดังน้ี 

   1)  ตระหนักในคุณคาและคณุธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต  

   2)  มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

   3)  มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอ

ขัดแยงและลําดับความสําคัญ 

   4)  เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักด์ิศรี

ของความเปนมนุษย 

   5)  เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

   6)  สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 

   7)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  

  4.1.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

   กําหนดใหมีวัฒนธรรมองคกร เพ่ือเปนการปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัยโดยเนน

การเขาช้ันเรียนใหตรงเวลา ตลอดจนการแตงกายที่เปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัยนักศึกษาตอง

มีความรับผิดชอบ โดยในการทํางานกลุมน้ันตองฝกใหรูหนาที่ของการเปนผูนํากลุมและการเปน

สมาชิกกลุม มีความซื่อสัตยโดยตองไมกระทําการทุจริตในการสอบหรือลอกการบานของผูอ่ืนเปนตน 

นอกจากน้ี อาจารยผูสอนทุกคนตองสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รูจัก

เคารพทรัพยสินทางปญญาของผูอ่ืน ตระหนักถึงผลกระทบของซอฟตแวรที่มีตอสังคม รวมทั้งมีการจัด

กิจกรรมสงเสริมคุณธรรม จริยธรรม เชน การยกยองนักศึกษาที่ทําดี ทําประโยชนแกสวนรวม และ

เสียสละ 

 

  4.1.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม 

   1)  ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาช้ันเรียน 

   2)  ประเมินจากการสงงานตามกําหนดระยะเวลาที่มอบหมาย 
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   3)  ประเมินจากการมีวินัยและพรอมเพรียงของนักศึกษาในการเขารวมกิจกรรม

เสริมหลักสูตร 

   4)  ประเมินจากความรับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย 

   5)  ปริมาณการทุจริตในการสอบ 

 4.2  ดานความรู 

  4.2.1  ผลการเรียนรูดานความรู 

   นักศึกษาตองมีความรูเก่ียวกับสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใชประกอบอาชีพ และพัฒนา

สังคม ดังน้ันมาตรฐานความรูตองครอบคลุมสิ่งตอไปน้ี 

   1)  มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาที่ศึกษา 

   2)  สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร 

รวมทั้งประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

   3)  สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอรใหตรงตาม

ขอกําหนด 

   4)  สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร  

   5)  รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 

   6)  มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และ

เขาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหมๆ 

   7)  มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง  

   8)  สามารถบูรณาการความรูในที่ศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

   การทดสอบมาตรฐานน้ีสามารถทําไดโดยการทดสอบจากขอสอบของแตละวิชาใน

ช้ันเรียนตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยูในหลักสูตร 

  4.2.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู 

   ใชกระบวนการเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบ โดยเนนหลักการทางทฤษฎีและ

ประยุกตใชทางปฎิบัติในสภาพแวดลอมจริง โดยทันตอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งน้ี ใหเปนไป

ตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเน้ือหาสาระของรายวิชาน้ันๆ นอกจากน้ีควรจัดใหมีการเรียนรู จาก

สถานการณจริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผูเช่ียวชาญที่มีประสบการณตรงมาเปนวิทยากรพิเศษ

เฉพาะเรื่อง ตลอดจนฝกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ 

  4.2.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู 

   ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษาในดานตาง ๆ คือ 

   1)  ประเมินจากโครงงาน/รายงานตาง ๆ ที่นักศึกษาจัดทํา 

   2)  ประเมินจากแผนธุรกิจหรือการนําเสนอโครงงาน/รายงาน 
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   3)  ประเมินจากการทดสอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

   4) ประเมินจากทดสอบยอย 

   5) ประเมินจากรายงานของผูประกอบการที่รับนักศึกษาไปฝกงานหรือไปปฏิบัติงาน

สหกิจศึกษา 

 

 4.3  ทักษะทางปญญา 

  4.3.1  ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

   นักศึกษาตองสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพไดโดยพ่ึงตนเองได เมื่อจบ

การศึกษาแลว ดังน้ัน นักศึกษาจําเปนตองไดรับการพัฒนาทักษะทางปญญาไปพรอมกับคุณธรรม 

จริยธรรม และความรูเก่ียวกับสาขาวิชาที่ศึกษา อาจารยตองเนนใหนักศึกษาคิดหาเหตุผล เขาใจที่มา

และสาเหตุของปญหา วิธีการแกปญหา รวมทั้งแนวคิดดวยตนเอง ไมสอนในลักษณะทองจํา นักศึกษา

ตองมีคุณสมบัติตาง ๆ จากการสอนเพ่ือใหเกิดทักษะทางปญญา ดังน้ี 

   1)  คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

   2)  สามารถสบืคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง

สรางสรรค  

   3)  สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ  

   4)  สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง

เหมาะสม  

   การวัดมาตรฐานในขอน้ี สามารถทําไดโดยการออกขอสอบที่ใหนักศึกษาแกปญหา 

อธิบายแนวคิดของการแกปญหา และวิธีการแกปญหาโดยการประยุกตความรูที่เรียนมาหลีกเลี่ยง

ขอสอบที่เปนการเลือกคําตอบที่ถูกมาคําตอบเดียวจากกลุมคําตอบที่ใหมา ไมควรมีคําถามเกี่ยวกับ

นิยามตางๆ 

  4.3.2  กลยุทธการสอนที่ใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

   1)  กรณีศึกษาทางการประยุกตใชวิทยาการคอมพิวเตอร 

   2)  การอภิปรายกลุม 

   3) ใหนักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง 

  4.3.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

   กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญาน้ีสามารถทําไดโดย การ

ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เชน ประเมินจากการนําเสนอรายงาน

ในช้ันเรียน การทดสอบโดยใชแบบทดสอบหรือสัมภาษณ เปนตน 
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 4.4  ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

  4.4.1  ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

   นักศึกษาตองออกไปประกอบอาชีพ ที่จะะตองเก่ียวของกับคนที่ไมรูจักมากอน คน

ที่มาจากสถาบันอ่ืนๆ ทั้งที่มาเปนผูบังคับบัญชาหรือมาอยูใตบังคับบัญชา ดังน้ัน ความสามารถที่จะ

ปรับตัวใหเขากับกลุมคนตางๆ จึงเปนเรื่องจําเปนอยางย่ิง อาจารยผูสอนจะตองสอดแทรกวิธีการที่

เกี่ยวของกับคุณสมบัติตางๆ ตอไปน้ี 

   1)  สามารถสื่อสารกับกลุมคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ

ภาษาตางประเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

   2)  สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกแกการแกปญหาสถานการณ

ตาง ๆ ในกลุมทั้งในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

   3)  สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 

   4)  มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

   5)  สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม 

รวมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 

   6)  มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยาง

ตอเน่ือง 

  4.4.2  กลยุทธการสอนที่ใชในการพัฒนาการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ 

   ในกระบวนการเรียนการสอน มีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม โดยมร

การคาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความสามารถในการ

รับผิดชอบ ดังน้ี 

   ใชการสอนที่มีการกําหนดกิจกรรมใหมีการทํางานเปนกลุม การทํางานที่ตอง

ประสานงานกับผูอ่ืนขามหลักสูตร หรือตองคนควาหาขอมูลจากการสัมภาษณบุคคลอ่ืน หรือผูมี

ประสบการณ โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางตัวบุคคลและ

ความสามารถในการรับผิดชอบ ดังน้ี 

1)  สามารถทํางานกับผูอ่ืนไดเปนอยางดี 

   2)  มีความรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 

   3)  มาสารถปรับตัวเขากับสถานการณและวัฒนธรรมองคกรไดเปนอยางดี 

   4)  มีมนุษยสัมพันธที่ดีกับผูรวมงานและบุคคลทั่วไป 

   5) มีภาวะผูนํา 
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  4.4.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

    ประเมินจากพฤติกรรมการแสดงออกของนักศึกษาในการนําเสนอผลงานกลุมและ

ความครบถวนชัดเจนตรงประเด็นของขอมูลที่ได นอกจากน้ียังประเมินจากพฤติกรรมที่แสดงออกใน

การรวมกิจกรรมตาง ๆ 

 4.5  ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  4.5.1  ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

   นักศึกษาตองมีทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ขั้นตํ่าดังน้ี 

   1)  สามารถระบุและใชเทคนิคทางสถิติและคณิตศาสตร 

   1)  มีทักษะในการใชเครื่องมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เก่ียวกับ

คอมพิวเตอร 

   2)  สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือ

การแสดงสถิติประยุกตตอปญหาที่เกี่ยวของอยางสรางสรรค 

   3)  สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน เลือกใชรูปแบบ

ของสื่อการนําเสนออยางเหมาะสม  

   การวัดมาตรฐานน้ีอาจทําไดในระหวางการสอน โดยอาจใหนักศึกษาแกปญหา

วิเคราะหประสิทธิภาพของวิธีแกปญหา และใหนําเสนอแนวคิดของการแกปญหา ผลการวิเคราะห

ประสิทธิภาพตอนักศึกษาในช้ันเรียน อาจมีการวิจารณในเชิงวิชาการระหวางอาจารยและกลุม

นักศึกษา 

  4.5.2  กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   จัดกิจกรรมการเรียนรู ในรายวิชาตาง ๆ ใหนักศึกษาไดวิเคราะหสถานการณจําลอง 

และสถานการณเสมือนจริง และนําเสนอการแกปญหาที่เหมาะสม เรียนรู เทคนิคการประยุกต

เทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลายสถานการณ 

  4.5.3  กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   1)  ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเครื่องมือทาง

เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร คณิตศาสตรและสถิติที่เกี่ยวของ 
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   2)  ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึงขอจํากัด เหตุผลในการเลือกใช

เครื่องมือตาง ๆ การอภิปรายกรณีศึกษาตาง ๆ ที่มีการนําเสนอตอช้ันเรียน 

 

5. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรูจากหมวดวิชาเฉพาะสาขาสู

รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาเฉพาะ  

 5.1  คุณธรรมจริยธรรม 

  1)  ตระหนักในคุณคาและคณุธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต  

  2)  มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม 

  3)  มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยง

และลําดับความสําคัญ 

  4)  เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักด์ิศรีของ

ความเปนมนุษย 

  5)  เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 

  6)  สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคลองคกรและสังคม 

  7)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ  

 5.2  ความรู    

  1)  มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเน้ือหาที่ศึกษา 

  2)  สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมทั้ง

ประยุกตความรู ทักษะ และการใชเครื่องมือที่เหมาะสมกบัการแกไขปญหา 

  3)  สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอรใหตรงตามขอกําหนด 

  4)  สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร  

  5)  รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง 

  6)  มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเขาใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหมๆ  

  7)  มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง  

  8)  สามารถบูรณาการความรูในที่ศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

 5.3  ทักษะทางปญญา    

  1)  คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 

  2)  สามารถสบืคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง

สรางสรรค  

  3)  สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ  
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  4)  สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง

เหมาะสม  

 5.4  ทักษะความสัมพนัธระหวางบคุคลและความรับผดิชอบ  

  1)  สามารถสือ่สารกับกลุมคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและ

ภาษาตางประเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

  2)  สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกแกการแกปญหาสถานการณตาง ๆ

ในกลุมทั้งในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

  3)  สามารถใชความรูในศาสตรมาช้ีนําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 

  4)  มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 

  5)  สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม 

รวมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 

  6)  มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง 

 5.5  ทักษะการวิเคราะหเชงิตัวเลข การสือ่สาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  1)  มีทักษะในการใชเครื่องมือที่จําเปนที่มีอยูในปจจุบันตอการทํางานที่เกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร 

  2)  สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือการ

แสดงสถิติประยุกตตอปญหาที่เกี่ยวของอยางสรางสรรค 

  3)  สามารถสือ่สารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน เลือกใชรูปแบบของสื่อ

การนําเสนออยางเหมาะสม  
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหมวดวิชาเฉพาะสาขาสูรายวิชา  (Curriculum  Mapping) 

  ความรับผิดชอบหลัก      ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4.  ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลุมวิชาแกน 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

2025106 คณิตศาสตรสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร  •   ο   • ο      ο ο   •  ο  •  ο    

2017111 แคลคูลัส 1        • ο      • •   ο    ο      

2025101 วิทยาการคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน ο • ο   • ο ο ο  • ο ο  ο ο ο  • ο ο   ο • ο •  

2025165 คณิตศาสตรดีสครีต        • ο      ο ο   •    •      

2025166 วิธีเชิงตัวเลข        ο •      ο ο   ο          

2025261 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร ο ο ο     ο • ο     • • ο ο ο ο  ο   ο ο • ο 
กลุมวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

2025102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1  ο •    • ο • ο  ο  • ο •  • ο • ο  •  • ο • ο 
2025103 สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพิวเตอร    ο    •  ο •  •  ο    •    ο  ο   • 
2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  ο •    • ο • ο  ο  • ο •  • ο • ο  •  • ο • ο 
2025208 ตรรกะดิจิทอล  • ο ο    • ο      • ο   •  ο  •   •   

2025209 โครงสรางขอมูล  •  •    • ο   •   ο • ο • ο •   •    •  

2025210 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธ ี   • •    • ο     ο ο ο ο  ο    ο ο •  • ο 
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4.  ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลุมวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

2025213 การวิเคราะหและออกแบบระบบ   • ο  ο  • • ο     ο ο ο • • ο •  • • ο ο ο ο 

2025317 ระบบปฏิบัติการ  • ο     • ο •  ο ο  ο    •  ο  •   •   

2025318 ระบบฐานขอมูล  ο ο     • ο ο  ο ο • • ο ο  • ο ο  ο ο • • ο  

2025319 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงอ็อบเจกต  •      • ο ο ο  ο • • ο   •  •  ο  • •  ο 

2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  ο ο  ο   • ο • • ο ο  ο ο ο  • ο • ο • ο ο • ο ο 

2025321 วิศวกรรมซอฟตแวร  •  •    • ο    ο  ο   • ο ο ο  • ο  ο ο • 

2025334 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร    • ο ο    • •   •  ο ο    •  ο  •  ο • ο  

2025335 คอมพิวเตอรกราฟกส  •      •      ο ο •   • ο   •  ο • ο ο 

2025340 ปญญาประดิษฐ  • ο     • ο  ο ο   ο   ο  ο ο ο   •    

2025395 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร* • • ο • ο ο • ο ο ο  • •  ο ο ο ο • • ο • ο ο • ο ο ο 

2025397 สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร* • • ο • ο ο • ο ο ο  • •  ο ο ο ο • • ο • ο ο • ο ο ο 

2025402 การเขียนโปรแกรมเว็บ  •     ο • ο ο  ο  • • ο   •  •  ο  • •  ο 

2025486 จรรยาบรรณและกฎหมายทางดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
ο ο ο  • ο • •   ο  ο   ο ο   ο ο • • •   ο  
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4.  ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลุมวิชาเฉพาะ 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

2025498 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 • •  ο ο  • ο • •  ο  • • • ο ο • • ο  ο  • • ο • 

2025499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 • •  ο ο  • ο • •  ο  • • • ο ο • • ο  ο  • • ο • 

กลุมวิชาเลือก 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

2025104 กฏเกณฑและความหมายของภาษาโปรแกรม     ο   •      ο           •    

2025322 การวิจัยดําเนินงาน  • ο     •        ο  • ο   • •  ο  •  

2025331 ซอฟตแวรระบบ   ο      • • ο •     •       •   • ο  

2025323 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ   •  • •  •     •  • ο • • • ο • ο •    ο • 

2025324 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร     ο ο  • •    ο     ο  ο ο ο   • ο • ο 

2025336 เทคโนโลยีสื่อประสม   • ο   ο  •  ο ο ο ο ο  •  ο ο ο   • • ο •   

2025337 การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร    ο ο    • • • • • ο  •  •  ο  ο   • • • •  • 

2025341 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ        • •              • •    ο 

2025344 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  ο •  •   • ο  ο  •    • • • ο •  • ο ο  ο • 

2025345 ทัศนศาสตรคอมพิวเตอร  • ο     •   ο            •   • ο  
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4.  ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลุมวิชาเลือก 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

2025346 การคํานวณเชิงววิัฒนาการ        • •       ο           •  

2025350 การโปรแกรมแบบลูกขาย-แมขาย   ο      •  ο   •       ο ο  •   ο  • 

2025353 เครือขายและการสื่อสารไรสาย  ο ο    ο • ο • ο  ο  ο    • ο • ο •  ο ο  • 

2025206 
ภาษาอังกฤษสําหรับวิชาชีพทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 • ο     •     ο    •  ο •   ο  ο   • 

2025354 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร ο ο   ο ο ο • ο • ο  ο   ο  ο • ο • ο • ο ο  ο • 

2025355 การคํานวณแบบพบท่ัวไป      •  • ο •   ο ο     • ο •  •   •   

2025356 การคํานวณแบบกริดและกลุมเมฆ      •  •  • •        •    •   •   

2025381 การคนคืนสารสนเทศ       ο  •        •    ο      ο •  

2025382 วิทยาการรหัสลับเบื้องตน   ο   •  •   •     ο     •  •  ο •   

2025401 ภาษาโปรแกรมทางเลือก  ο •   ο  • • ο ο •  •  • ο  ο • ο  •  • ο • ο 

2025403 เอ็กซเอ็มแอลและเว็ปเซอรวิส      •  • ο •  ο  ο ο    • ο ο  •   •  ο 
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4.  ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลุมวิชาเลือก 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

2025404 
ระบบและการเขียนโปรแกรมสําหรับการคํานวณ

แบบเคลื่อนท่ี 

  ο   ο  •  • ο ο  ο   ο  • ο ο  •  ο ο  • 

2025424 การจัดการโครงงานซอฟตแวร  ο • •  ο  • • ο   ο  ο ο  • • ο ο ο • • ο  ο ο 
2025435 สถาปตยกรรมซอฟตแวร    ο   ο • • •    ο  ο  ο • ο    •  ο  •  

2025442 การออกแบบระบบผูเชี่ยวชาญ   • ο  ο ο  • •       ο ο ο  ο   ο ο • ο •  

2025443 ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย       ο  • ο ο  ο   • ο         • • ο  

2025445 ตรรกะคลุมเครือและเครือขายใยประสาทเทียม       ο  •      ο  ο     ο    • ο • ο 

2025446 การทําเหมืองขอมูล         • ο         •        • ο  

2025453 การคํานวณแบบไรสายและแบบเคลื่อนท่ี    ο      • ο • ο ο  ο ο ο ο  •  •  •  • ο  • 

2025482 โครงสรางสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรแบบขนาน        •  •      •  •     •   •   

2025483 การประมวลผลแบบขนาน         • •  • ο  •  •   •    •   •   

2025484 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน         • •  • ο  •  •   •    •   •   

2025485 คอมพิวเตอรโมเดลและการจําลอง  ο   • ο  ο •  ο ο ο  • • • ο • •   ο ο ο ο • ο 

2025487 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส   ο ο ο  ο ο ο • ο ο   • ο • ο  ο  ο ο  ο ο • • ο ο 
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รายวิชา 1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู 
3. ทักษะทาง

ปญญา 

4.  ทักษะความสัมพันธ

ระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ

วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลุมวิชาเลือก 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 

2025489 การจัดการความปลอดภัยของคอมพิวเตอรและ

เครือขาย 
•  ο ο • ο • • •  ο • ο   ο ο ο • ο  ο  ο • ο ο ο 

2025490 การคํานวณสมรรถนะสูง         • •  ο        • ο    •     

2025491 การออกแบบระบบฝงตัวและระบบเวลาจริง  ο      •    ο  •  ο   •    ο • ο •   

2025492 วิทยาการหุนยนต  ο  ο   ο • ο • ο ο  ο ο • ο • ο ο  ο •   • ο ο 
2025493 ระบบสารสนเทศแบบกระจาย    ο    •  ο ο  • ο • ο          •   

2025494 หัวขอคัดสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร • • ο     • • • ο ο  • • •   • • ο  ο • • • ο • 
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หมวดท่ี  5  หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 

 

1.   กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม วาดวยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

2.   กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนกัศึกษา 

 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรูขณะนักศึกษายังไมสําเร็จการศึกษา 

  กําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหน่ึงของระบบการ

ประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะตองทําความเขาใจตรงกันทั้งมหาวิทยาลัย และนําไป

ดําเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธ์ิ ซึ่งผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

  การทวนสอบในระดับรายวิชาทําไดโดย 

  1)  นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา 

  2)  คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรพิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตาม

รายละเอียดรายวิชาและแผนการสอน 

  การทวนสอบในระดับหลักสตูรสามารถทําได โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบัน 

อุดมศึกษาดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

 2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรูหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา สามารถทําผานการวิจัยสัมฤทธิผลของ

การประกอบอาชีพของบัณฑิตอยางตอเน่ืองและนําผลที่ไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียน

การสอนและหลักสูตร อาจดําเนินการดังตัวอยางตอไปน้ี 

  1)  สอบถามภาวะการณไดงานทําของบัณฑิต โดยใชแบบสอบถามหรือการสัมภาษณ 

ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่จบการศึกษา ในดานของระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอ

ความรู ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ 

  2) การตรวจสอบจากผูประกอบการ โดยการขอเขาสัมภาษณหรือการแบบสงแบบสอบ ถาม 

เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเขาทํางานในสถานประกอบการน้ัน ๆ ในคาบ

ระยะเวลาตางๆ เชน ปที่ 1 ปที่ 5 เปนตน 

  3)  การประเมินจากนักศึกษาเกา ที่ไปประกอบอาชีพ ในแงของความพรอมและความรูจาก

สาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืน ๆ ที่กําหนดในหลักสูตร ที่เก่ียวเน่ืองกับการประกอบอาชีพของ

บัณฑิต รวมทั้งเปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับหลักสูตรใหดีย่ิงขึ้นดวย 
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  4)  ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เปนอาจารยพิเศษตอ

ความพรอมของนักศึกษาในการเรียนและสมบัติอ่ืนๆ ที่เกี่ยวของกับกระบวนการเรียนรูและการพัฒนา

องคความรูของนักศึกษา 

  5)  ผลงานของนักศึกษาที่วัดเปนรูปธรรมไดซึ่ง อาทิ (ก) จํานวนโปรแกรมสําเร็จรูปที่พัฒนา

เองและวางขาย (ข) จํานวนสิทธิบัตร (ค) จํานวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จํานวนกิจกรรมการ

กุศลเพ่ือสังคมและประเทศชาติ (จ) จํานวนกิจกรรมอาสาสมัครในองคกรที่ทําประโยชนตอสังคม 

3.   เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

 นักศึกษาที่มีสิทธ์ิไดรับปริญญา ตองมีคุณสมบัติครบถวน ดังตอไปน้ี 

 3.1  เรียนครบหนวยกิต และรายวิชาตามที่มหาวิทยาลัยกําหนดไวในหลักสูตร 

 3.2  มีแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตร ไมตํ่ากวา 2.00 

 3.3  ใชเวลาในการศึกษาไมนอยกวา 6 ภาคการศึกษาปกติและไมเกิน 16 ภาคการศึกษา 

 3.4  มีคุณสมบัติครบถวนตามที่กําหนดไวในขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม วาดวย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 หมวด 9 การสําเร็จการศึกษา การขอรับปริญญา และการ

อนุมัติปริญญา 
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หมวดท่ี  6  การพัฒนาคณาจารย 

 

1.   การเตรยีมการสําหรับอาจารยใหม 

 1.1  มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเปนครูแกอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัย/คณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน นอกจากน้ีการที่จะผลิตบัณฑิตที่มีความรูคูคูณธรรม

อาจารยจะตองเปนผูมีคุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือเปนแบบอยางที่ดีของนักศึกษา 

 1.2  สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู ทักษะและประสบการณดานการสอน 

 1.3  สงเสริมอาจารยใหมีการทําวิจัยอยางตอเน่ืองในดานคอมพิวเตอร โดยการสนับสนุนดาน

การศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตาง ๆ รวมถึงการประชุมทางวิชาการ

ทั้งในประเทศและ/หรือตางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ 

2.   การพัฒนาความรูและทกัษะใหแกคณาจารย 

 2.1  การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน  การวัดและการประเมินผล 

  1)  สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอน

และการวิจัยอยางตอเน่ือง สนับสนุนดานการศึกษาตอ ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพใน

องคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือตางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูน

ประสบการณ 

  2)  การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย 

 2.2  การพัฒนาวิชาการและวิชาชพีดานอ่ืนๆ 

  1)  การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนที่เกี่ยวของกับการพัฒนาความรู 

  2)  มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

  3)  สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมเปนหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

  4)  สนับสนุนใหอาจารยมีสวนรวมในการเขารวม/จัดกิจกรรมสงเสริมคณุธรรม จริยธรรม 

  5)  สงเสริมใหมีความรวมมือกับภาคธุรกิจและอุตสาหกรรมผานโครงการสหกิจศึกษา 
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หมวดท่ี  7  การประกันคณุภาพหลักสูตร 

 

1. การกํากับมาตรฐาน 

 ในการกํากับมาตรฐานหลักสตูร จะมีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร อันประกอบดวย ประธาน

หลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร รับผิดชอบ คณะกรรมการบริหารหลักสูตรทําหนาที่ดังน้ี 

 

เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 

1. พัฒนาหลักสูตรให

ทันสมัยโดยอาจารยและ

นักศึกษาสามารถกาวทัน

หรือเปนผูนําในการสราง

องคความรูใหมๆ 

ทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

2. กระตุนใหนักศึกษาเกิด

ความใฝรู มีแนวทางการ

เรียนท่ีสรางท้ังความรู

ความสามารถในวิชาการ

วิชาชีพ ท่ีทันสมัย 

3. ตรวจสอบและปรับปรุง

หลักสูตรใหมีคุณภาพ

มาตรฐาน 

4. มีการประเมินมาตรฐาน

ของหลักสูตรอยาง

สมํ่าเสมอ 

1.จัดใหหลักสูตรสอดคลองกับมาตรฐานวิชาชีพ

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในระดับสากลหรือ

ระดับชาติ )หากมีการกําหนด (  

2. ปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัยโดยมีการพิจารณา

ปรับปรุงหลักสูตรทุกๆ  5 ป 

3. จัดแนวทางการเรียนในวิชาเรียนใหมีท้ัง

ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และมีแนวทางการ

เรียนหรือกิจกรรมประจําวิชาใหนักศึกษาได

ศึกษาความรูท่ีทันสมัยดวยตนเอง 

4. จัดใหมีผูสนับสนุนการเรียนรู และหรือ ผูชวย

สอน เพ่ือกระตุนใหนักศึกษาเกิดความใฝรู 

5. กําหนดใหอาจารยท่ีสอนมีคุณวุฒิ ไมตํ่ากวา

ปริญญาโทหรือหรือเปน   ผูมีประสบการณ

หลายปมีจํานวนคณาจารยประจําไมนอยกวา

เกณฑมาตรฐาน  

6. สนับสนนุใหอาจารยผูสอนเปนผูนําในทาง

วิชาการ และหรือ เปนผูเชี่ยวชาญทางวิชาชีพ

ดานวิทยาการคอมพิวเตอร หรือในดานท่ี

เกี่ยวของ 

7. สงเสริมอาจารยประจําหลักสูตรใหไปดูงานใน

หลักสูตรหรือวิชาการท่ีเกี่ยวของ ท้ังในและ

ตางประเทศ 

8.มีการประเมินหลักสูตรโดยคณะกรรมการ

ผูทรงคุณวุฒิภายในทุกป และภายนอกอยาง

นอยทุก 4ป 

9. จัดทําฐานขอมูลทางดานนักศึกษา อาจารย 

อุปกรณ เครื่องมือวิจัย งบประมาณ ความ

- หลักสูตรท่ีสามารถอางอิงกับ

มาตรฐานท่ีกําหนดโดยหนวยงาน

วิชาชีพดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร มีความทันสมัยและ

มีการปรับปรุงสมํ่าเสมอ 

- จํานวนวิชาเรียนท่ีมีภาคปฏิบัติ 

และวิชาเรียนท่ีมีแนวทางให

นักศึกษาไดศึกษาคนควาความรู

ใหมไดดวยตนเอง 

- จํานวนและรายชื่อคณาจารย

ประจํา ประวัติอาจารยดาน

คุณวุฒิประสบการณ และการ

พัฒนาอบรม ของอาจารย 

- จํานวนบุคลากรผูสนับสนุนการ

เรียนรู และบันทึกกิจกรรมใน

การสนับสนุนการเรียนรู 

- ผลการประเมินการเรียนการสอน

อาจารยผูสอน และการสนบัสนุน

การเรียนรูของผูสนับสนุนการ

เรียนรู โดยนักศึกษา 

- ประเมินผลโดยคณะกรรมการท่ี

ประกอบดวยอาจารยภายใน

คณะฯทุก 2 ป 

- ประเมินผลโดยคณะกรรมการ

ผูทรงคุณวุฒิภายนอก ทุก ๆ 4 ป 

- ประเมินผลโดยบัณฑิตผูสําเร็จ

การศึกษาทุกๆ 2 ป 
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เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 

รวมมือกับตางประเทศ ผลงานทางวิชาการทุก

ภาคการศึกษาเพ่ือเปนขอมูลในการประเมิน

ของคณะกรรมการ 

10.ประเมินความพึงพอใจของหลักสูตรและการ

เรียนการสอน โดยบัณฑิตท่ีสําเร็จการศึกษา 

 

2. บัณฑิต 

 บัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มีคุณลักษณะดังน้ี 

  2.1 มีความรู ความสามารถทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

  2.2 มีทักษะทางปญญา ในการประยุกตความรูและทักษะในการประยุกตใชความรูดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการแกปญหาและประกอบวิชาชีพไดอยางมีประสิทธิภาพ 

  2.3 มีความสามารถในการคิด วิเคราะห สังเคราะห และสรางสรรคงานดานคอมพิวเตอร

อยางเปนระบบ 

  2.4 มีคุณธรรม จริยธรรม จรรยาบรรณ และเจตคติที่เหมาะสมในวิชาชีพคอมพิวเตอร และ

มีความเปนผูนําใหเปนสมาชิกของสังคม ประเทศชาติ และสังคมโลก 

  2.5 มีทักษะการทํางานเปนทีม และมีความรับผิดชอบในหนาที่ ทั้งตอตนเองและผูอ่ืน 

  2.6 มีทักษะในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ  

  2.7 สามารถเรียนรูศาสตรและเทคโนโลยีใหมไดดวยตนเอง โดยใชเทคโนโลยีตางๆ สําหรับ

การเรียนรู เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอในระดับที่สูงขึ้น รวมถึงการเรียนรูตลอดชีวิต 
 

3. นักศึกษา 

 3.1 กระบวนการรบันักศกึษาและการเตรียมความพรอมแกนักศึกษา  

  3.1.1 กระบวนการรับนักศึกษา 

   เปนไปตามระเบียบการรับนักศึกษาที่มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามกําหนด หรือ 

ผานการคัดเลือกโดยระบบทดสอบกลาง (Admission) ของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

(สกอ.) หรือ ผานการคัดเลือกโดยวิธีรับตรงของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

  3.1.2 การเตรียมความพรอมแกนักศึกษา 

   - จัดสอนเสริมเตรียมพ้ืนฐานการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา กอนการ

เรียน 1 สัปดาห 

   - จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม แนะนําการวางเปาหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน

มหาวิทยาลัยและการแบงเวลา 
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   - จัดกิจกรรมที่เก่ียวของกับการสรางความสัมพันธของนักศึกษาและการดูแล

นักศึกษา เชน วันแรกพบระหวางนักศึกษากับอาจารย วันพบผูปกครอง  

 3.2 ดานการใหคําปรึกษาวิชาการ   

     จัดใหมีระบบอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือทําหนาที่สอดสองดูแล ตักเตือน ใหคําแนะนําแก

นักศึกษา เชน การปรับตัวการใชชีวิตในมหาวิทยาลัย การวางแผนการเรียน การลงทะเบียนเรียน การ

พัฒนาทักษะทางสังคม การพัฒนาการเรียนเสริมใหกับนักศึกษา เปนตน มีการเนนยํ้าใหอาจารยที่

ปรึกษาทุกคนเขามีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ เพ่ือสรางความสัมพันธอันดีระหวางอาจารยและ

นักศึกษา อันจะสงผลใหนักศึกษากลาที่จะเขามารับคําปรึกษา  

 3.3 การสนับสนุนและการใหคําแนะนํานักศึกษา  

  3.2.1 การใหคําปรึกษาดานวิชาการและดานอ่ืนๆ แกนักศึกษา  

   มีการแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาใหแกนักศึกษาทุกคน สําหรับนักศึกษาที่มีปญหาใน

การเรียน สามารถเขาปรึกษาหารือในประเด็นตางๆ กับอาจารยที่ปรึกษาได อาจารยที่ปรึกษากําหนด

ช่ัวโมงใหคําปรึกษา (Office Hours) และแจงแกนักศึกษาเปนลายลักษณอักษร ในพ้ืนที่ซึ่งนักศึกษา

สามารถเห็นหรือรับรูได เพ่ือใหนักศึกษานัดหมายเขาพบไดอยางสะดวก  

  3.2.2 การอุทธรณของนักศึกษา  

      ในกรณีที่นักศกึษาสงสัยเกี่ยวกับผลการประเมินในรายวิชาตางๆ นักศึกษาสามารถ

ย่ืนคํารอง เพ่ือขอดูกระดาษคําตอบที่ใชในการสอบ คะแนน เกณฑการใหคะแนน และวิธีการประเมิน

ของอาจารยในทุกรายวิชาได หลังจากนักศึกษาย่ืนเรื่องเพ่ืออุทธรณแลว และคณะรับเรื่องไวอยางเปน

ทางการ หลักสูตรจะแตงต้ังคณะกรรมการเพ่ือตรวจสอบ และดําเนินการใหเสร็จสิ้นภายในเวลา 30 

วัน  
 

4. อาจารย  

 4.1 การรับอาจารยใหม  

  มีการคัดเลือกอาจารยใหมตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลัย โดยอาจารยใหม

จะตองมี วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไปในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร วิศวกรรม

คอมพิวเตอร หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวของ  และมีคุณสมบัติอ่ืนๆ ตามที่สาขาวิชากําหนด 

 4.2 การมีสวนรวมของคณาจารยในการวางแผน การติดตาม และทบทวนหลักสูตร  

  อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และผูสอน จะตองประชุมรวมกันในการวางแผนจัดการเรียน

การสอน ประเมินผลและใหความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือเตรียมไว

สําหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะทําใหบรรลุเปาหมายตามหลักสูตร 

และไดบัณฑิตเปนไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค 
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 4.3 การแตงต้ังคณาจารยพิเศษ  

  มีการติดตออาจารยพิเศษหรือวิทยากรผูเช่ียวชาญ เพ่ือถายทอดความรูและประสบการณ

เฉพาะทางใหกับนักศึกษา  โดยการเชิญมาเปนผูสอนแบบรายช่ัวโมง เปนวิทยากรบรรยายพิเศษใน

รายวิชา หรือเปนวิทยากรในการอบรมเสริมหลักสูตร 
 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน และการประเมินผูเรียน 

 การดําเนินงานของหลักสูตร ดังน้ี 

 5.1 ในการบริหารหลักสูตร จะมีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร อันประกอบดวย ประธาน

หลักสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร ทําหนาที่รับผิดชอบ วางแผนการจัดการเรียนการสอน การ

เปด/ปดกระบวนวิชา การปรับปรุงกระบวนวิชา  ซึ่งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะเปนผูกํากับดูแล 

คอยใหคําแนะนํา และรับผิดชอบจัดการเรื่องการเรียนการสอน 

 5.2 ประเมินและปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัย โดยมีการพิจารณาปรับปรุงหลักสูตรทุกๆ  5 ป 

ตามหลักเกณฑของ สกอ. 

 5.3 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เปนผูพิจารณาและใหความเห็นชอบการวัดและประเมินผล

ทุกภาคเรียน 

 5.4 มีการประเมินหลักสูตรและนําผลประเมินมาปรับปรุงหลักสูตร 

 5.5 มีการจัดทําประมวลรายวิชา แผนการสอนและเกณฑการวัดและประเมินผล 

 5.6 มีการประเมินการเรียนการสอนและนําผลการประเมินมาปรับปรุง/พัฒนาการเรียนการสอน 

 5.7 มีการประเมินความพึงพอใจของหลักสูตรและการเรียนการสอน โดยสถานประกอบการและ

บัณฑิตที่สําเร็จการศึกษา 

 5.8 มีการจัดการสํารวจความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต เมื่อครบรอบหลักสูตร เพ่ือใชเปนขอมูลใน

การปรับปรุงหลักสูตร 

 5.9 มีการจัดการสํารวจ หรือนําขอมูลวิจัยที่เก่ียวของกับความตองการของตลาดแรงงาน มาใช

เปนขอมูลในการปรับปรุงหลักสูตร 
 

6. สิ่งสนับสนนุการเรียนรู 

 6.1 การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 

  6.1.1 การบริหารงบประมาณ 

   จัดทําแผนงบประมาณ ทั้งงบประมาณแผนดินและเงินรายไดเพ่ือจัดซื้อตํารา สื่อการ

เรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ และ วัสดุครุภัณฑคอมพิวเตอรอยางเพียงพอเพ่ือสนับสนุนการเรียน

การสอนในช้ันเรียน และสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

รวมถึงดูแลรับผิดชอบใหมีการใชงบประมาณและทรัพยากรใหเปนไปตามแผน 
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  6.1.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยูเดิม 

   หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอรมีความพรอมดานหนังสือ ตํารา และการสืบคนผาน

ฐานขอมูลหอสมุดกลางและระดับคณะซึ่งมีหนังสือ ตําราเฉพาะทาง นอกจากน้ียังมีอุปกรณที่ใช

สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนอยางพอเพียง 

  6.1.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 

   สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่สําคัญของสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร คือเครื่องมือ

อุปกรณหองปฏิบัติการ เน่ืองจากเปนหลักสูตรที่ตองเตรียมความพรอมใหแกบัณฑิตสวนใหญในการ

ทํางานจริงในวงการคอมพิวเตอร สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มีทรัพยากรตางๆ ดังน้ี 

   1)  ดานสถานที่ในการเรียนการสอน ประกอบดวย อาคาร 6 คณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี  อาคารเรียนรวม  และอาคารศูนยภาษาและคอมพิวเตอร ซึ่งมีทั้งหองบรรยาย และ

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

   2)  ดานการคนควาขอมูล ประกอบดวย หองสมุดสาขาวิชาคอมพิวเตอร ซึ่งมีหนังสือ 

และตําราดานวิทยาการคอมพิวเตอร หองสมุดคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และสํานักวิทยบริการ

และเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งมีหนังสือ และตําราดานวิทยาการคอมพิวเตอร และดานอ่ืนๆ นอกจากน้ี

ยังมีบริการสืบคนผานฐานขอมูล ผานหนาเว็บไซตของมหาวิทยาลัย 

   3)  มีเจาหนาที่สนับสนุนดูแลสื่อการเรียนการสอน อุปกรณอิเล็กทรอนิกสและ

ซอฟตแวรที่ใชประกอบการเรียนการสอนที่พรอมใชปฏิบัติงาน 

   4)  มีหองคอมพิวเตอรเปดใหบริการแกนักศึกษานอกเวลาเรียนใหสามารถเขาใชได 

8 ช่ัวโมงตอวัน 

   5)  มีโปรแกรมที่ถูกตองตามกฎหมายติดต้ังบนเครื่องคอมพิวเตอรทุกเครื่อง และมี

การปรับเปลี่ยนเครื่องคอมพิวเตอรรุนใหมทุก 3-4 ป 

   6)  อาจารยมีเครื่องคอมพิวเตอรของตนเอง 

  6.1.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร  

   มีการประเมินความเพียงพอของทรัพยากรโดยการจัดทําแบบสอบถามสํารวจความ

ตองการ และจากการสังเกตการณใชงานในรายวิชาที่สอน โดยใหทรัพยากรมีความพรอมสนับสนุนการ

เรียนการสอนตามหลักสูตรโดยมีรายละเอียดดังตารางตอไปน้ี 
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เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 

จัดใหมีหองเรียน 

หองปฏิบัติการ ที่มี

เครื่องมือทันสมัย มี

ระบบเครือขาย แม

ขาย อุปกรณการ

ทดลอง ทรัพยากร สื่อ

และชองทางการ

เรียนรู ที่เพียบพรอม 

เพ่ือสนับสนุนทั้ง

การศึกษาในหองเรียน 

นอกหองเรียน และ

เพ่ือการเรียนรูไดดวย

ตนเอง อยางเพียงพอ 

มีประสิทธิภาพ  

 

 

 

 

 

1 . จัดใหมีหองเรียนมัลติมี เดีย ที่มี

ค ว า ม พ ร อ ม ใ ช ง า น อ ย า ง มี

ประสิทธิภาพ ทั้งในการสอน การ

บันทึกเพ่ือเตรียมจัดสรางสื่อสําหรับ

การทบทวนการเรียน 

2.จัดเตรียมหองปฏิบัติการทดลองที่มี

เครื่องมือทันสมัยและเปนเครื่องมือ

วิ ชา ชีพ ในระ ดับสากล  เ พ่ื อ ให

นักศึกษาสามารถฝกปฏิบัติ สราง

ความพรอมในการปฏิบัติงานใน

วิชาชีพ 

3.จัดใหมีเครือขายและหองปฏิบัติการ

ท ด ล อ ง เ ป ด  ที่ มี ทั้ ง เ ค รื่ อ ง

คอมพิวเตอรและพ้ืนที่ที่นักศึกษา

สามารถศึกษา ทดลอง หาความรู

เพ่ิมเติมไดดวยตนเอง ดวยจํานวน

และประสิ ท ธิภาพที่ เ หมาะสม

เพียงพอ 

4. จัดใหมีหองสมุดใหบริการทั้งหนังสือ

ตํารา และสื่อดิจิทอลเพ่ือการเรียนรู 

ทั้งหองสมุดทางกายภาพและทาง

ระบบเสมือน 

5. จัดใหมีเครื่องมือทดลอง เชน ระบบ

แมขายขนาดใหญ อุปกรณเครือขาย 

เ พ่ื อ ใ ห นั ก ศึ ก ษ า ส า ม า ร ถ ฝ ก

ปฏิบัติการในการบริหารระบบ 

- รวบรวมจัดทําสถิ ติจํานวน

เค รื่ อ งมื อ อุ ปกรณ  ต อ หั ว

นักศึกษา ช่ัวโมงการใชงาน

หองปฏิบัติการ และเครื่องมือ 

ความเร็วของระบบเครือขาย

ตอหัวนักศึกษา 

- จํานวนนักศึกษาลงเรียนใน

วิชาเรียนที่มีการฝกปฏิบัติดวย

อุปกรณตาง ๆ  

- สถิติของจํานวนหนังสือตํารา 

และสื่อดิจิทอล ที่มีใหบริการ 

และสถิติการใชงานหนังสือ

ตํารา สื่อดิจิทอล  

- ผลสํารวจความพึงพอใจของ

นักศึกษาตอการใหบริการ

ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรูและ

การปฏิบัติการ  
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 6.2 การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 

  6.2..1 การกําหนดคุณสมบัติเฉพาะสําหรับตําแหนง 

   บุคลากรสายสนับสนุนควรมีวุฒิปริญญาตรีที่เก่ียวของกับภาระงานที่รับผิดชอบ มี

ความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและมีประสบการณหรือทักษะทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร การคัดเลือกบุคลากรเปนไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

  6.2.2 การเพ่ิมทักษะความรูเพ่ือการปฏิบัติงาน 

  บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอนควรเขาใจโครงสรางและธรรมชาติของหลักสูตร และ

สามารถใหบริการอาจารยในการใชสื่อการสอนไดอยางสะดวก ซึ่งจําเปนตองใหมีการสนับสนุนให

ไดรับการพัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ เชน การฝกอบรมดานเครือขาย ดานฐานขอมูล ดานการ

เขียนโปรแกรม เปนตน  

 

7.   ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)  

 ผลการดําเนินการบรรลุตามเปาหมายตัวบงช้ีทั้งหมดอยูในเกณฑดีตอเน่ือง 2 ปการศึกษาเพ่ือ

ติดตามการดําเนินการตาม TQF ตอไป ทั้งน้ีเกณฑการประเมินผาน คือ มีการดําเนินงานตามขอ 1–80 

และอยางนอยรอยละ 5 การดําเนินงานที่ระบุไวในแตละปของตัวบงช้ี 

 เกณฑประเมิน  ดังนี้ 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร มีตัวบงช้ีที่ 1 - 5 ตองมีผล

ดําเนินการบรรลุตามเปาหมายติดตอกันไมนอยกวา 2 ป และมีจํานวนตัวบงช้ี (ตัวบงช้ีที่ 6 - 12) ที่มี

ผลดําเนินการบรรลุเปาหมายไมนอยกวา 80 % ของตัวบงช้ีรวม โดยพิจารณาจากจํานวนตัวบงช้ีบังคับ

และตัวบงช้ีรวมในแตละป ดังน้ี 

 

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปที่ 4 ปที่ 5 

 1) อาจารยประจําหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวม

ในการประชุมเพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงาน

หลักสูตร 

     

 2) มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคลอง

กับมาตรฐานคุณวุฒิสาขา /สาขาวิชา  

     

 3) มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณภาคสนาม 

ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแต

ละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

     

 4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และ

ประสบการณภาคสนาม ตามแบบ มคอ. 5 และ มคอ. 6 ภายใน 

30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

     
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปที่ 4 ปที่ 5 

 5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ 

มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

     

 6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผล

การเรียนรู ท่ีกําหนดใน มคอ. 3 และ มคอ. 4 อยางนอยรอยละ 

25  ของรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา  

     

 7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ

การสอน หรือ การประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมิน

การดําเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปท่ีแลว 

     

 8) อาจารยใหมทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนํา

ดานการจัดการเรียนการสอน  

     

 9) อาจารยประจําทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/

หรือวิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งครั้ง 

     

 10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอนไดรับการ

พัฒนาวิชาการ และ /หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

     

 11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมท่ีมี

ตอคุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยมากกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     

 12)  ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตท่ีมีตอบัณฑิตใหม 

เฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

     
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หมวดท่ี  8  การประเมินและปรับปรงุการดําเนินการของหลักสูตร 

 

1.  การประเมินประสทิธิผลของการสอน 

 1.1  การประเมินกลยุทธการสอน 

  1)  มีการประชุมรวมของอาจารยในสาขาวิชาเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอคําแนะนํา

หรือขอเสนอแนะของอาจารยที่มีความรูในการใชกลยุทธการสอน 

  2)  อาจารยผูสอนประเมินผูเรียนในแตละหัวขอวามีความเขาใจหรือไม โดยอาจจะประเมิน

จากการทดสอบยอย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษา การอภิปรายโตตอบจากนักศึกษา การตอบ

คําถามของนักศึกษาในช้ันเรียน รวมถึงสอบถามความคิดเห็นนักศึกษาเก่ียวกับกลยุทธการสอนที่ใช

ตอนปลายภาคเรียน เพ่ือนํามาเปนผลสะทอนกลับในการปรับปรุงการสอน นอกจากน้ีสามารถใช

ระบบประเมินอาจารย ซึ่งมีหัวขอในการประเมินการสอน เปนตัวชวยช้ีวัดประสิทธิผลการสอนไดอีก

ทางหน่ึง 

 1.2  การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

  ใหนักศึกษาประเมินผลการสอนของอาจารยในทุกดาน ทั้งดานทักษะกลยุทธการสอน การ

ตรงตอเวลา การช้ีแจงเปาหมาย วัตถุประสงครายวิชา ช้ีแจงเกณฑการประเมินผลรายวิชาและการใช

สื่อการสอนในทุกรายวิชา ซึ่งสามารถใชขอมูลจากระบบการประเมินอาจารยทุกปลายภาคการศึกษา 

ซึ่งมีหัวขอในการประเมินที่เกี่ยวของกับหัวขอที่กลาวมา 

 

2.  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  

 การประเมินหลักสูตรในภาพรวมน้ัน จะกระทําโดยสํารวจขอมูลจาก 

 2.1  ความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอคุณภาพหลักสูตร  

 2.2  ความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม  

 2.3  รอยละของการไดงานทํา และประกอบอาชีพอิสระ ของบัณฑิต 

 2.4  ผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่มาประเมินหลักสูตร 

 

3.  การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

 มีการประเมินผลการดําเนินงานทุกป ตามดัชนีบงช้ีผลการดําเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ขอ 7 โดย

คณะกรรมการประเมินอยางนอย 3 คน ที่ไดรับการแตงต้ังจากมหาวิทยาลัย ซึ่งประกอบดวย

ผูทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอยางนอย 1 คน   
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4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

 จากการรวบรวมขอมูล จะทําใหทราบปญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม และในแตละ

รายวิชา กรณีที่พบปญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดําเนินการปรับปรุงรายวิชาน้ันๆ ไดทันทีซึ่งเปน

การปรับปรุงยอย ในการปรับปรุงยอยน้ันควรทําไดตลอดเวลาที่พบปญหา สําหรับการปรับปรุง

หลักสูตรทั้งฉบับน้ันจะกระทําทุก 5 ป ทั้งน้ีเพ่ือใหหลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคลองกับความ

ตองการของผูใชบัณฑิต 
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ภาคผนวก ก. 

คําอธิบายรายวิชา 
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คําอธบิายรายวิชา 

 

2025101 วิทยาการคอมพิวเตอรพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

Fundamental of Computer Science 

รายวิชาบังคับกอน : ไมม ี

ภาพรวมของศาสตรทางวิทยาการคอมพิวเตอร ระบบคอมพิวเตอรและสารสนเทศ

เบ้ืองตน ตรรกะและคณิตศาสตรกับคอมพิวเตอร องคประกอบพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร เทคโนโลยี

มัลติมีเดียและสื่อจัดเก็บขอมูล ขั้นตอนวิธีและโครงสรางขอมูลเบ้ืองตน ซอฟตแวรและการจัดการ

ขอมูล การพัฒนาระบบสารสนเทศ การสื่อสารขอมลูและเครือขายคอมพิวเตอร ผลกระทบของ

คอมพิวเตอรและระบบสารสนเทศตอสังคม วิชาชีพคอมพิวเตอร บทบาททางสังคม กฎหมาย และ

จริยธรรมของนักคอมพิวเตอร กรณีศึกษา 

Overview of computer science, introduction to computer and 

information system, computer logic and mathematics, basic computer organization, 

multimedia technology and secondary storage devices, basic algorithms and data 

structure, software and data management. Information system development, data 

communication and computer network, impact of computer and information system 

on society, computer profession, social role, law and ethics, case study. 

 

2025102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 3(2-2-5)  

 Computer Programming 1  

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

แนวความคิดพ้ืนฐานของภาษาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมโครงสราง ตัวแปร ตัว

ปฏิบัติการ ฟงกชันและหนวยรับเขา/สงออกขอมูล คําสั่งควบคุมและคําสั่งปฏิบัติการทางภาษา 

ความสัมพันธระหวางตัวแปร ตัวช้ี และการใชเน้ือที่ในหนวยความจํา ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การ

สงคาระหวางฟงกชัน สตริงก แฟมขอมูล การรับเขา/สงออกขอมูล แถวลําดับประเภทมิติเดียวและ

สองมิติ การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม การทดสอบและแกจุดบกพรองโปรแกรม การ

พัฒนาโปรแกรมเพ่ือใชในการแกปญหา 

Fundamental concept of programming language, structured 

programming, variable, operator, function and Input/Output, various control statement 

and operation of language, relationship among variables, pointer, and memory usage, 

local and global variables, function parameter passing, string, file, Input/Output ( I/ O) , 
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one and two dimensional arrays, program designing, program writing, program testing 

and debugging, and construction of data structure using objects and pointer, program 

development for solving problem.  

 

2025103 สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพิวเตอร  3(2-2-5)  

 Computer Architecture and Organization 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ระบบคอมพิวเตอร หนวยประมวลผล หนวยความจํา มอดูลรับเขา/สงออก การ

เช่ือมตอองคประกอบดังกลาว หนวยประมวลผลกลาง หนวยควบคุม เรจิสเตอร หนวยคํานวณทาง

คณิตศาสตรและตรรกะ หนวยคําสั่งและการเช่ือมตอของหนวยดังกลาว สถาปตยกรรม การออกแบบ

ชุดคําสั่งและชนิดขอมูล หัวขอการจัดระบบ การทําไปปไลน การจัดระบบคอมพิวเตอรแบบขนาน การ

จัดระบบหนวยประมวลผลหลายชุดและ การประมวลผลเชิงเวกเตอร  

Computer system, processor, memory and Input/ Output module, 

interconnection among these major components, central processing unit, control unit, 

register, arithmetic and logic unit, instruction unit and interconnection among these 

components, architectural issue, instruction- set design and data type, organizational 

issue, pipelining, parallel organization, multiple processor and vector processing 

organization.  

 

2025104 กฎเกณฑและความหมายของภาษาโปรแกรม  3(2-2-5)  

 Syntax and Semantics of Programming Language 

รายวิชาบังคับกอน : ไมม ี

บททบทวนกฎไวยากรณ ภาษากับกฎเกณฑและความหมาย การตัดคําและความ

คลุมเครือ รูปปกติแบบบารคัส (บีเอ็นเอฟ) ไวยากรณของสถานะจํากัดและตัวรูจํา การสแกนคํา การ

สรางตารางรหัส ภาษาไรบริบท พุชดาวนออโตมาตา เทคนิคการตัดคําแบบไรบริบท คําสั่งวนซ้ํา การ

แปลความกอนหลังและการแปลความจากซายไปขวาแบบงาย (เอสแอลอาร) และการแปลกฎเกณฑ

แบบตรง 

Review of grammar, language and their syntax and semantics; parsing 

and ambiguity, Backus Normal Form (BNF), finite state grammar and recognizer, lexical 

scanner, implementation of symbol table, context-free language, push-down 
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automata, context-free parsing technique, recursive descent, precedence and Simple 

Left to Right (SLR) translation, and syntax directed translation scheme. 

 

2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2  3(2-2-5)  

 Computer Programming 2 

รายวิชาบังคับกอน : ตองเรียนวิชา 2025102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 มา

กอน 

การวิเคราะหและออกแบบโปรแกรมที่ซับซอน การควบคุมโปรแกรมแบบวนรอบกับ

คําสั่งวนซ้ํา แนะนําโครงสรางขอมูลเบ้ืองตน โครงสรางขอมูลแบบเชิงเสนและไมใชเชิงเสน รายการโยง 

กองซอน แถวคอย ตนไม กราฟ ประเภทของการจัดระบบแฟมขอมูล เทคนิคการประมวลผล

แฟมขอมูลแบบงาย การประมวลผลแฟมขอมูล แบบซีเควนเชียล การประมวลผลแฟมขอมูลแบบโคซี

เควนเชียล การเขียนโปรแกรมที่ใชงานไดจริง สําหรับงานวิจัย บันเทิง ธุรกิจ และอุตสาหกรรม  

Analysis and design of complex program, recursive and iterative program 

control, introduction to basic data structures linear and non- linear data structure, 

linked- list, stack, queue, tree, graph, type of file organization, simple file processing 

technique, sequential file processing, co-sequential file processing, practical application 

programming for research, entertainment, business, and industry. 

 

2025106 คณิตศาสตรสําหรับวิทยาการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

Mathematics for Computer Science 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ตรรกศาสตรทางคณิตศาสตร สัจพจนของเซต ทฤษฎีจํานวนเบ้ืองตน พิชคณิตบูลีน 

ระบบเลขฐาน พีชคณิตเชิงเสน เมทริกซและดีเทอรมิแนนท ขั้นตอนวิธีและรหัสเทียม 

Mathmatical Logic, axiomatic of set, elementary number theory, 

boolean algebras, linear algebras, logic system, matrix and determinant, algorithm and 

pseudo-code. 

 

2025165  คณิตศาสตรดีสครีต  3(2-2-5) 

Discrete Mathematics 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี
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ตรรกะประพจน ตรรกะประโยคเปด ทฤษฎีเซต สัจพจนของเซต ฟงก ชัน 

ความสัมพันธ สมบัติของความสัมพันธ สมบัติของการปดคลุม ขั้นตอนวิธีของวอรแชล อุปนัยเชิง

คณิตศาสตร หลักการนับพ้ืนฐาน การเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู ความนาจะเปนแบบไมตอเน่ือง 

ฟงกชันกอกําเนิด ความสัมพันธเวียนบังเกิด หลักการชองนกพิราบ แกปญหาความสัมพันธเวียนบังเกิด 

ขั้นตอนวิธีเวียนบังเกิด กราฟและตนไม วิถีและวงจร ตนไมทวิภาค การแวะผานตนไม ตนไมแบบทอด

ขาม และตนไมแบบทอดขามตํ่าสุด 

Propositional logic, predicate logic, set theory, axiomatic of set, function, 

relation, property of relation, closure of relation.  Warshall’ s algorithm, Mathematical 

Induction.  Basics of counting, Permutations and combinations.  Discrete probability, 

generating function, recurrence relation, pigeonhole principle, solving recurrence 

relation, recursive algorithm, graphs and tree, path and circuit, binary tree, tree 

traversal, spanning tree, minimum spanning tree. 

 

2025166  วิธีเชิงตัวเลข 3(2-2-5) 

Numerical Method  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2017111 แคลคลูัส 1 และ 2025165 

คณิตศาสตรดีสครีต มากอน 

ความแมนยําและความเที่ยงของการวิเคราะหเชิงปริมาณ อัลกอริทึม และเทคนิค

การ โปรแกรมสําหรับการแกปญหาระบบสมการ สมการอัลกอริทึมแบบบูลของเมทริกซ และ

ตัวกําหนดการประมาณคาในชวง การหาอนุพันธและการหาปริพันธ 

Accuracy and precision in quantitative analysis, algorithms and 

programming technique for solving system of equation, Boolean  algorithm equation 

of matrix and determinant, interpolation, differentiation and integration. 

 

2025206 ภาษาอังกฤษสําหรับวิชาชีพทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 

 English for Computer Science 

 รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ฝกการใชทักษะการฟง พูด อาน และเขียน ภาษาอังกฤษในสถานการณตาง ๆ 

คําศัพท สํานวนของเอกสารและบทความที่เกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร การสมัครงาน และการ

ประกอบอาชีพดานคอมพิวเตอร 
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Practice of English skills in listening, speaking, reading, and writing in 

various situation, vocabulary, expression, and article about computer science, job 

application, and running computer profession. 

 

2025208 ตรรกะดิจิทอล 3(2-2-5) 

 Digital Logic 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ระบบจํานวนและรหัสคอมพิวเตอร พีชคณิตบูลีน การวิเคราะหและการสังเคราะห

ตรรกะเชิงผสม ฟงกชันสวิทชิง รูปแบบคาโนนิคัล แผนที่คารนอฟ เทคนิคการลดรูป วงจรแนนดและ

วงจรนอรหลายระดับ และภัยในวงจร การวิเคราะหและสังเคราะหตรรกะ ซีเควนเชียล การนําฟ

ลิปฟล็อปมาสรางตรรกะ ตัวแปรสถานะ แผนภาพแสดงการเปลี่ยนสถานะ ตารางแสดงสถานะ การลด

จํานวนสถานะ เทคนิคการกําหนดสถานะ และสภาวะการแขงขัน 

Number system and computer code, Boolean algebra, analysis and 

synthesis of combinational logic, switching function, canonical form, Karnaugh map, 

minimization technique, multilevel NAND and NOR circuit and hazard, analysis and 

synthesis of sequential logic, logic implementation with flip flop, state variables, state 

transition diagram, state table, minimization of state, state assignment technique, and 

race condition. 

 

2025209 โครงสรางขอมูล 3(2-2-5)  

 Data Structures 

รายวิชาบังคับกอน : ตองเรียนวิชา 2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 มา

กอน 

การแทนขอมลูและตัวดําเนินการสําหรับโครงสรางแบบเชิงเสน รายการ แถวลําดับ 

รายการโยงเด่ียว รายการโยงคู รายการโยงแบบหลายตัวช้ี กองซอน แถวคอย และแถวคอยสองหนา 

การแทนขอมลูและตัวดําเนินการของโครงสรางเชิงระดับช้ันและขายงาน รูปตนไม ตนไมทวิภาค และ 

กราฟ ปญหาบนรูปตนไม ปญหาบนกราฟ การคนหาแบบภายในและภายนอก การเรียงลําดับขอมูล

แบบภายในและภายนอก  

Data representation and operator in linear structure, list, array, singly link 

list, doubly link list and multiply link list, stack, queue and double-ended queue; data 

representation and operator in hierarchical and network structure: tree binary tree and 
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graph, problem on tree and graph, internal search and external search, internal sort 

and external sort.  

 

2025210 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธี 3(2-2-5) 

 Analysis and Design of Algorithms 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025209 โครงสรางขอมูล มากอน 

การวิเคราะหความซับซอนของขั้นตอนวิธี วิธีการออกแบบขั้นตอนวิธีแบบตาง ๆ 

ประกอบไปดวย ขั้นตอนวิธีบรูทฟอรซ การแบงและเอาชนะ การลดและเอาชนะ ขั้นตอนวิธีแบบยอน

รอย ขั้นตอนวิธีแบบแตกก่ิงและจํากัดขอบเขต การเขียนโปรแกรมแบบพลวัต ขั้นตอนวิธีกรีด้ี ขั้นตอน

วิธีฮิวรีสติกสและการประมาณ ขั้นตอนวิธีทางกราฟ และโครงสรางขอมูลขั้นสูง ความซับซอนทางดาน

พ้ืนที่และเวลา เอ็นพีคอมพลีตเบ้ืองตน ตัวอยางที่ใชขั้นตอนวิธีที่กลาวขางตน  

Complexity analysis of algorithm, various algorithm design technique 

including brute force algorithm, divide and conquer, decrease and conquer, 

backtracking algorithms, branch- and- bound algorithms, dynamic programming, greedy 

algorithm, heuristic and approximation algorithm, Graph algorithm and advanced data 

structure, space and time complexity, introduction to NP- completeness, practical 

example using aforementioned algorithm. 

 

2025213 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3(2-2-5)  

 Systems Analysis and Design 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

มากอน 

องคประกอบของระบบ วัฏจักรการพัฒนาระบบ การศึกษาความเปนไปไดของ

ระบบงาน วิเคราะหระบบ กระบวนวิธีและเครื่องมือวิเคราะหระบบ การออกแบบระบบ การพัฒนา

ระบบงาน การนําไปใชงานและการประมินผล การบริหารโครงงานซอฟตแวร กรณีศึกษา  

System component, system development cycle, system feasibility 

study, system analysis, analysis methodology and tool, system design, system 

development, system implementation and evaluation, software project management, 

case study. 
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2025261  สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร  3(3-0-6) 

 Statistics for Scientist 

 เง่ือนไขรายวิชา : ไมม ี

สถิติศาสตร ทฤษฎีความนาจะเปน การแจกแจงความนาจะเปน ตัวแปรสุมและการ

แจกแจงของ คาสถิติ การประมาณคา การทดสอบสมมติฐาน การทดสอบสารูปสนิทดีและความเปน

อิสระ การวิเคราะหความแปรปรวนและแผนการทดลอง สหสัมพันธ การถดถอยเชิงเสน ตัวอยางการ

ถดถอยเชิงเสนแบบพหุ ฝกการกรอกขอมูลโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ 

 

Statistics, probability theory, probability distribution,random variable, 

sampling distribution, estimation, hypothesis testing, test of goodness of fit and 

independence, analysis of variance and experimental design, correlation and simple 

linear regression, multiple linear regression, practice of analysis of data using statistical 

software package. 

 

2025317  ระบบปฏิบัติการ  3(2-2-5) 

 Operating System 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025103 สถาปตยกรรมและองคประกอบ

คอมพิวเตอร และ 2025209 โครงสรางขอมูล มากอน 

หลักการเบ้ืองตนเก่ียวกับระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร หนาที่ ประเภท และ

โครงสราง แนวคิดเก่ียวกับกระบวนการและเธรด การจัดตารางทํางาน การประมวลผลพรอมกันและ

การสื่อสารระหวางโปรเซส การจัดการหนวยความจําและหนวยความจําเสมือน ระบบจัดการอุปกรณ

เขาออก หนวยเก็บสํารองและระบบแฟมขอมูล พ้ืนฐานความมั่นคงของคอมพิวเตอร ระบบปฏิบัติการ

แบบกระจายเบ้ืองตน กรณีศึกษา 

Introduction to principle of computer operating system.  Function, 

categorie and structure, concepts of processes and thread management, scheduling, 

concurrency and inter- process communication, Memory and virtual memory 

management, Input- output device system, secondary storage and file system, 

fundamental of computer security, introduction to distributed operating system, case 

study. 
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2025318 ระบบฐานขอมูล  3(2-2-5)  

 Database System 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025209 โครงสรางขอมูล มากอน 

ระบบแฟมขอมูล ระบบฐานขอมูล องคประกอบและสถาปตยกรรมของฐานขอมูล วัฏ

จักรการพัฒนาฐานขอมูล การออกแบบฐานขอมูลในระดับแนวคิดและระดับกายภาพ การทํานอรมอล

ไลเซชัน ระบบการจัดการฐานขอมูล ภาษาที่ใชในฐานขอมูล ภาษาที่ใชในการสืบคน บูรณภาพของ

ขอมูล การจัดการรายการเปลี่ยนแปลง ความปลอดภัยของฐานขอมูล  ฐานขอมูลเชิงอ็อบเจกต (โอโอ

ดีบี) และฐานขอมูลแบบกระจายเบ้ืองตน กรณีศึกษา 

File system, database system, database component and architecture, 

Database Development Life Cycle, database design, conceptual, physical, 

normalization, database management system, database language, Simple Query 

Language (SQL), data integrity, transaction management, database security, 

introduction to Object-Oriented Database (OODB) and distributed database, case 

study. 

 

2025319 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงอ็อบเจกต  3(2-2-5)  

 Object-Oriented Software Development 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

มากอน 

หลักการและแนวคิดเชิงอ็อบเจกต ความหมายของอ็อบเจกตและคลาส คุณลักษณะ

และพฤติกรรมของอ็อบเจกต การกําหนดสาระสาคัญ การหอหุม ภาวะพหุสันฐาณ และการสืบทอด 

การนําเอาสวนประกอบของซอฟตแวรกลับมาใชอีก ภาษาสาหรับสรางตัวแบบเชิงอ็อบเจกต ภาษา

ยูเอ็มแอล การนิยามปญหา การวิเคราะหและออกแบบเชิงอ็อบเจกต ภาษาโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต 

กรณีศึกษา และการแกปญหาโดยใชการออกแบบและเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต  

Principle and concept of object- oriented, object and class definition, 

attribute and behavior of object, abstraction, encapsulation, polymorphism, and 

inheritance, reuse of software component, object-oriented modeling language, Unified 

Modeling Language ( UML) , problem definition, object- oriented analysis and design, 

object- oriented language, case study and problem solving in object- oriented design 

and programming. 
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2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

Data Communication and Computer Network 

เง่ือนไขรายวิชา :ไมม ี

หลักการสื่อสารขอมูลและมาตรฐานระบบเปด แบบจําลองอางอิงโอเอสไอ การ

สื่อสารขอมูลแบบแอนะล็อกและดิจิทัล สื่อนําสัญญาณและอุปกรณ การควบคุมในระดับการเช่ือมโยง

ขอมูล สถาปตยกรรมเครือขายและโพรโทคอล เครือขายคอมพิวเตอรบริเวณเฉพาะที่และบรเิวณกวาง 

โพรโทคอลทีซีพี/ไอพีและเครือขายอินเทอรเน็ตพ้ืนฐานเก่ียวกับการกําหนดที่อยู การแบงเครือขาย

ยอย การอางช่ือและการจัดเสนทางในเครือขาย โปรแกรมประยุกตดานเครือขายและบริการบน

เครือขายอินเทอรเน็ต พ้ืนฐานการบริหารจัดการเครือขาย 

Principle of data communication and open system standard, OSI 

reference model, analog and digital data communication, transmission media and 

device, data link controls, computer network architectures and protocol, local area 

network and wide area network, TCP/IP protocol and the internet, Basics of addressing, 

subnetting, naming, and routing, network application and internet service, fundamental 

of computer network management. 

 

2025321 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(2-2-5) 

Software Engineering 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025213 การวิเคราะหและออกแบบระบบ มา

กอน 

หลักการของวิศวกรรมซอฟตแวร จริยธรรมสาหรับวิศวกรรมซอฟตแวร ตัวแบบ

กระบวนการและวิวัฒนาการของซอฟตแวร การวิเคราะหความตองการของซอฟตแวร วิธีโมเดลระบบ 

การออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช การออกแบบสถาปตยกรรมซอฟตแวร การตรวจสอบ

และทวนสอบซอฟตแวร การบริหารโครงงานซอฟตแวร การประมาณตนทุนซอฟตแวร การประกัน

คุณภาพซอฟตแวร โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟตแวรแบบบูรณาการ และเครื่องมือ

สนับสนุนวิศวกรรมซอฟตแวร โครงงานกลุมยอยในหัวขอที่เกี่ยวของ 

Software engineering principle, ethics for software engineering, process 

model and software evolution, requirement analysis, system modeling, Graphical User 

Interface (GUI) design, architectural design, software verification and validation, software 

project management, software cost estimation, software quality assurance, Capability 



   

 

79 
 

Maturity Model Integration ( CMMI) , and Computer- Aided Software Engineering ( CASE) 

tool, small group project related to the topic. 

 

2025322 การวิจัยดําเนินงาน 3(3-0-6) 

Operation Research  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025165 คณิตศาสตรดีสครีต มากอน 

โมเดลเชิงกําหนด กําหนดการเชิงเสน แบบจําลองขายงาน การวิเคราะหเสนทาง สั้น

ที่สุดแบบฟลอยด การจําลองการไหลในขายงาน การขนสง โมเดลขายงานแบบมี การขนถาย 

กําหนดการเชิงเสนแบบกําหนดเปาหมาย กําหนดการเชิงจํานวนเต็ม กําหนดการพลวัต โมเดลระบบ

สินคาคงคลัง โมเดลความนาจะเปน โมเดล เชิงพยากรณ เทคนิคการสรางแบบจําลองไมตอเน่ือง และ

โมเดลแถวคอย 

Deterministic model, linear programming, network, Floyd's shortest path, 

network flow, transportation, and transshipment model, goal programming, integer 

programming, deterministic dynamic programming, and deterministic inventory models, 

probabilistic model, forecasting model, discrete simulation technique and queuing 

model. 

 

2025323 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(2-2-5) 

  Management Information Systems 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ระบบสารสนเทศบนคอมพิวเตอรเบ้ืองตน การใชเทคโนโลยีเพ่ือความไดเปรียบ ทาง

ธุรกิจ ทฤษฎีระบบคํานวณผลทางธุรกิจ วิธีการในวัฏจักรการพัฒนาระบบ เทคโนโลยีการคํานวณ และ

การประมวลผลดวยคอมพิวเตอร ระบบจัดการฐานขอมูลและการใชการสื่อสารขอมูลเปนพ้ืนฐานของ

ระบบสารสนเทศ 

Introduction to computer- based information system, using technology 

as a competitive advantage, business computing system theory, system life cycle 

methodology, computing technology and computer processing, database management 

system and data communication as a foundation for information system. 
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2025324 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร 3(3-0-6) 

 Geographic Information System 

 รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรโครงสรางขอมูล การไดมาซึ่ง

ขอมูล การรวมและการดาเนินการ การวิเคราะหขอมูลเชิงตารางและขอมูลระยะทางสําหรับแนวโนม

ทางภูมิศาสตร การวิเคราะหการหารูปแบบ การประยุกตเชิงวิเคราะหขั้นสูงของตัวแบบระยะทาง  

Introduction to GIS:  data structure, acquisition, integration and 

manipulation, analysis of tabular and spatial data for geographic trend, pattern finding 

analysis, advanced analytical applications of spatial modeling. 

 

2025331 ซอฟตแวรระบบ  3(2-2-5)  

 System Software  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025317 ระบบปฏิบัติการ มากอน 

โครงสรางของซอฟตแวรระบบ การออกแบบแอสเซมเบลอร โปรแกรมบรรจุ 

โปรแกรมเช่ือมโยง ตัวแปลโปรแกรม และระบบปฏิบัติการ ความสัมพันธระหวางสถาปตยกรรมของ

เครื่องและการออกแบบซอฟตแวร ระบบปฏิบัติการแบบมัลติโพรเซสเซอรและแบบกระจาย โมเดล

ระบบลูกขาย-แมขาย ระบบปฏิบัติการเชิง อ็อบเจกตเบ้ืองตน ภาษา ตัวแปลโปรแกรมและ

สภาพแวดลอมเวลาทํางาน และสถาปตยกรรมแบบริสก 

System software structure, designing assembler, loader, linker, compiler, 

and operating system, relationship between machine architecture and software design, 

multiprocessor and distributed operating system, client- server model, introduction to 

object- oriented operating system, language, compiler and  

run-time environment, and Reduced Instruction Set Computer (RISC) architecture. 

 

2025334 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Human-Computer Interaction  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025209 โครงสรางขอมูล มากอน 

พ้ืนฐานปฏิสัมพันธมนุษยและคอมพิวเตอร การวิเคราะหผูใชงานในเชิงการรับรูและ

ตัวแบบประสาทสัมผัส พ้ืนฐานและกรอบแนวคิดการออกแบบที่เนนผูใชเปนหลักและการออกแบบเชิง

โตตอบ กฎของปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร วัฏจักรการออกแบบเชิงโตตอบ การสํารวจ

และรวบรวมขอมูลความตองการของผูใช การวิเคราะหงาน การวิเคราะหผูใชงาน การวิเคราะหการ
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ออกแบบ แบบจําลองสถานการณ และการพัฒนาตนแบบ การประเมินแบบดวยการใชสํานึก การ

ประเมินดวยผูเช่ียวชาญ การวิเคราะหความสามารถในการใชงาน และการประเมินการเขาถึง  

Fundamental of Human-Computer Interaction (HCI) , analysis of human 

users in terms of cognitive and sensual model, user centered design and interactive 

design fundamental and framework, HCI laws, cycle of interactive design, user 

requirement survey and data collection, task analysis, user analysis, design analysis, 

design scenario, and prototyping, design evaluation, heuristic evaluation, expert 

evaluation, usability analysis, and accessibility evaluation. 

 

2025335 คอมพิวเตอรกราฟกส  3(2-2-5) 

  Computer Graphics 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025209 โครงสรางขอมูล มากอน 

หลักการพ้ืนฐานและอัลกอริทึมซึ่งเปนรากฐานของคอมพิวเตอรกราฟกส ลําดับการ

ทํางานทางดานกราฟกส กระบวนการแรสเตอร การแสดงผลปฐมฐานกราฟกส วิวพอรต การ

เปลี่ยนแปลงเชิงสัมพันธทางดานเรขาคณิต การโปรแกรมกราฟกส 2 มิติ และ 3 มิติ การใหแสงและ

ระดับสี การแทนซีนกราฟ การสรางภาพเคลื่อนไหวดวยคอมพิวเตอรเบ้ืองตน หัวขอที่นาสนใจดาน

คอมพิวเตอรกราฟกส 

Fundamental principle and algorithm underlying computer graphics, 

graphics processing pipeline, rasterization, primitive graphical output.  Viewport, 

geometric affine transformation, 2 - dimensional and 3 - dimensional graphic 

programming, lighting and shading.  scene graph representation, introduction to 

computer animation, interesting topic in computer graphics. 

 

2025336  เทคโนโลยีสื่อประสม   3(2-2-5) 

 Multimedia Technology 

 เง่ือนไขรายวิชา : ไมมี  

ภาพรวมของเทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัลและการประยุกตใชงาน หลักการพ้ืนฐาน

เ ก่ียวกับทฤษฎีและการประยุกตงานสื่อ ดิจิทอลแบบตางๆ รูปภาพ คอมพิวเตอรกราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน เครื่องมือในการจัดการ ภาษาสคริปทและมารกอัพ เอสวีจี เอสเอ็มไอ

แอล และภาษาสคริปทอ่ืนๆที่นาสนใจ การบีบอัดขอมูลสื่อประสม การนําสงเน้ือหาและและมาตรฐาน

ของสื่อประสม 
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Digital multimedia technology overview and application, basic principles 

in theory and practical methods of using several digital media types, image, computer 

graphics, animation, sound, video, authoring tool, markup and script language, SVG, 

SMIL and some interesting script language, multimedia data compression, multimedia 

communication, content delivery, and standard. 

 

2025337  การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Computer Game Design and Development 

 เง่ือนไขรายวิชา : ไมมี  

การออกแบบและเครื่องมือการพัฒนาเกมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน ระบบกราฟกที่ใชใน

เกม เครื่องมือกราฟกที่ใชในเกม สถาปตยกรรมเกม กรณีศึกษาของสถาปตยกรรมเกมแบบตางๆ 

กระบวนวิธีในการออกแบบเกม การออกแบบปญญาประดิษฐในเกมและการนําไปใช เทคโนโลยีที่

เก่ียวของกับเกมที่เลนผานเครือขายและเกมออนไลน เครื่องประมวลผลสําหรับเกมออนไลนแบบมีผู

เลนจํานวนมาก แนวโนมของเทคโนโลยีใหมๆและผลกระทบตอการออกแบบเกม 

Introduction to game design and development tool, graphics system 

utilized in game, graphical tools used in game, game architecture, case study of various 

game architecture, game design methodology, Artificial Intelligence ( AI)  design and 

implementation in game, online and network game and related technologiy, Massively 

Multiplayer Online Game (MMOG or MMO)  games engine, potential future technology 

and its impact on game design.  

 

2025340 ปญญาประดิษฐ  3(2-2-5) 

Artificial Intelligence 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025209 โครงสรางขอมูล มากอน 

แนวคิดปญญาประดิษฐเบ้ืองตน วิธีการแกปญหาทางปญญาประดิษฐแบบตาง ๆ 

ไดแก ฮิวริสติก การคนหา และการวางแผนงาน การแทนความรู การประยุกตในดานตาง ๆ ไดแก การ

เลนเกม ระบบผูเช่ียวชาญ การประมวลผลภาษาธรรมชาติ การพิสูจนทฤษฏีบท วิทยาการหุนยนต 

Introduction to artificial intelligence concept, problem solving method, 

heuristic, searching and planning.  Knowledge representation, applications in major 

areas:  game playing, expert systems, natural language processing, theorem proving. 

robotics. 
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2025341 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ   3(2-2-5) 

 Natural Language Processing 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025340 ปญญาประดิษฐ มากอน 

ตัวประมวลผลการแปลพ้ืนฐาน ไวยากรณ เวลาที่ใชในการทําความเขาใจ การ

วิเคราะหกฎเกณฑของวลี องคประกอบของประโยค สํานวนภาษา ไวพจน การสรางคําถาม ขอจํากัด

ของคํา ประโยคที่มีความยาว การอานแฟมขอความและการกําหนดใจความของประโยค 

Basic conversion processor, grammar, understanding time, syntactic 

analysis of phrase, sentence element, idiom, synonym, generating question, word 

restriction, long sentence, reading a text file, and identifying theme. 

 

2025344 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  3(2-2-5) 

  Decision Support Systems  

รายวิชาบังคับกอน : ไมม ี

ภาพรวมระบบสารสนเทศ การเปรียบเทียบระบบสนับสนุนการตัดสินใจกับระบบ

สารสนเทศแบบอ่ืน กระบวนการตัดสินใจของมนุษย ระบบงานและโมเดล ชนิดและสถาปตยกรรมของ

ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ หัวขอตางๆในการสรางระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ฮารดแวร 

ระบบปฏิบัติการสนับสนุนและแพลตฟอรม การสรางแบบจําลองเชิงคณิตศาสตรเพ่ือเชาวนปญญาทาง

ธุรกิจ และการจัดการสมรรถนะทางธุรกิจ  

Overview of information system, Decision Support Systems ( DSS)  vs 

other Information System ( IS) , human decision making processe, system and model, 

types and architecture of DSS, issue in implementation of DSS project, hardware, 

supporting Operating System ( OS)  and platform, mathematical model business 

intelligence, and business performance management. 

 

2025345 ทัศนศาสตรคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Computer Vision 

 รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

พ้ืนฐานของเทคนิคการประมวลผลภาพ การกรองภาพบนโดเมนเชิงพ้ืนที่และเชิง

ความถี่ การหาขอบภาพ การขยายพ้ืนที่ กระบวนการทางโครงสราง ฮิสโตแกรมของภาพ การแบงภาพ 

การแปลงฟูเรียรและชักสัญญาณ พ้ืนฐานของเทคนิคทัศนศาสตรคอมพิวเตอร การนําทางอัตโนมัติดวย

ภาพ การตรวจสอบอุตสาหกรรม การรูจําวัตถุและใบหนา การกูคืนรูปทรงสามมิติ  
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Fundamental of image processing technique, filtering in the spatial and 

frequency domains, edge detection, region growing, morphological operation, image 

histogram, image segmentation, fourier transform and sampling, fundamental of 

computer vision, visually guided autonomous navigation, industrial inspection, object 

and facial recognition, 3D shape recovery. 

 

2025346 การคํานวณเชิงวิวัฒนาการ 3(2-2-5) 

 Evolutionary Computation 

 รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025214  การวิเคราะหและการออกแบบ

ขั้นตอนวิธี มากอน 

วิวัฒนาการในลักษณะกรอบความคิดสําหรับการแกปญหาและการทําใหเหมาะสม

ที่สุด ฮิวรีสติกส ขั้นตอนวิธีเจเนติก การเขียนโปรแกรมเจเนติก การคํานวณเชิงวิวัฒนาการแบบโตตอบ 

ชีวิตประดิษฐเบ้ืองตน 

Evolution as paradigm for problem-solving and optimization, heuristics, 

genetic algorithm, genetic programming, interactive evolutionary computation, 

introduction to artificial life. 

 

2025350 การโปรแกรมแบบลูกขาย-แมขาย 3(2-2-5) 

Client-Server Programming 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร มากอน 

โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบลูกขาย-แมขาย การออกแบบซอฟตแวร 

การประมวลผลพรอมกัน การเช่ือมตอโปรแกรมประยุกตกับโพรโทคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ ขั้นตอนวิธี

ดําเนินงานที่ฝงลูกขายและประเด็นที่เก่ียวของ ขั้นตอนวิธีดําเนินงานที่ฝง แมขายและประเด็นที่

เกี่ยวของ แมขายแบบไมกําหนดการเช่ือมตอ และแมขายแบบกําหนดการเช่ือมตอ 

Client-server communication model and programming, software design, 

concurrent processing, application interface to protocol, socket Application Protocol 

Interface ( API) , client side algorithm and issue, server side algorithms and issue, 

connectionless server, and connection-oriented server. 
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2025353 เครือขายและการสื่อสารไรสาย 3(2-2-5) 

 Wireless Communication and Network 

 รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร มากอน 

 เทคโนโลยีการสื่อสารไรสายเบ้ืองตน โพรโทคอลการสื่อสารและเครือขายไรสาย 

สถาปตยกรรมและชนิดของเครือขายไรสาย มาตรฐานการสื่อสารไรสาย เครือขายแบบเฉพาะกิจ 

ความปลอดภัยในระบบไรสาย อุปกรณสําหรบัเครือขายไรสาย การติดต้ังระบบเครือขายไรสา 

 Introduction to wireless communication technology, wireless 

communication and network protocol, wireless network architecture and type, 

standards for wireless communication, ad- hoc network, security for wireless system, 

wireless network equipment, wireless network installation. 

 

2025354 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 Computer Network Design and Administration  

 รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร มากอน 

ชนิดของอุปกรณดานเครือขายคอมพิวเตอรและการเช่ือมตอ การวิเคราะหและ

ออกแบบโครงสรางเครือขาย โพรโทคอลจัดเสนทาง การออกแบบและการต้ังคาระบบสวิตช่ิง 

เครือขายบริเวณเฉพาะที่เสมือน เครือขายสวนตัวเสมือน เครือขายไรสาย และเครือขายบริเวณกวาง 

การต้ังคาอุปกรณจัดเสนทางและการจัดการอุปกรณในระบบเครือขาย การติดต้ัง การต้ังคา และการ

บริหารจัดการเครื่องผูใชบริการและเครื่องผูใหบริการ การต้ังคาควบคุมการเขาถึงวิธีการบริหารความ

ผิดพลาดและการประเมินความนาเช่ือถือของระบบ การจัดการบัญชีระบบ การบริหารประสิทธิภาพ

และความปลอดภัย เครื่องมือและโพรโทคอลมาตรฐานสําหรับบริหารจัดการเครือขาย กรณีศึกษา 

Type of network devices and interconnection, network topology analysis 

and design, routing protocol, design and configuration of switching system, virtual local 

area network, virtual private network, wireless network, and wide area network, router 

configuration and network device management, installation, configuration, and 

administration of network client and server, access control lists configuration, fault 

management method and evaluation of system reliability, system accounting 

management, performance and security management, tool and network management 

standard protocol for network management, case study. 
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2025355 การคํานวณแบบพบทั่วไป 3(2-2-5) 

 Ubiquitous Computing  

 รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร มากอน 

เทคโนโลยีเครือขายทั้งแบบใชสายและไรสาย อุปกรณสําหรับการคํานวณแบบพบ

ทั่วไป ตัวเช่ือมตอและวิธีของการมีปฏิสัมพันธระหวางคนกับอุปกรณ โปรแกรมประยุกต หรือ

สิ่งแวดลอมของการคํานวณแบบพบทั่วไป โครงสรางพ้ืนฐานและสถาปตยกรรมเพ่ือสนับสนุนโปรแกรม

ประยุกตของการคํานวณแบบพบทั่วไป วิธีการประเมินผลสําหรับการคํานวณแบบพบทั่วไป ประเด็น

ทางสังคมและสิ่งที่เกี่ยวของโดยทั่วไปของการคํานวณแบบพบทั่วไป 

Wired and wireless technology, device for ubiquitous computing, Interface 

and mode of interaction between people and ubiquitous computing device, 

application or environment.  Infrastructure and architecture for supporting ubiquitous 

computing application, evaluation methodology for ubiquitous computing, social issue 

and general implication of ubiquitous computing. 

 

2025356 การคํานวณแบบกริดและกลุมเมฆ 3(2-2-5) 

 Grid and Cloud Computing 

 รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร มากอน 

การคํานวณแบบกริดเบ้ืองตน เว็บเซอรวิสและเทคโนโลยีที่เก่ียวของ เทคโนโลยีเชิง

วัตถุแบบกระจายที่เก่ียวของ มิดเดิลแวรที่จําเปน การบริการและการพัฒนาของกริดและกลุมเมฆ 

สถาปตยกรรมการคํานวณแบบกริดสถาปตยกรรมการคํานวณแบบกลุมเมฆ การทําเสมือนจริงดาน

ตางๆ ไดแก ซีพียู เครือขาย ระบบจัดเก็บ ประเด็นดานความปลอดภัยและภาวะสวนตัว การทําแมบ

รีดิวซเบ้ืองตน กรณีศึกษา 

Introduction to grid computing, web service and related technology, 

related distributed object technology, necessary middlewares.  grid and cloud service 

and development, grid computing architecture, cloud computing architecture, various 

virtualizations : CPU, network, storage system, Security and privacy issue, introduction 

to MapReduce. Case study. 
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2025381 การคนคืนสารสนเทศ 3(2-2-5) 

Information Retrieval  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025209 โครงสรางขอมูล มากอน 

การคนคืนขอความ ธรรมชาติของสารสนเทศ การแทนและโครงสรางสารสนเทศ 

การคนคืนขอความหรือการคนคืนสารสนเทศอยางเต็มทั้งแบบมีขอกําหนด และไมมีขอกําหนด 

องคประกอบของระบบคนคืนสารสนเทศ ปญหาในการคนคืนขอความอยางเต็ม โพลีกามี ซีโนนีมี 

ไฮเปอรนีมี ไฮโปนีมี ขอคําถามเชิงขอความ สวนตอประสานกับผูใชของระบบคนคืนสารสนเทศ วิธีการ

คนคืนขอความ วิธีเชิงอินเด็กซ วิธีจับคูสตริงอยางงาย ขั้นตอนวิธีเคเอ็มพี การประมาณการการจับคู 

ตนไมแบบแพ็ต การวิเคราะหการจัดกลุม พ้ืนที่เวกเตอร การทําอินเด็กซเชิงความหมายแฝง การ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติ เครือขายใยประสาทเทียม และเครื่องชวยการคนคืนขอความ 

Text- retrieval, nature of information, representation and structure of 

information, restricted and un- restricted text/ full- text retrieval, information retrieval 

system component, problem in full- text search :  polygamy, synonymy, hypernymy, 

hyponymy, textbase query, user interface to information retrieval system, text retrieval 

approach, simple index- based, naïve string matching, KMP algorithm, approximate 

matching, PAT tree, cluster analysis, vector space, latent semantic indexing, natural 

langrage processing, artificial neural network and text-retrieval machine. 

 

2025382 วิทยาการรหัสลับเบ้ืองตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Cryptography 

 รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

วิทยาการรหัสลับเบ้ืองตน การเขารหัสลับแบบสาธารณะและแบบสวนตัว การจาร

กรรมขอมูลลับ การแปลรหสัแบบกลุมและแบบสาย ลายมือช่ือแบบตัวเลข และการจดัการกุญแจ

ถอดรหัสลับ  

Introduction to cryptography, public and private key encryption, 

cryptanalysis, block encryption and stream cipher, digital signature, key management 

system. 
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2025395 การฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 5(450) 

 Professional Training in Computer Science 

เง่ือนไขรายวิชา : สําหรับนักศึกษาช้ันปที่ 3 ขึ้นไป 

การฝกประสบการณวิชาชีพทางดานคอมพิวเตอรในองคการภาคอุตสาหกรรม ธุรกิจ

เอกชน หรือหนวยงานราชการที่เหมาะสม เปนเวลาไมนอยกวา 450 ช่ัวโมง เพ่ือพัฒนาความรู ทักษะ 

เจตคติและประสบการณในอาชีพคอมพิวเตอร จะตองทํารายงานประกอบ และมีการนิเทศจาก

คณาจารยในหลักสูตร  

Training in computer science in industrial sector, business sector, or 

other public organizations for a period of at least 4 5 0  hours, in order to develop 

knowledge, skill attitude and computer caree experience, writing, performance report 

and staff supervision requirement. 

 

2025397  สหกิจศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร 5(450) 

Cooperative Education in Computer Science 

เง่ือนไขรายวิชา : สําหรับนักศึกษาช้ันปที่ 4 ขึ้นไป 

การฝกงานทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรในองคการ สถานที่ราชการ โรงงาน

อุตสาหกรรม ธุรกิจเอกชน องคกรภาครัฐ รัฐวิสาหกิจ หรือเอกชน เปนเวลาไมนอยกวา 16 สัปดาห 

ปฏิบัติงานเสมือนเปนลูกจางของสถานประกอบการมีการกําหนดหนาที่อยางชัดเจน และบันทึกการ

ทํางานประจําวัน ทํารายงานการปฏิบัติงาน และมีการนิเทศจากคณาจารยในหลักสูตร 

Training in computer science in industrial sector, business sector, or 

other public organizations for a period of at least 1 6  weeks by acting as wworkplace 

personnel with specific work or duty assignment; log- work noting and writing 

performance report; staff supervision requirement 

 

2025401 ภาษาโปรแกรมทางเลือก  3(2-2-5)  

 Selected Programming Language 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

มากอน 

กรณีศึกษาภาษาโปรแกรมหน่ึงภาษาหรือมากกวา ภาษาที่เปดสอนอาจเปลี่ยนแปลง

ไดในแตละภาคการศึกษา และจะมีการแจงใหนักศึกษาทราบลวงหนา เพ่ือใหนักศึกษาไดรูจักภาษา

โปรแกรมเพ่ิมเติม 
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Case study on one or more selected programming languages, for 

additional programming language to knowledge; Announcement for selected 

programming language in each semester will be done in advance.  

 

2025402 การเขียนโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Programming  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

มากอน 

ภาพรวมของสถาปตยกรรมและโพรโทคอลของระบบลูกขาย -แมขายและ

อินเทอรเน็ต การโปรแกรมลูกขาย-แมขาย ภาษามารคอัพ ภาษาสคริปตสาหรับเว็บ และภาษาหลักสา

หรับโปรแกรมบนเว็บ ไดแก ASP.NET และ PHP การโปรแกรมสาหรับ Web 2.0 การเขียนโปรแกรม

รวมกับการเขาถึงฐานขอมูล โครงงานขนาดเล็ก 

Overviews of client- server and Internet’ s architecture and protocol, 

client- server programming, markup languages, web scripting languageม  major web 

programming language such as ASP. NET and PHP, programming for Web 2 . 0 , web 

programming with database access, mini project. 

 

2025403  เอ็กซเอ็มแอลและเว็ปเซอรวิส 3(2-2-5) 

XML and Web Servcies 

เง่ือนไขรายวิชา : ตองเรียนวิชา 2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 มา

กอน 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับภาษาเอ็กซเอ็มแอลและเอกสารเอ็กซเอ็มแอลที่ถูกตองตาม 

ไวยากรณ การทําความเขาใจและสรางเอกสาร DTD และเอ็กซเอ็มแอลสกีมา การสรางเอกสารเอ็กซ

เอ็มแอล การอานและประมวลผลเอกสารเอ็กซเอ็มแอลโดยใชโมเดล DOM และ SAX การจัดรูปแบบ

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลโดยใช XPath XSLT XSL-FO XLink XPointer และ XHTML ความรูเบ้ืองตน

เก่ียวกับเว็บเซอรวิส ทําความเขาใจสามสวนประกอบหลักของเว็บเซอรวิส ไดแก WSDL SOAP และ 

UDDI การสรางและเรียกใชงานเว็บเซอรวิสโดยใชภาษาจาวาหรือ PHP หรือ C# .NET  

Introductory knowledge in XML and well- formed XML document, 

understanding and creating DTD (Document Type Definition) and XML Schema, creating 

XML document, parsing XML document using DOM ( Document Object Model)  and 

SAX(Simple API for XML), formatting XML document (XPath: XML Path Language, XSLT: 
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Extensible Stylesheet Language Transformation, XSL- FO:  Extensible Stylesheet 

Language Formatting Objects, XLink, XPointer and XHTML), introduction to Web Service, 

three main Web Services component (WSDL: Web Service Description Language, SOAP: 

Simple Object Access Protocol and UDDI:  Universal Description, Discovery and 

Integration), creating, deploying, and calling Web service using Java, PHP, C# .NET 

 

2025404 ระบบและการเขียนโปรแกรมสาหรับการคาํนวณแบบเคลื่อนที่  3(2-2-5) 

 Mobile Computing System and Programming  

 รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 มา

กอน 

  พ้ืนฐานของระบบประมวลผลแบบเคลื่อนที่ สถาปตยกรรมสําหรับโปรแกรมประยุกต

แบบเคลื่อนที่ ระบบปฏิบัติการสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ สวนตอประสานการเขียนโปรแกรมสําหรับ

อุปกรณเคลื่อนที่ การพัฒนาสวนตอประสานและปฏิสัมพันธผูใชกับคอมพิวเตอร เครือขายและเว็บ

บริการ โปรแกรมประยุกตอิงสถานที่ ความมั่นคงของการประมวลผลแบบเคลื่อนที่ โครงงานขนาดเล็ก

เกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกตเคลื่อนที่  

Fundamental of mobile computing systems, architectures for mobile 

application, operating system for mobile device, application programming Interface for 

mobile device, interface development and human- computer interaction, networking 

and web service, location-based application, security of mobile computing, mini project 

on mobile application development. 

 

2025424 การจัดการโครงงานซอฟตแวร  3(2-2-5) 

  Software Project Management 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025321 วิศวกรรมซอฟตแวร มากอน 

  กิจกรรมของโครงงาน การนิยาม การวางแผน การนําโครงงาน การติดตามโครงงาน 

ขอจํากัดของขอกําหนดดานสมรรถนะ ตารางเวลาและงบประมาณ การเจรจาและเขียนสัญญา 

เครื่องมือในการทําตารางเวลา การประมาณระยะเวลา แผนผังโครงขายการทํางาน การจัดการกลุม 

กลุมสนับสนุน บทบาทของผูจัดการโครงงาน เครื่องมือในการติดตามโครงงาน และรายงานตนทุนของ

โครงงาน 

Project activity, defining, planning, leading, monitoring, constraint of 

performance specification, schedule and budget, negotiating and writing contract, 
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scheduling tool, time estimation, network diagram, team organization, support team, 

role of project manager, monitoring tool, and project cost reports. 

 

2025435  สถาปตยกรรมซอฟตแวร  3(2-2-5) 

Software Architecture  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025321 วิศวกรรมซอฟตแวร มากอน 

วงจรของสถาปตยกรรมทางธุรกิจ นิยามของสถาปตยกรรมซอฟตแวร ลักษณะของ

คุณภาพ การไปใหถึงคุณภาพ สถาปตยกรรมในวัฏจักรการพัฒนาซอฟตแวร (เอสดีแอลซี) การ

ออกแบบสถาปตยกรรม การทําเอกสารสถาปตยกรรมซอฟตแวร การสรางสถาปตยกรรมซอฟตแวร

ใหม ตัวอยางสถาปตยกรรมซอฟตแวรที่เปนที่นิยมและ กรณีศึกษา  

Architecture business cycle, software architecture definition, quality 

attribute, achieving quality, architecture in Software Development Life Cycle ( SDLC) , 

designing the architecture, documenting software architecture, reconstructing software 

architecture, examples of famous software architecture, and case study.  

 

2025442 การออกแบบระบบผูเช่ียวชาญ   3(2-2-5) 

  Expert System Design  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025340 ปญญาประดิษฐ มากอน 

  ธรรมชาติของการจัดการ การตัดสินใจของมนุษยและการทําโมเดลสําหรับระบบ

สนับสนุนการตัดสินใจ (ดีเอสเอส), ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ, ระบบผูเช่ียวชาญ (อีเอส), ระบบ

สารสนเทศ, ประเภทของระบบผูเช่ียวชาญ, เครื่องมือซอฟตแวร โมเดลเหตุการณแบบไมตอเน่ือง

สําหรับระบบผูเช่ียวชาญ โมเดลแถวคอยสําหรับระบบผูเช่ียวชาญ เทคนิคการหาวิธีที่เหมาะสมที่สุด 

และเทคนิคปญญาประดิษฐในระบบผูเช่ียวชาญ 

Nature of the management, human decision making and modeling for 

Decision Support System ( DSS) , DSS, Expert System ( ES) , information system, type of 

ES, software tool, discrete- event model for ES, queuing model for ES, optimization 

technique, and Artificial Intelligence (AI) technique in ES. 

 

2025443 ระบบฐานขอมูลแบบกระจาย  3(2-2-5)  

  Distributed Database System 
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รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025317 ระบบปฏิบัติการ และ 2025318 

ระบบฐานขอมูล มากอน 

  แนวความคิดพ้ืนฐานของฐานขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ประเด็นของขอมูล

แบบกระจาย การเขาถึงขอมูลเดิม ปญหาของสมรรถนะในการใชขอมูล การจัดการรายการ

เปลี่ยนแปลง เทคนิคการกูคืนฐานขอมูล กรณีศึกษา ฐานขอมูลปญญาประดิษฐ ฐานขอมูลสื่อประสม 

และฐานขอมูลเชิงอ็อบเจกตในลักษณะของฐานขอมูลแบบกระจาย 

Basic database and computer network concept, distributed data issue, 

accessing pre-existing data, performance problems, transaction management, database 

recovery technique, case study, database of Artificial Intelligence (AI) , and multimedia 

and object-oriented on distributed database system. 

 

2025445 ตรรกะคลุมเครือและเครือขายใยประสาทเทียม  3(2-2-5) 

Fuzzy Logic and Artificial Neural Networks 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025340 ปญญาประดิษฐ มากอน 

เซตคลุมเครือ การปฏิบัติการกับการอนุมานของตรรกะคลุมเครือ พ้ืนฐานการ

คํานวณเชิงใยประสาท พ้ืนฐานขั้นตอนวิธีการเรียนรู แนวคิดชีวใยประสาท การแบงหมวดหมูเครือขาย

ใยประสาทเทียม เครือขายใยประสาทเทียมในหลายระดับชนิดไปขางหนาดวยการถายทอดความ

ผิดพลาดยอนกลับ 

Fuzzy set, fuzzy logic inference operation, neural computing element, 

basic learning algorithm, biological neural concept, artificial neural network taxonomie, 

and multilayer feed-forward network with error backpropagation learning. 

 

2025446 การทําเหมืองขอมูล  3(2-2-5) 

 Data Mining  

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

การทําเหมืองขอมูลและแมชชีนเลอรนนิงเบ้ืองตน แนวคิด ขอมูลเชิงรายการ ตัวแปร

ขอมูล วิธีการจําแนกขอมูล ตนไมชวยตัดสินใจ การประเมินประสิทธิภาพและ ความนาเช่ือถือของ

โมเดล การประเมินประสิทธิภาพดวยลิฟทและตนทุน การเตรียมขอมูลเพ่ือการคนหาความรู การจัด

กลุมขอมูล การหากฎความสัมพันธ การแสดงขอมูลภาพ การสรุปขอมูล การหาแนวโนมที่ผิดปกติ การ

ประยุกตกับการตลาดแบบเจาะจงและโมเดลลูกคา การประยุกตกับการวิเคราะหขอมูลไมโครอารเรย 
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การประยุกตกับเรื่องอ่ืนๆ ผลกระทบตอสังคมของการทําเหมืองขอมูลกับแนวโนมในอนาคต และ

หัวขอเหมืองขอมูลขั้นสูง 

Introduction to data mining and machine learning, concept, instance, 

and attribute, classification method, decision tree, evaluation and credibility, evaluation 

with lift and cost, data preparation for knowledge discovery, clustering, association rule, 

visualization, summarization, and deviation detection, application in targeted marketing 

and customer modeling, application for genomic microarray data analysis, application 

in other area, data mining and society and its future direction, and advanced topic in 

data mining. 

 

2025453 การคํานวณแบบไรสายและแบบเคลื่อนที่   3(2-2-5) 

Wireless and Mobile Computing 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ระบบเซลลูลาร ขอจํากัดของวิทยุเคลื่อนที่ เครื่องมือและเทคนิคในการสรางระบบ

ประยุกตเคลื่อนที่ กฎ มาตรฐาน และแนวโนมของเทคโนโลยีและบริการ 

Cellular system, limitation of mobile radio, tool and technique for 

creating mobile application, rule, standard, and trend of technology and service. 

 

2025482 สถาปตยกรรมและองคประกอบคอมพิวเตอรแบบขนาน  3(2-2-5) 

Parallel Computer Architecture and Organization 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

สถาปตยกรรมแบบขนาน แถวลําดับ การสงผานขอความ การใชหนวยความจํา

รวมกัน เทคนิคการประมวลผลแบบขนาน การสื่อสาร การประสานเวลาและการแตกการทํางาน 

สถาปตยกรรมของโปรแกรมประยุกต สถาปตยกรรมแบบหน่ึงคําสั่งตอหลายขอมูล สถาปตยกรรม

แบบหลายคําสั่งตอหลายขอมูล โครงขายการเช่ือมตอ ระบบหนวยความจําแบบหลายหนวย

ประมวลผลและการจัดระบบรับเขา/สงออก  

Parallel architecture, array, message passing, shared memory, 

parallelization techniques, communication, synchronization and granularity, application 

architecture, Single Instruction Multiple Data (SIMD), Multiple Instruction Multiple Data 

( MIMD) , interconnection network, multiprocessor memory and Input/ Output ( I/ O) 

system organization. 
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2025483 การประมวลผลขอมูลแบบขนาน  3(2-2-5) 

Parallel Processing 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

 ภาพรวมสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรแบบขนาน การใชหนวยความจํารวมกัน 

หนวยความจําแบบกระจาย การทํางานแบบไปปไลน เครื่องที่ใชหนวยประมวลผลแบบเวกเตอร เมท

ริกซสมรรถนะ การติดตอสื่อสารและการประสานเวลาระหวางโปรแกรม การปองกันของตัวแปรที่ใช

รวมกัน ขั้นตอนวิธีแบบขนาน ขั้นตอนวิธีเมทริกซ การวนซ้ําเชิงเสน การเรียงลําดับและการคนหา และ

ขั้นตอนวิธีแบบกระจาย 

Overview of parallel architecture: shared memory, distributed memory, 

pipelines, vector processor machine, performance metrics, program communication 

and synchronization, protection of shared variable, parallel algorithm, matrix algorithm, 

linear recursion, sorting and searching, and distributed algorithm. 

 

2025484 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน   3(2-2-5)  

Analysis and Design of Parallel Algorithms 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025210 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธี 

มากอน 

การคํานวณแบบขนาน กฎการเพ่ิมความเร็ว ยูทิไลซเซชัน การปรับขนาด หลักการ

เขียนโปรแกรมแบบขนาน กระบวนการติดตอ การใชขอมูลรวมกัน การทํางานแบบขนานโดยมีการ

ประสานเวลา โครงสรางพ้ืนฐานสถาปตยกรรมแบบขนานและขั้นตอนวิธี การเรียงลําดับ การคนหา 

การคูณเมตริกซ การคํานวณจํานวนเฉพาะ องคประกอบเช่ือมตอ การคํานวณหาตนไมแบบทอดขาม 

การไหลโดยใชเทคนิคของจาคอฟ และสมการเชิงเสน  

Parallel computing, speed up law, utilization, scalability, parallel 

programming principle, process communication, data sharing, synchronous parallelism, 

basic parallel architecture and algorithm: sorting, searching, matrix multiplication, prime 

number computation, connected component, minimal spanning tree, Jacobi relaxation, 

and solution to linear equation. 
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2025485 คอมพิวเตอรโมเดลและการจําลอง 3(2-2-5) 

Computer Modeling and Simulation 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับการสรางตัวแบบและการจําลอง นิยามและประเภท การ

กําหนดปญหาการพัฒนาตัวแบบ การวิเคราะหขอมูล และเทคนิคการแกปญหา การทวนสอบตัวแบบ 

การจําลองแบบไมตอเน่ืองและแบบตอเน่ือง ภาษา และมาตรฐาน การประยุกต กรณีศึกษาและ

โครงงานขนาดเล็ก  

Introduction to modeling and simulation, definition and type, Problem 

formulation, model building, data analysis, and solution technique, validation of a 

model, discrete and continuous simulation, language and standard, application, case 

study and small projects. 

 

2025486 จรรยาบรรณและกฎหมายทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

Information Technology Law 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ความเสี่ยงและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศกับคุณภาพชีวิตการทํางาน 

ปญหาตางๆ ที่เกิดจากการใชทรัพยากรสารสนเทศ การกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร ไวรัส

คอมพิวเตอร การละเมิดลิขสิทธิ การคุมครองขอมูล กฎหมายเบ้ืองตน กฎหมายตาง ๆ ที่เก่ียวกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ การคุมครองความเปนสวนตัว รวมถึงจรรยาบรรณในการพัฒนาระบบ

สารสนเทศและจรรยาบรรณในการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใช 

Risk and effect of information technology on quality of work; problem 

from using information resource,  computer misuse, viruse, counterfeit, data protection, 

introduction to law, information technology law, information privacy, and ethics in 

developing information system and ethics in applying information technology. 

 

2025487 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส   3(2-2-5) 

Electronic Commerce 

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025213 การวิเคราะหและออกแบบระบบ มา

กอน 

แนวคิด หลักการ และเทคโนโลยีสําหรับการพัฒนาระบบการพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

โครงสรางพ้ืนฐานของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส การสรางเว็บไซตเพ่ือพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ระบบการ
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ชําระเงินของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส แนวคิดการตลาดของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส ความมั่นคงและการ

เขารหัสลับ การวางขายบนเว็บ การประมูลพาณิชยอิเล็กทรอนิกสแบบธุรกิจตอธุรกิจ อุตสาหกรรม

บริการออนไลน การจัดการหวงโซอุปทาน การลูเขาของเทคโนโลยีกับธุรกิจ และเทคโนโลยีใหมที่

สนับสนุนพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

Concept, principle, and technology for developing electronic commerce 

system, infrastructure of e-commerce, building an e-commerce web site, -commerce 

payment system, e-commerce marketing concept, security and encryption, retailing on 

the web, auctions, B2B e-commerce, online service industry, supply chain 

management, convergence of technology and business and new technology to support 

e-commerce, case study and mini project. 

 

2025489 การจัดการความปลอดภัยของคอมพิวเตอรและเครือขาย 3(2-2-5) 

 Computer and Network Security Management 

 รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร มากอน 

พ้ืนฐานและเปาหมายของการรักษาความปลอดภัย การประเมินและการจัดการความ

เสี่ยง การรับรองความปลอดภัย หลักปองกันระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย การสรางและวิเคราะห

ระบบการเขารหัสขอมูล การสื่อสารแบบปลอดภัย การควบคุมการเขาถึง การพิสูจนตัวจริง ลายมือช่ือ

ดิจิทัล ใบรับรองดิจิทัล การคุกคามและปองกันระบบ นโยบายและแบบจําลองความปลอดภัย ประเด็น

ทางกฎหมายและจริยธรรม และการวางแผนการกูคืนเมื่อเกิดหายนะ กรณีศึกษา 

Fundamental and goal of security, risks assessment and management, 

security assurance, computer system and network protection principle, construction 

and analysis of cryptosystem, secure communication, access control, authentication, 

digital signature, digital certification, system threat and protection, security policy and 

model, legal issue and ethic and disaster recovery planning, case study. 

 

2025490 การคํานวณสมรรถนะสูง   3(2-2-5) 

High Performance Computing 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

ฮารดแวรสมรรถนะสูง สถาปตยกรรมแบบหน่ึงคําสั่งหลายขอมูล(เอสไอเอ็มดี) 

สถาปตยกรรมแบบหลายคําสั่งหลายขอมูล(เอ็มไอเอ็ม)เครื่องประมวลผลจํานวนมากแบบขนาน 
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เครื่องประมวลผลเวกเตอร การคํานวณแบบเครือขาย การออกแบบขั้นตอนวิธี และการประเมินผล

การใชการคํานวณสมรรถนะสูง 

High performance hardware, Single Instruction Multiple Data ( SIMD) , 

Multiple Instruction Multiple Data (MIMD), massively parallel machine, vector machine, 

network computing, algorithm design, and evaluation of implementation of high 

performance computing. 

 

2025491 การออกแบบระบบฝงตัวและระบบเวลาจริง 3(2-2-5) 

 Embedded and Real-time System Design 

 รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

องคประกอบของระบบฝงตัวและระบบเวลาจริง การสังเคราะหระบบฝงตัวและระบบ

เวลาจริง การสรางตัวแบบระบบ ความเช่ือถือไดและความคงทนตอความเสียหาย การทํางานแบบ

พรอมกันและการโปรแกรมแบบพรอมกันการจัดกําหนดการ ตัวอยางของระบบฝงตัวและระบบเวลา

จริง เครื่องมือออกแบบ หัวขอวิจัยปจจุบันในระบบแบบฝงตัวและระบบเวลาจริง 

Embedded and real-time system component, embedded and real-time 

system synthesis, system modeling, reliability and fault tolerance, concurrency and 

concurrent programming, scheduling, example of embedded and real-time system, 

design tool, current research topic in embedded and real-time system. 

 

2025492 วิทยาการหุนยนต 3(2-2-5) 

 Robotics  

 รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี

 การแกปญหาโดยใชหุนยนตและการเขียนโปรแกรม การสรางหุนยนตประกอบ โดย

ใชช้ินสวนสาเร็จรูป การควบคุมแบบใชสัญญาณตอบกลับ แบบใชอัลกอริทึม และแบบใชปฏิกิริยา

ตอบสนอง การหลบหลีกสิ่งกีดขวาง และรูปแบบการควบคุมอ่ืนๆ โครงงานสาหรับผูเรียน เพ่ือให

ออกแบบและเขียนโปรแกรมสั่งใหหุนยนตทางานตามที่ไดรับมอบหมายโดยอัตโนมัติ  

Problem solving with robotic through programming, construction of brick-

based robot, feedback control, algorithmic control, and reactive control, obstacle 

avoidance and various control strategies, project assignment for designing and 

programming robot to act autonomously for various tasks 
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2025493 ระบบสารสนเทศแบบกระจาย 3(2-2-5) 

 Distribute Information Systems 

 รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี 

ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับระบบสารสนเทศแบบกระจาย สถาปตยกรรม คุณลักษณะ

เฉพาะและรูปแบบของระบบ เครือขายคอมพิวเตอรและการสื่อสารระหวางโปรเซส อ็อบเจกตกระจาย

และการเรียกทางไกล ระบบปฏิบัติการและบริการแฟมขอมูลแบบกระจาย ระบบกระจายแบบเทา

เทียมกัน พ้ืนฐานของระบบกระจาย เวลาและการประสานจังหวะ การควบคุมการเขาถึงขอมูลพรอม

กัน ธุรกรรม และการทําสําเนา 

Introduction to distribute information system, architecture, characteristic 

and system model, computer network and inter- process communication, distributed 

object and remote invocation, distributed operating system and file service, peer to 

peer system, fundamental of distributed system, time and synchronization, 

concurrency control, transaction, and replication.  

 

2025494 หัวขอคัดสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

Selected Topic in Computer Science  

รายวิชาบังคับกอน : ขึ้นอยูกบัผูสอน  

หัวขอวิทยาการคอมพิวเตอรที่ใหมหรือเปนวิชาขั้นสูง รายละเอียดสาระวิชาจะระบุ

ในภาคการศึกษาที่เปดสอน รายวิชาน้ีจะลงทะเบียนซ้ําไดก็ตอเมื่อเปนหัวขอใหมที่ตางจากเดิม 

New or advanced topic on computer science with detailed content 

specification for each semester; allowance of the course repetition for different topics.  

 

2025498 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 1(0-2-1) 

Computer Science Project 1 

เง่ือนไขรายวิชา : สําหรับนักศึกษาปที่ 3 เทอม 2 ขึ้นไป 

การศึกษาปญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่ เลือกไวอยางเปนระบบภายใต

คําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา โครงงานที่ทําจะตองเปนโครงงานที่ใชความรูพ้ืนฐานทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร รวมถึงการประยุกตใชแนวคิดและเทคนิคที่เคยเรียนมา โดยการจัดเตรียมโครงราง

งานวิจัยและนําเสนอ 
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Systematic study of computer science project 1 under advice of advisory 

instructor, by using basic knowledge on computerscience including applying learned 

concept and technique, preparation and presentation. 

 

2025499  โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 2  3(0-6-3) 

Computer Science Project 2  

รายวิชาบังคับกอน  : ตองเรียนวิชา 2025498 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1 มา

กอน 

การพัฒนาโครงงานตามที่นําเสนอไวในรายวิชา 2025498 การรายงาน และการสอบ

ปากเปลาและการนําเสนอโครงงาน 

Development of the project according to project proposal accepted 

from the course 2025498, under advice and supervision of advisory instructor; writing 

project report, oral defense and report presentation. 
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ภาคผนวก  ข 

หมวดวิชาศกึษาท่ัวไป   มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

ปรัชญาและวัตถุประสงคของวิชาศึกษาทั่วไป 

วิชาศึกษาทั่วไป (General Education) หมายถึง  วิชาที่มุงพัฒนาผูเรียนใหมีความรอบรูอยาง

กวางขวาง  มีโลกทัศนที่กวางไกล  มีความเขาใจธรรมชาติของตนเอง  ผูอ่ืนและสังคม  เปนผูใฝรู  

สามารถคิดอยางมีเหตุผล  สามารถใชภาษาในการติดตอสื่อสารความหมายไดดี  มีคุณธรรม  ตระหนัก

ในคุณคาของศิลปะและวัฒนธรรมทั้งของไทยและของประชาคมนานาชาติ  สามารถนําความรูไปใชใน

การดําเนินชีวิตและดํารงตนอยูในสังคมไดเปนอยางดี 

 การจัดการศึกษาวิชาศึกษาทั่วไป  มีจุดมุงหมายเพ่ือพัฒนานักศึกษาใหมีความสมบูรณทั้ง

ทางดานรางกาย  อารมณ  สังคม  สติปญญาและจิตวิญญาณ  โดยผสมผสานเน้ือหาใหครอบคลุม

สาระของกลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร  กลุมวิชามนุษยศาสตร  กลุมวิชาสังคมศาสตร  และกลุมวิชา

วิทยาศาสตร  เทคโนโลยีสารสนเทศและคณิตศาสตร  ในสัดสวนที่เหมาะสมโดยมามีลักษณะ

เฉพาะเจาะจงลงไปในเน้ือหาวิชาเฉพาะดานซึ่งเปนพ้ืนฐานวิชาเอก 

 

การจัดวิชาศึกษาทั่วไป  มีวัตถุประสงคดังนี้ 

 1.  เพ่ือเสริมสรางใหผูเรียนมีทักษะในการเรียนรูและเปนผูใฝเรียนรู  อันเปนพ้ืนฐานสําคัญใน

การศึกษาในระดับอุดมศึกษาและการเรียนรูดวยตัวเองตลอดชีวิต 

 2.  เพ่ือเสริมสรางใหผูเรียนมีความรอบรู  มีโลกทัศนที่กวางไกล  มีความเขาใจในธรรมชาติ  

รูจักและเขาใจตนเอง  ผูอ่ืนและสังคม  และสามารถนําความรูไปใชในการดําเนินชีวิตในสังคมไดอยาง

มีความสุข 

 3.  เพ่ือปลูกฝงใหผูเรียนมีคุณธรรมและจริยธรรม  ตระหนักในบทบาทหนาที่และสิทธิของตน

ในฐานะพลเมืองและสมาชิกของสังคมประเทศชาติ  และซาบซึ้งในคุณคาของศิลปะและวัฒนธรรมไทย

และประชาคมนานาชาติ 

 

กรอบแนวคิดในการจัดวิชาศึกษาทั่วไป 

 การจัดรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามมีกรอบแนวคิด

ดังน้ี 

 1.  เปนไปตามโครงสรางหลักสูตรระดับปริญญาตรีตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง

เกณฑมาตรฐาน  หลักสูตรระดับอุดมศึกษา  พ.ศ.2548   หารเกณฑมาตรฐานและแนวทางการบริ

หลักสูตรระดับอุดมศึกษา  พ.ศ . 2548 
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 2.  เน้ือหาสาระของรายวิชาศึกษาทั่วไปจะตองมีลักษณะเปนการบูรณาการ  ไมเปนรายวิชาที่

มีเน้ือหาเฉพาะซึ่งเปนความรูพ้ืนฐานของวิชาชีพในหลักสูตรน้ันๆ 

 3.  มีเปาหมายหรือสะทอนการสงเสริมและพัฒนาผูเรียน  ตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึง

ประสงคของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  ดังน้ี 

 3.1  มีความรูและทักษะในสาขาวิชาที่ศึกษา  สามารถประกอบวิชาชีพได 

 3.2  มีคุณธรรม  จริยธรรม  รับผิดชอบและซื่อสัตยในวิชาชีพ 

 3.3  สามารถคิดและวิเคราะหอยางมีมีความคิดสรางสรรคใฝศึกษาอยางตอเน่ือง  

เหตุผล 

 3.4  มีความสามารถในการใชภาษาไทยไดอยางดี  และสามารถใชภาษาตางประเทศ

สื่อสารไดอยางนอย  1   ภาษา  

 3.5  มีความรู  ทักษะ  สามารถใชในการจัดการและใชเทคโนโลยีตางๆไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

 3.6  มิปญญาทองถิ่นกับภูมิปญญาสากลในการมีวิจารณญาณ  สามารถบูรณาการภู

แกปญหาได 

 3.7  มีสุขภาพและบุคลิกภาพดี  มีโลกทัศนกวางไกล  ยอมรับการเปลี่ยนแปลงของสังคม 

 3.8  มีจิตสํานึกดี  เปนประชาธิปไตย  เสียสละ  สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได  และเห็น

ประโยชนสวนรวมเปนสําคัญ 

 3.9  มีความตระหนักตอการพัฒนาตนเอง  พัฒนาอาชีพ  เปนผูนําในเปนพลเมืองดี  

การพัฒนาทองถิ่น 

4. มีการจัดฝกอบรมความรูและทักษะพ้ืนฐานทางคอมพิวเตอร  ภาษาอังกฤษ  และสาระ

สนเทศ  เพ่ือการศึกษาใหกับนักศึกษาทุกคนตามาตรฐานที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

 

โครงสรางหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ประกอบดวยรายวิชาในกลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร จํานวนไมนอย

กวา 9 หนวยกิต กลุมวิชามนุษยศาสตร จํานวนไมนอยกวา 9 หนวยกิต กลุมวิชาสังคมศาสตร จํานวนไม

นอยกวา 6 หนวยกิต และกลุมวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยีสารสนเทศและคณิตศาสตร จํานวนไมนอย

กวา 3 หนวยกิต รวมไมนอยกวา 9 หนวยกิต 
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1.  กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 

 มุงพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะในการใชภาษาไทยและภาษาตางประเทศ  ในดานทักษะการ

ฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน  เพ่ือเปนเครื่องมือในการศึกษา  การสื่อสารทางสังคมใน

ชีวิตประจําวัน  และในการแสวงหาความรู 

2.   กลุมวิชามนุษยศาสตร 

 มุงพัฒนากระบวนการคิด วิเคราะหและการแสวงหาความรูดานมนุษยศาสตร เพ่ือให

รูจักและเขาใจตนเอง  มีความรับผิดชอบ  ความคิดริเริ่มสรางสรรค  จินตนาการ คุณธรรม จริยธรรม  

และการใชเหตุผลมีความซาบซึ้งในวัฒนธรรม อารยธรรมของมนุษย สามารถประยุกตใชองคความรูทาง

มนุษยศาสตรในการดําเนินชีวิตใหประสบความสุขและเกิดสันติสุขไดในสังคม 

3.   กลุมวิชาสังคมศาสตร 

 มุงพัฒนากระบวนการคิดวิเคราะหและการแสวงหาความรูทางดานสังคมศาสตร  

โดยเฉพาะเกี่ยวกับสังคม  เศรษฐกิจ  การเมือง  ภูมิปญญาทองถิ่น  ปญหาสังคม  กระบวนการแกปญหา

อยางมีระบบ  และการดํารงอยูรวมกันในสังคมอยางสันติเพ่ือใหผู เรียนเขาใจและตระหนักถึง

ความสําคัญของการดํารงชีวิตของตนเอง  สังคม  สิ่งแวดลอม  และการพัฒนาอยางย่ังยืน 

4.  ก ะคณิตศาสตรลุมวิชาวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีสารสนเทศล  

 มุงพัฒนากระบวนการคิดและแสวงหาความรูจากธรรมชาติทั้งดานชีวภาพและกายภาพ  

สรางความเขาใจในความหมาย  ความสําคัญของกระบวนการทางวิทยาศาสตร  วิทยาศาสตร

สิ่งแวดลอมและความกาวหนาทางเทคโนโลยี  ที่มีผลตอวิถีชีวิตมนุษย  เสริมสรางใหผูเรียนตระหนักถึง

ความสําคัญของการดํารงชีวิตของตนเองทามกลางความเปลี่ยนแปลงทางวิทยาศาสตรเทคโนโลยี

สิ่งแวดลอม  ใหเขาใจถึงความสําคัญจําเปนในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา คนควาวิจัย 

ตลอดจนนําคอมพิวเตอรมาประยุกตใชในงานตางๆ อันจะมีผลตอชีวิตประจําวันของมนุษยทั้งในปจจุบัน

และอนาคต  รวมทั้งใหผูเรียนมีความรูพ้ืนฐานและมีเจตคติที่ดีตอการออกกําลังกายเพ่ือเสริมสราง

คุณภาพชีวิต  สามารถเลือกกิจกรรมการออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพที่เหมาะสม 
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รายวชิาในหมวดวชิาศึกษาท่ัวไป 

 

ประกอบดวยกลุมวิชาดังน้ี   .กลุมวิชาภาษาและการส  ื่อสาร  ไมนอยกวา   

  9  หนวยกิต 

วิชาบังคับ  บังคับเรียน  6   หนวยกิต โดยตองเรียน  3   รายวิชาดังตอไปน้ี  

 1.  1101001  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  (Thai for Communication)        2( 1-2-3 ) 

 2.  1102001  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร  (English for Communication) 2(1-2-3) 

 3.  1109001  การใชสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู  

  (Using Information for Learning) 2(1-2-3)

รายวิชาเลือก  ใหเลือกเรียนไมนอยกวา  3   หนวยกิต  จากรายวิชาดังตอไปน้ี  

 4.  1101002    วาทการ (Speech) 3(2-2-5) 

 5.  1101003    การอานเพ่ือชีวิต   (Reading  for  Life) 3(2-2-5) 

 6.  1101004  การเขียนเพ่ือการสื่อสาร  (Writing  for Communication) 3(2-2-5) 

 7.  1102002   การอานและการเขียนภาษาอังกฤษ   

  (English Reading and Writing) 3(2-2-5) 

 8.  1102003    การฟงและการพูด (Listening and Speaking) 3(2-2-5) 

 9.  1102004  ภาษาอังกฤษเพ่ืองานวิชาการ 

  (English for Academic Purposes) 3(2-2-5) 

 10. 1103001  ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร  (Chinese for Communication) 3(2-2-5) 

 11. 1103002   สนทนาภาษาจีน  ) Chinese Conversation) 3(2-2-5) 

 12. 1104001  ภาษาญี่ปุนเพ่ือการสื่อสาร (Japanese for Communication) 3(2-2-5) 

   13. 1105001   ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสาร  ) Korean for Communication) 3(2-2-5) 

   14. 1106001   ภาษาเวียดนามเพ่ือการสื่อสาร   

        (Vietnamese for Communication) 3(2-2-5) 

   15  . 1107001  ราษาเขมรเพ่ือการสื่อสาภ (Cambodian for Communication) 3(2-2-5) 

   16. 1108001 ภาษาฝรั่งเศสในชีวิตประจําวัน (French for Daily Life) 3(2-2-5) 

   17. 1101101 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร (Laos for Communication) 3(2-2-5) 

   18. 1101201  าษาพมาเพ่ือการสื่อสารภ (Myanmar for Communication) 3(2-2-5) 

   19. 1101301   ภาษาอินโดนีเซียเพ่ือการสื่อสาร   

   (Bahasa Indonesian for Communication)  3(2-2-5) 
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ขอกําหนดเพ่ิมเติม 

 นักศึกษาที่เรียนสาขาวิชาอ่ืนซึ่งไมใชสาขาทางดานวิชาภาษาอังกฤษ หรอืไมไดเรียน

ภาษาอังกฤษเปนวิชาโท  ใหเลือกเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษ (รหสั 11020 -- ( 3  หนวยกิต  

 

 2. กลุมวิชามนุษยศาสตร  ไมนอยกวา    9  หนวยกิต  

วิชาบังคับ  บังคับเรียน 3  หนวยกิตโดยตองเรียนวิชาดังตอไปน้ี  

1. 1200006 พฤติกรรมมนุษยดานการพัฒนาตน  

(Human Behavior and Self Development)  3(2-2-5) 

ใหเลือกเรียนไมนอยกวา  3  หนวยกิต  จากรายวิชาดังตอไปน้ี 

  2.  1200001  ศิลปะสุนทรีย   (Art Appreciation) 3(2-2-5) 

  3.  1200002  สุนทรียทางดนตรี  (Aesthetics of Music) 3(2-2-5 

  4.  1200003  สุนทรียทางนาฎศิลปและศิลปะการแสดง   

   (Aesthetics for Dramatic Art and Performances)  3(2-2-5) 

ใหเลือกเรียนไมนอยกวา  3   หนวยกิต  จากรายวิชาดังตอไปน้ี  

  5.  1200004  ความจริงของชีวิต  (Meaning of Life) 3(3-0-6) 

  6.  1200005  ความมั่นคงของมนุษย  (Human Security) 3(3-0-6)  

  

 3.  กลุมวิชาสังคมศาสตร                   ไมนอยกวา 6  หนวยกิต  

ใหเลือกเรียนจากรายวิชาดังตอไปน้ี 

  1.  1300001  การจัดการทรพัยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมไทย 3(3-0-6)  

   (Natural Resources and Environmental Management of Thailand) 

  2.  1300002  ทองถิ่นศึกษา  (Local Studies) 3(2-2-5) 

  3.  1300003  วิถีไทย  (Thai Living) 3(2-2-5) 

  4.  1300004  วิถีโลก  (Global Society) 3(3-0-6) 

  5.  1300005  กฎหมายเกี่ยวกับชีวิตประจําวัน  (Law in Daily Life) 3(3-0-6) 

 4. กลุมวิชาวิทยาศาสตรเทคโนโลยีสารสนเทศและคณิตศาสตร ไมนอยกวา  9 หนวยกิต 

วิชาบังคับ  บังคับเรียน  4   หนวยกิต  โดยตองเรียน  2   รายวิชาดังตอไปน้ี  

  1.  1400005  การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 2(1-2-3) 

   (Exercises for Quality of Life) 

  2. 1400003  คณิตศาสตรและสถิติประยุกตเพ่ือการตัดสินใจ 2)1-2-3) 

   (Mathematics and Statistics for Decision Making) 
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รายวิชาเลือก  ใหเลือกเรียนไมนอยกวา  5   หนวยกิต  จากรายวิชาดังตอไปน้ี  

  3.  1400001  ชีวิตกับสิ่งแวดลอม  (Life and Environment) 2(2-0-4)  

  4.  1400002  วิทยาศาสตรเพ่ือคุณภาพชีวิต   

   (Science for Quality of Life) 2(2-0-4)  

  5.  1400004   เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือชีวิต   3(2-2-5) 

  6.  1400006  วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ  (Science for Health) 3(3-0-6)  

  7.  1400007  โภชนาการ  (Nutrition) 2(2-0-4) 

  8.  1400008  เทคโนโลยีเพ่ือชีวิต  (Technology for Life) 3(2-2-5) 

 

ขอกําหนดเพ่ิมเติม 

  นักศึกษาที่เรียนสาขาวิชาอ่ืนซึ่งไมใชสาขาทางดานคอมพิวเตอรหรือไมไดเรียนวิชาโท

ทางดานคอมพิวเตอร  ใหเลือกเรียนรายวิชาภาษา  1400004  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต  เปน

หน่ึงรายวิชาในวิชาเลือก 

 

ความหมายของเลขรหัสประจําวชิาในหลักสูตร 

 

1.   เลข 3 ตัวหนา  หมายถึง  กลุมวิชาดังน้ี 

 1.1  110     มายถึง  กลุมวิชาภาษาและการสื่อสารห  

 1.2  120 หมายถึง  กลุมวิชามนุษยศาสตร 

 1.3  130 กลุมวิชาสังคมศาสตรมายถึง  ห  

 1.4  140   หมายถึง  กลุมวิชาวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีสารสนเทศ  และคณิตศาสตร  

2. เลขตัวที่ 4 และเลขตัวที่ 5 หมายถึงหมูวิชา 

 2.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสารที่มี 21 รายวิชา ใหกําหนดรหัสตัวที่ 4 ตามหมูวิชา ตอไปน้ี 

  2.1.1  10   หมายถึง  ภาษาไทย  

  2.1.2  20   หมายถึง  ภาษาอังกฤษ  

  2.1.3  30  หมายถึง  ภาษาจีน  

  2.1.4  40   หมายถึง  ภาษาญี่ปุน  

  2.1.5  50   หมายถึง  ภาษาเกาหลี  

  2.1.6  60   หมายถึง  ภาษาเวียดนาม  

  2.1.7  70   หมายถึง  ภาษาเขมร  

  2.1.8  80   หมายถึง  ภาษาฝรั่งเศส  
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  2.1.9  90   หมายถึง  หองสมุด  

  2.1.10 11 หมายถึง ภาษาลาว 

  2.1.11 12  หมายถึง  ภาษาพมา  

  2.1.12 13 หมายถึง ภาษาอินโดนีเซีย 

 2.2  กลุมวิชามนุษยศาสตร กลุมวิชาสังคมศาสตร และกลุมวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี ไมมีการจัดหมวดหมูวิชา ใหแทนดวยเลขศูนย 2 ตัว (00) 

3.  เลข 2   ตัวหลัง  หมายถงึ  ลําดับรายวิชาในแตละหมูวิชา  

 

ขอกําหนดเพ่ิมเติม 

 นักศึกษาที่เรียนสาขาวิชาอ่ืนซึ่งไมใชสาขาทางดานคอมพิวเตอร หรือไมไดเรียนวิชาโททางดาน

คอมพิวเตอร  ใหเลือกเรียนรายวิชาภาษา  1400004  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต  เปนหน่ึง

รายวิชาในวิชาเลือก 

 

ความหมายของเลขรหัสประจําวชิาในหลักสูตร 

 

1.   เลข  3   ตัวหนา  หมายถึง  กลุมวิชาดังน้ี 

 1.1  110  หมายถึง  กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร  

 1.2  120 หมายถึง  กลุมวิชามนุษยศาสตร 

 1.3  130   หมายถึง  กลุมวิชาสังคมศาสตร  

 1.4  140   หมายถึง  กลุมวิชาวิทยาศาสตร  เทคโนโลยีสารสนเทศ  และคณิตศาสตร  

2. เลขตัวที่ 4 และเลขตัวที่ 5 หมายถึงหมูวิชา 

 2.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสารที่มี 21 รายวิชา ใหกําหนดรหัสตัวที่ 4 ตามหมูวิชา ดังตอไปนี 

  2.1.1  10  หมายถึง  ภาษาไทย  

  2.1.2  20   หมายถึง  ภาษาอังกฤษ  

  2.1.3  30   หมายถึง  ภาษาจีน  

  2.1.4  40   หมายถึง  ภาษาญี่ปุน  

  2.1.5  50   หมายถึง  ภาษาเกาหลี  

  2.1.6  60   หมายถึง  ภาษาเวียดนาม  

  2.1.7  70   หมายถึง  ภาษาเขมร  

  2.1.8  80   หมายถึง  ภาษาฝรั่งเศส  

  2.1.9  90   หมายถึง  หองสมุด  



   

 

108 
 

  2.1.10 11  หมายถึง  ภาษาลาว  

  2.1.11 12  หมายถึง  ภาษาพมา  

  2.1.12 13 หมายถึง ภาษาอินโดนีเซีย 

 2.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร กลุมวิชาสังคมศาสตร และกลุมวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี ไมมีการจัดหมวดหมูวิชา ใหแทนดวยเลขศูนย 2 ตัว (00) 

3.  เลข 2 ตัวหลัง หมายถึง ลําดับรายวิชาในแตละหมูวิชา 
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คําอธบิายรายวิชา (Course Description) 

 

1101001  ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร               2(1-2-3) 

    Thai for Communication  

 รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

 ศึกษาให เห็นความสําคัญของภาษาไทยในฐานะที่ เปนเครื่ องมือสื่ อสารใน

ชีวิตประจําวัน การแสวงหาความรูจากแหลงตางๆ พัฒนาทักษะ การฟง พูด อาน เขียน การสรุปความ 

ขยายความ ตีความ และการนําเสนอสารจากการศึกษาคนควาโดยใชสื่อตางๆ 

 This course focuses on the importance of the Thai language as a tool 

for daily communication.  Students are expected to develop in language in listening, 

speaking, reading and writing skills including conclusion, interpretation, giving more 

details and presenting the information by using different media.   

 

1102001 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร        3(2-2-5) 

English for Communication 

รายวิชาบังคับกอน    :  ไมม ี 

พัฒนาทักษะทางภาษาอังกฤษ ทั้งดานการฟง พูด อาน และเขียน เพ่ือใชสื่อสารใน

สถานการณตางๆ ในชีวิตประจําวัน เชน การทักทาย การกลาวลา การแนะนํา การแลกเปลี่ยนขอมูล

สวนตัว การบรรยายลักษณะของคน สถานที่และสิ่งของ การพูดโทรศัพท และการติดตอโดยใช

จดหมายอิเล็คทรอนิกส การถามและบอกทาง     การซื้อและขายสิ่งของ  การเชิญ การกลาวแสดง

ความรูสึก เปนตน 

 This course aims to develop skills in listening, speaking, reading, and writing 

for basic communication in daily life, such as greetings, farewells, instructions, personal 

information, description of people, places, and objects. It also includes telephone calls, 

e-mail, directions, buying and selling things, invitations and feeling expression. 

 

1102002 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษ 3(2-2-5) 

 English Reading and Writing  

 รายวิชาบังคับกอน   :  ไมม ี

วิธีการพ้ืนฐานสําหรับการอานใหมีประสิทธิภาพ เริ่มจากการอานประโยคงายๆ  ในแตละ

ยอหนา รวมทั้งการบอกตัวที่แทนคํา  การเช่ือมตาง ๆ จากบริบท  และทักษะการใชคําเพ่ือที่จะหา
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ความหมาย คําศัพทใหม ๆ  การอานเพ่ือหาใจความสําคัญ  รวมถึงการฝกเขียนภาษาอังกฤษที่ใชสื่อสาร

ในชีวิตประจําวัน เชน การกรอกแบบฟอรมตางๆ  การเขียนจดหมายเชิญ  การตอบรับ  โฆษณา  การ

กรอกแบบฟอรมสมัครงาน 

This course provides students with basic strategies for reading efficiency at 

the paragraph level, including references and connectives, use of context and word-

study skills for understanding new words, and reading for main ideas.  It is also a 

practical study of communicative English for everyday life such as form- filling, letters 

of invitation, acceptable response, advertisements, and filling out application forms. 

 

1102003 การฟงและการพูด                  3(2-2-5) 

 Listening and Speaking  

 รายวิชาบังคับกอน   :  ไมม ี

ฝกการสือ่สารภาษาอังกฤษโดยใชบทสนทนาที่เปนเหตุการณตาง ๆ โดยเนนที่การใหและการ

รับขอมูล     เกี่ยวกับสถานการณตางๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิตในชีวิตประจําวันโดยทั่วๆ ไปกิจกรรมตางๆ และ

สถานการณที่เก่ียวของกับการทํางาน เชน การสัมภาษณ การรายงาน การจดบันทึก การบอกทิศทาง 

เปนตน 

This course aims to practice in communicative English using dialogues and 

extended discourse appropriate to everyday situations with an emphasis on giving and 

receiving information, particularly in such professional and job- related situations as 

interviewing, reporting, note-taking, and following directions. 

 

1102004 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานวิชาการ          3(2-2-5) 

 English for Academic Purposes   

 รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

ขอบขายรายวิชาเพ่ือใหนักศึกษาสามารถเรียนรูงานวิชาการตาง ๆ ตลอดจนนํามาใชใน

งานวิชาการที่พบตามสื่อประเภทตางๆ  เพ่ือใหนักศึกษาสามารถยอสรุป ทั้งโดยปากเปลาและใน

รูปแบบของการเขียน รวมทั้งใหนักศึกษาสามารถใหคํานิยาม เปรียบเทียบ แยกหมวดหมู แสดงความ

คิดเห็น ในงานประเภทที่เปนแผนภูมิและกราฟฟกตาง ๆ ได 

This course is designed to allow students to be able to complete learning 

academic tasks through the use of educationals material found in the media and other 

academic sources.  It will also instruct the students in methods of summary both oral 
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and written.  The students should also learn to define, compare, and classify objects, 

and express ideas and opinions through the use of charts or other graphic aids. 

 

1109001  การใชสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู    2(1-2-3)      

 Using Information for Learning 

 รายวิชาบังคับกอน   :  ไมม ี

สารสนเทศและความสําคัญของสารสนเทศ ทรัพยากรสารสนเทศแหลงสารสนเทศ  

วิธีการสืบคนสารสนเทศ และเครื่องมือการวิเคราะหและประเมินสารสนเทศ  การเขียนรายงานและ

การอางอิง 

This course is a study of resources, methodologies, tools, analysis and 

evaluation of information. It includes term paper writing, reporting and citation. 

 

1200001 ศิลปสุนทรีย 3(2-2-5) 

 Art Appreciation  

 รายวิชาบังคับกอน   :  ไมม ี

ศึกษาความหมาย ความเปนมา ความสําคัญของสุนทรียศาสตร แนวคิด รูปแบบของ

ศิลปกรรม ประสบการณที่มีผลตอการรับรูทางความงามและความซาบซึ้งในศิลปกรรม การพัฒนาและการ

ฝกประสบการณ    การรับรูเพ่ือปลูกฝงสุนทรียภาพใหเจริญงอกงามนําไปสูคุณคาในการดําเนินชีวิต

ของมนุษยในสังคม 

This course is a study of art appreciation, focusing on history, 

historical context, concept and styles. It also studies the development and experience 

effecting the aesthetics of art, and its value to society.  

 

1200002 สุนทรียทางดนตรี 3(2-2-5) 

 Aesthetics of Music  

 รายวิชาบังคับกอน   :  ไมม ี

ศึกษาความหมาย ความเปนมา ความสําคัญของสุนทรียศาสตร ความสําคัญของดนตรีตอ

ชีวิต ศาสนา วัฒนธรรม สังคม การเมือง ศึกษาความสัมพันธระหวางดนตรีกับชีวิต ศาสนา วัฒนธรรม 

สังคม การเมือง ศึกษาความสัมพันธระหวางดนตรีกับชีวิต ศาสนา วัฒนธรรม สังคม การเมือง 

จิตวิทยา การศึกษา ธุรกิจ ศึกษาปรัชญา สาขาสุนทรียศาสตรของดนตรี แนวคิด คุณคาการสื่อ

ความหมายธรรมชาติ ความงาม ความไพเราะของดนตรี ความกลมกลืน   ทางสุนทรียศาสตร ศิลป การ
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สรางสรรคของนักประพันธเพลง และแนวการรับรูอรรถรสของดนตรี ศึกษาวรรณกรรมทางดนตรีที่

ไดรับการยกยองและศึกษาคุณคาของดนตรีสูการนําไปใชในชีวิตประจําวัน 

This course is a study of the aesthetics of music and its effect on life and 

its relationship to religion, culture, society, politics, education, business and philosophy. 

It also studies the relationship between music and life, religion, culture. It also focuses 

on the concepts, aesthetic values and creative ideas of composers, including musical 

literacy and its value as it applies to daily life.  

 

1200003  สุนทรียทางนาฎศิลปและศลิปะการแสดง    3(2-2-5) 

 Aesthetics for Dramatic Art and Performances 

 รายวิชาบังคับกอน   :  ไมม ี

ศึกษาความหมาย ความเปนมา ความสําคัญของสุนทรียศาสตร ประวัติความเปนมาของ

นาฎศิลป ความหมาย ประโยชน ประเภทของนาฎศิลปไทย สามารถวิเคราะหวิจารณศิลปะการแสดง

ชนิดตางๆ และสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน ตลอดจนจัดกิจกรรมใหสอดคลองตาม

ความเหมาะสม 

This course studies the importance of dramatic art and performance and 

includes the history, meaning, advantages and various types.  It is an analysis of the 

various forms of dramatic art and performances.  The students will appreciate the 

benefits of  this discipline as it applies to daily life. 

 

1200004  ความจริงของชีวิต                   3(3-0-6) 

 Meaning of Life 

 รายวิชาบังคับกอน  :   ไมม ี

ศึกษาการเกิดขึ้น การดํารงอยูและการดับไปของชีวิตอยางที่ควรจะเปน คุณคาและเปาหมาย

ของชีวิต การพัฒนาชีวิต การแกปญหาชีวิต และการพัฒนาปญญา โดยใชหลักธรรมทางศาสนา ชีวิตที่

มีสันติสุข สังคมที่มีสันติภาพ 

This course is a study of the origin, existence and death of a human being, 

with emphasis on the development of values and solving the problems of life, 

including intellectual development in a peaceful society and  life based on religious 

principles. 
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1200005 ความมั่นคงของมนุษย      3(3-0-6) 

 Human Security 

 รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

ศึกษาความหมาย และที่มาของสิทธิตามธรรมชาติ และสิทธิมนุษยชน ธรรมชาติของ

มนุษย รากฐานของเสรีภาพและความยุติธรรม คุณคาและศักด์ิศรีของความเปนมนุษย ความมั่นคงของ

มนุษยทางดานรางกาย สังคม อารมณและจิตใจ 

This course is a study of the origin of natural rights and human rights. It also 

includes social freedom and justice, and human values in society, physical, emotional 

and intellectual aspects.  

 

1300001 การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมไทย                     3(3-0-6)      

 Natural Resources and Environmental Management of Thailand 

 รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

ศึกษาความหมาย ประเภท ลักษณะ และขอบเขตของทรัพยากรและสิ่งแวดลอมของ

ประเทศไทย การจัดการสิ่งแวดลอมในประเทศไทย ทั้งที่เปนสิ่งแวดลอมทางธรรมชาติและสิ่งแวดลอมทาง

สังคม วัฒนธรรมตามแผนประเทศ แนวนโยบายแหงรัฐ กฎหมายและการสงเสริมองคกรภาครัฐและ

เอกชน การมีสวนรวม การสรางเครือขายองคกรการพัฒนาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมแบบ

ย่ังยืน การสงเสริมการอนุรักษทรัพยากรการเกษตร ตลอดจนขอตกลงและพันธกิจ  การใชรัพยากร

ธรรมชาติและสิ่งแวดลอมระหวางประเทศที่ผูกพันกับประเทศไทยถึงปจจุบัน 

This course is a study of the types, characteristics, and scope of natural 

resources within the environment of Thailand. It emphasizes the management of both 

the natural and social environment in Thai culture through the following:  national 

policy planning; laws; government and private sector support; public participation; 

establishment of networks; sustainable development of natural resources and the 

environment; and the preservation of agricultural resources. 
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1300002    ทองถิ่นศึกษา               3(2-2-5)     

 Local Studies 

 รายวิชาบังคับกอน   :  ไมม ี

ศึกษาวิวัฒนาการ ปรากฏการณที่สําคัญ และศักยภาพของทองถิ่น ทางดานสังคม 

เศรษฐกิจ การเมือง  สิ่งแวดลอม และวัฒนธรรม อิทธิพลของวัฒนธรรมตางๆ ที่มีตอทองถิ่น วิธี

การศึกษาทองถิ่น ฝกปฏิบัติศึกษาทองถิ่นตามเน้ือหาดังกลาวโดยเนนทองถิ่นที่สถานศึกษาน้ันเปดสอน 

This course is a practical study of the evolution and phenomena of a 

community with emphasis on social, economic, political, environmental and cultural 

aspects. 

 

1300003 วิถีไทย                           3(2-2-5) 

 Thai Living 

 รายวิชาบังคับกอน   :   ไมม ี

ศึกษาลักษณะทั่วไป วิวัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยทั้งในเมืองและชนบท 

วัฒนธรรมและประเพณีไทย สภาพปญหาและแนวทางขจัดปญหาสังคมไทยโดยศึกษาการพัฒนาโครงการ

อันเน่ืองมาจากพระราชดําริ   ภูมิปญญาชาวบานและทองถิ่น การดําเนินชีวิตแบบเพียงพอ ตลอดถึง

วิสัยทัศนดานสังคมเศรษฐกิจ การเมืองและการ     ปกครองที่คนไทยอยากเห็น 

This course is an introductory study of the evolution, and development of 

Thai society in both rural and urban areas with regard to customs, problems and 

solutions.  It also includes a study of the vision of society, economics, politics and 

administration exemplified by the Royal development projects, including the economic 

sufficiency program, the self-reliance project, and the Thai wisdom project. 

 

1300004    วิถีโลก                            3(3-0-6)      

 Global Society 

 รายวิชาบังคับกอน   :    ไมมี 

ศึกษาวิวัฒนาการทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง และการปกครองของสังคมโลก การจัด

ระเบียบโลก   ในดานสังคม เศรษฐกิจ การเมืองและการปกครอง ตลอดถึงการปรับตัวของประเทศไทย 

เพ่ือใหสอดคลองกับการ    จัดระเบียบของสังคมโลก 
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This course studies the evolution and administration of global society.  It 

focuses on economics, politics and administration and the adaptation of Thai society 

to global administration. 

 

130005 กฎหมายเกี่ยวกับชีวิตประจําวัน 3(3-0-6)    

 Law in Daily Life   

 รายวิชาบังคับกอน   :   ไมม ี

ศึกษาความหมายและที่มาของกฎหมายตลอดจนบทบาทและความสําคัญของกฎหมายที่

ใชในชีวิตประจําวัน  เชน  กฎหมายอาญาที่เก่ียวกับทรัพย กฎหมายแพงและพาณิชเก่ียวกับบุคคล 

ครอบครัว มรดก  กูยืม  ซื้อขาย เชาทรัพย  เชาซื้อ  ค้ําประกัน  จํานอง  จํานํา ทรัพยสินนและที่ดิน 

This course is a study of the origin and significance of law and the role of 

law in daily life, including criminal law of estate and civil law relating to individual, 

family, legacy, loan, purchase, guarantee, mortgage and estate. 

 

1400001 ชีวิตกับสิ่งแวดลอม  2(2-0-4) 

 Life and Environment 

 รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

     ความหมาย ความสําคัญของสิ่งแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ การใชและการอนุรักษ

ทรัพยากร  

ธรรมชาติ ระบบนิเวศ ความสัมพันธเชิงระบบระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดลอม ความหลากหลายทาง

ชีวภาพ ปญหามลพิษสิ่งแวดลอม และผลกระทบที่เกิดขึ้น แนวทางการจัดการสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน 

     This course is a study of the environment including the significance of 

environmental and natural resources; the use and conservation of natural resources; 

the ecosystem; the relationship between organisms and the environment; biological 

diversity; environmental pollution; environmental impact; and sustainable 

environmental management.  

 

1400002 วิทยาศาสตรเพ่ือคุณภาพชีวิต  2(2-0-4) 

Science for Quality of Life 

รายวิชาบังคับกอน  : ไมม ี
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การศึกษากระบวนการและพัฒนาการของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การนําความรูทาง

วิทยาศาสตร มาประยุกตในการพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดํารงอยูอยางเปนสุขและมีประสิทธิภาพ  

This course studies the process and development of science and 

technology. It focuses on the benefits of scientific knowledge in developing 

fulfillment and effectiveness in life. 

 

1400003 คณิตศาสตรและสถิติประยุกตเพ่ือการตัดสินใจ    2(2-0-4) 

 Mathematics and Statistics for Decision Making 

รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

กระบวนการและการประยุกตใชการใหเหตุผลเชิงอุปนัย นิรนัย และตรรกศาสตรความสําคัญ

ของขอมูล ลักษณะของขอมูล ระดับการวัดขอมูล การวิเคราะหขอมูลเพ่ือการตัดสินใจ ทฤษฎีการ

ตัดสินใจโดยอาศัยหลักความนาจะเปน กําหนดการเชิงเสน และการประยุกตใชในการตัดสินใจ 

This course is a studies of  the process and application of inductive, 

deductive and logical reasoning; the importance of data; the characteristics of data; 

data measurement; data analysis; decision making; decision making theory based on 

probability; linear programming; and application for decision making. 

1400004 เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต  3(2-2-5) 

Information Technology for Life 

รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

ศึกษาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ การใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศทั้งดานฮารดแวรและ

ซอฟแวร การใชโปรแกรมระบบและโปรแกรมประยุกตประจําสํานักงาน การใชงานเครือขายอินเทอรเน็ต 

เพ่ือแสวงหาความรูและสื่อสารขอมูลอิทธิพลของระบบสารสนเทศตอการดํารงชีวิตในยุคปจจุบัน การ

เคารพสิทธิทางปญญา คุณธรรมและจริยธรรมในสังคมสารสนเทศ 

This course is a study of information technology systems; the use of 

hardware and software; operating systems and office application software; and Internet 

search. It will focus on the use of data in order to improve the quality of life, particularly 

with respect to individual rights, morality and ethics in the information society. 
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1400005 การออกกําลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต 2(1-2-3) 

Exercises for Quality of Life 

รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

ศึกษาความหมาย ความสําคัญของการออกกําลังกาย ความหมายและองคประกอบของ

สมรรถภาพทางกาย การทํางานของระบบตางๆ ของรางกาย กิจกรรมการออกกําลังกายเพ่ือเสริมสราง

คุณภาพชีวิต ปจจัยตางๆ ที่เก่ียวของกับการออกกําลังกาย เชน อาหารและพลังงาน สิ่งแวดลอม 

สภาวะทางอารมณ รวมถึงการรูจักปองกันและรักษาการบาดเจ็บ  การพิจารณาเลือกกิจกรรมการออก

กําลังกายเพ่ือสุขภาพใหเหมาะสมกับเพศ  วัย และสภาพรางกาย 

This course is a study of the meaning and significance of exercise; the 

components of physical fitness; the functions of the various systems of the human 

body; and activities to enhance the quality of life.  It also looks at factors relating to 

exercise, such as food, energy, environment, emotional condition, prevention and cure 

of injury, and appropriateness in terms of sex, age and physical condition. 

 

1400006 วิทยาศาสตรเพ่ือสุขภาพ   3(3-0-6) 

 Science for Health 

รายวิชาบังคับกอน   :   ไมม ี

ศึกษาเก่ียวกับองคประกอบตางๆ  ทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่มีผลตอการ

พัฒนาสุขภาพสวนบุคคลและสุขภาพสวนชุมชน โดยกลาวถึงอนามัยสวนบุคคลและชุมชน อาหาร  ยา 

และสมุนไพร  เครื่องมือ วัสดุ  อุปกรณ โภคภัณฑ สาธารณูปโภคและสิ่งอํานาวยความสะดวกตอการ

ดํารงชีวิตประจําวันที่จําเปน การใชและการบํารุงรักษา การคุมครองผูบริโภค อุบัติเหตุและการปองกัน 

การปฐมพยาบาลที่ทําไดในชีวิตประจําวัน นันทนาการเพ่ือการ     พักผอนหยอนใจ  การเลี้ยงสัตว

และการปลูกพืชเพ่ืองานอดิเรก 

This course is a study of the elements of health science and technology 

relating to personal health and the health of people in the community related to food, 

medicine, and herbs.  It also looks at tools, building materials, consumer goods, and 

public utilities.  It includes the use and maintenance of everyday facilities; consumer 

safety and protection from accidents; basic first aid.  Other topics include recreation 

and gardening and animal breeding as hobbies. 
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1400007 โภชนาการ   2(2-0-4) 

Nutrition 

รายวิชาบังคับกอน   :  ไมม ี

ความหมาย ประวัติ ความสําคัญของโภชนาการที่มีตอสุขภาพ อาหารหลัก 5 หมู หลักการจัด

อาหาร   สมสวน ประเภทของสารอาหาร หนาที่และปริมาณที่พึงไดรับ แหลงสารอาหาร กลไกการยอย

และการดูดซึมสารอาหาร บริโภคนิสัย โภชนบัญญัติ ฉลากโภชนาการ การสุขาภิบาลอาหาร อาหาร

สะอาด รสชาติอรอย ปญหาโภชนาการในประเทศไทย หนวยงานทั้งในและนอกประเทศที่มีบทบาทใน

การแกปญหาโภชนาการ 

This course is a study of the history and importance of nutrition for health 

including 5 - group nutrition; the principle of nutrition management; kinds of nutrients; 

daily requirements of nutrients; the digestive system and food absorption; food 

consumption habits; principles of nutrition; nutrition labels; sensible diet; nutrition 

problems in Thailand; and the role of domestic and international organizations 

concerned nutrition problems in Thailand. 

 

1400008  เทคโนโลยีเพ่ือชีวิต3 (2-2-5) 

Technology for Life 

รายวิชาบังคับกอน  :  ไมม ี

ศึกษาเทคโนโลยีทางดานชางที่มีความสัมพันธในชีวิตประจําวันเก่ียวกับวัสดุศาสตร การ

อานแบบ การออกแบบเครื่องเรือน เครื่องใช การทํางานและระบบไฟฟา-อิเล็กทรอนิกสในเครื่องใชที่ใช

พลังงานไฟฟา การทํางานและระบบเครื่องยนตกลไกที่ใชพลังงานจากเช้ือเพลิงและไฟฟา การบํารุงรักษา

วัสดุอุปกรณที่เปนทั้ง Hand tool และ Machine tool ตลอดทั้งดานความปลอดภัย  

This course is a study of technology related to daily life including tools, 

furniture and tool design, and working with electronic systems.  Students also learn 

about mechanical systems, including petrol and electricity conservation, and the safe 

maintenance of hand and machine tools. 
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ภาคผนวก  ค 

ขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภฏัมหาสารคาม วาดวย การศึกษาระดับปรญิญาตรี  

พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก  ง 

ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม วาดวย การโอนผลการเรียน  

การเทียบโอนผลการเรียน  

และการเทียบโอนความรู ทักษะ และประสบการณ ตามหลักสูตรของมหาวทิยาลัย 

พ.ศ.2550 
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ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

วาดวย การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู  

ทักษะ และประสบการณ ตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัย 

พ.ศ. 2550 

.....................................................  

 

  โดยท่ีเปนการสมควรใหมีระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามวาดวยการโอนผลการเรียน การเทียบ

โอนผลการเรียนและการเทียบโอนความรู ทักษะ และประสบการณ ตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัย เพ่ือใหเปนไป

ตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรของสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

  อาศัยอํานาจตามความในมาตรา 18 (2) แหงพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ. 2547 และมติท่ี

ประชุมสภามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามครั้งท่ี 2 / 2550  เม่ือวันท่ี 16 กุมภาพันธ 2550  สภามหาวิทยาลัยราช

ภัฏมหาสารคามจึงออกระเบียบไวดังตอไปนี้ 

ขอ  1  ระเบียบนี้ เรียกวา “ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม วาดวยการโอนผลการเรียน การ

เทียบโอน 

ผลการเรียน และการเทียบโอนความรู ทักษะ และประสบการณ ตามหลักสูตรของมหาวิทยาลัย พ.ศ. 2550” 

ขอ  2  ระเบียบนี้ใชบังคับตั้งแตวันถัดจากประกาศเปนตนไป 

ขอ  3  ใหยกเลิกระเบียบสภาประจําสถาบันราชภัฏวาดวยการโอนผลการเรียนและการยกเวนการเรียน

รายวิชา พ.ศ. 2546 

 ขอ  4  บรรดาระเบียบ คําสั่ง ประกาศ คําสั่ง หรือมติอ่ืนใด ในสวนท่ีไดกําหนดไวแลวในระเบียบนี้ หรือซ่ึง

ขัดหรือแยงกับระเบียบนี้ ใหใชระเบียบนี้แทน  

 ขอ  5  ในระเบียบนี้  

 “มหาวิทยาลัย”  หมายความวา  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

“สภามหาวิทยาลัย”   หมายความวา  สภามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

  “อธิการบดี”   หมายความวา  อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 “นักศึกษา”  หมายความวา  นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

“สถาบันอุดมศึกษา”  หมายความวา  สถาบันการศึกษาท่ีมีการจัดการเรียนการสอน ในระดับหลังมัธยม

ตอนปลาย หลักสูตรไมตํ่ากวาระดับอนุปริญญาหรือเทียบเทา ท่ีสภามหาวิทยาลัยรับรอง 

 “การโอนผลการเรียน”  หมายความวา  การนําหนวยกิตและแตมระดับคะแนนของทุกรายวิชา ท่ีเคย

ศึกษาจากหลักสูตรของมหาวิทยาลัยท่ีสภามหาวิทยาลัยรับรอง เพ่ือใชนับเปนสวนหนึ่งของการศึกษาในมหาวิทยาลัย 

โดยไมตองศึกษารายวิชานั้นอีก 
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 “การเทียบโอนผลการเรียน”  หมายความวา  การขอเทียบโอนหนวยกิตของรายวิชาในระดับเดียวกันท่ีได

เคยศึกษามาแลวจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนท่ีมหาวิทยาลัยรับรอง เพ่ือใชเปนสวนหนึ่งของการศึกษาในมหาวิทยาลัย 

โดยไมตองศึกษารายวิชานั้นอีก 

 “การเทียบโอนความรู ทักษะ และประสบการณ”  หมายความวา  การขอเทียบโอนความรู ทักษะ และ

ประสบการณ จากการ ศึกษานอกระบบ และ/หรือการศึกษาตามอัธยาศัยของนักศึกษา เพ่ือนับเปนหนวยกิตเทียบ

เทารายวิชาตามหลักสูตรในมหาวิทยาลัย 

 ขอ  6  การโอนผลการเรียน มีหลักเกณฑดังนี้ 

6.1 นักศึกษาระดับปริญญาตรีหรือบัณฑิตศึกษา ท่ีเคยเรียนในหลักสูตรท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัย

มาแลว 

ไมเกินสองป หรือสําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยมาแลวไมเกินหาป สําหรับระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษา 

อาจขอโอนหนวยกิตรายวิชาในระดับเดียวกับท่ีเคยไดศึกษามาแลว เพ่ือใชนับเปนสวนหนึ่งของการศึกษาโดยย่ืนคํารอง

ตอสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน ภายในระยะเวลาสองสัปดาห นับแตวันเปดภาคการศึกษาแตละภาค 

6.2 รายวิชาท่ีนํามาโอนผลการเรียน ตองมีเนื้อหาสาระครอบคลุมไมนอยกวาสามในสี่ของรายวิชาท่ีขอ

โอน                     และจํานวนหนวยกิตท่ีขอโอนไดจะตองไมเกินสามในสี่ของจํานวนหนวยกิตรวม ของหลักสูตร

ระดับปริญญาตรีท่ีรับโอน หรือ 

ไมเกินกึ่งหนึ่งของจํานวนหนวยกิตรวมของหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาท่ีรับโอน  

 ในกรณีท่ีมีระยะเวลาเรียนหรือสําเร็จการศึกษาเกินกวาท่ีกําหนดไว และ/หรือขอโอนหนวยกิตเกินกวา 

ท่ีกําหนดไว ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการประจําคณะหรือคณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย แลวแตกรณี 

6.3 การโอนหนวยกิตในรายวิชาการศึกษาคนควาอิสระหรือวิทยานิพนธในระดับบัณฑิตศึกษา ใหอยูใน

ดุลยพินิจของคณะ กรรมการบัณฑิตวิทยาลัย สําหรับระดับปริญญาตรีไมใหโอนหนวยกิตในรายวิชาการศึกษาคนควา

อิสระ หรือการศึกษาปญหาพิเศษ หรือวิทยานิพนธ 

6.4 ใหคณะกรรมการประจําคณะหรือคณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย แลวแตกรณี แตง ต้ัง

คณะกรรมการจากสาขาวิชาท่ีเกี่ยวของดําเนินการพิจารณาการโอนผลการเรียนของนักศึกษาท่ีย่ืนคํารอง เฉพาะ

รายวิชาท่ีมีผลการเรียนในหลักสูตรระดับปริญญาตรีไมตํ่ากวาระดับ C หรือ S แลวแตกรณี และในหลักสูตรระดับ

บัณฑิตศึกษาไม ตํ่ากวาระดับ B หรือ S หรือ P แลวแตกรณี แลวนําเสนอคณะ กรรมการประจําคณะหรือ

คณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย แลวแตกรณี เพ่ือพิจารณาอนุมัติ ยกเวนการโอนผลการเรียนรายวิชาศึกษาท่ัวไป ให

คณะกรรมการประจําสํานักงานสงเสริมวิชาการและงานทะเบียนเปนผูพิจารณาอนุมัติ 

6.5 นักศึกษาตองชําระคาธรรมเนียมการโอนผลการเรียนตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด ท้ังนี้จํานวน

รายวิชาและผลการเรียนท่ีโอนได ใหรวมเปนหนวยกิตตามหลักสูตรท่ีศึกษาได และนําไปคิดแตมระดับคะแนนเฉลี่ย

สะสม  

6.6  นักศึกษาตองลงทะเบียนศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยอยางนอยหนึ่งปการศึกษา 

นักศึกษาท่ีพนสภาพหรือสําเร็จการศึกษามาแลว เกินระยะเวลาตาม 6.1 อาจย่ืนคํารองขอโอนผลการ

เรียนเปนกรณีพิเศษได โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการประจําคณะ หรือคณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย หรือ

คณะกรรมการประจําสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน แลวแตกรณี และตองย่ืนคํารองตอสํานักสงเสริม

วิชาการและงานทะเบียนภายในกําหนดเวลาตาม 6.1 ดวย 

 ขอ  7  การเทียบโอนผลการเรียน มีหลักเกณฑดังนี้ 
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7 .1  นักศึกษาระดับปริญญาตรีหรือบัณฑิตศึกษา ท่ี เคยศึกษาในหลักสูตร ท่ี เปดสอนใน

สถาบันอุดมศึกษาอ่ืนท่ีสภามหาวิทยาลัยรับรองมาแลวไมเกินสองป หรือสําเร็จการศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนท่ี

สภามหาวิทยาลัยรับรอง มาแลวไมเกินหาปสําหรับระดับปริญญาตรีและระดับบัณฑิตศึกษา อาจขอเทียบโอนหนวยกิ

ตรายวิชาในระดับเดียวกับท่ีเคยไดศึกษามาแลว เพ่ือใชนับเปนสวนหนึ่งของการศึกษา โดยย่ืนคํารองตอสํานักสงเสริม

วิชาการและงานทะเบียน ภายในระยะเวลาสองสัปดาหนับแตวันเปดภาคการศึกษาแตละภาค 

7.2 รายวิชาท่ีนํามาขอเทียบโอนผลการเรียน ตองมีเนื้อหาสาระครอบคลุมไมนอยกวาสามในสี่ของ

รายวิชาใหมท่ีขอเทียบโอน และจํานวนหนวยกิตท่ีเทียบโอนไดจะตองไมเกินสามในสี่ของจํานวนหนวยกิตรวมของ

หลักสูตรระดับปริญญาตรีท่ีรับเทียบโอนหรือไมเกินหนึ่งในสามของจํานวนหนวยกิตรวมของหลักสูตรระดับ

บัณฑิตศึกษาท่ีรับเทียบโอน  

7.3 การโอนหนวยกิตในรายวิชาการศึกษาคนควาอิสระหรือวิทยานิพนธในระดับบัณฑิตศึกษา ใหอยูใน

ดุลยพินิจของคณะ กรรมการบัณฑิตวิทยาลัย สําหรับระดับปริญญาตรีไมใหโอนหนวยกิตในรายวิชาการศึกษาคนควา

อิสระ หรือการศึกษาปญหาพิเศษหรือวิทยานิพนธ 

7 .4 ใหคณะกรรมการประจําคณะหรือคณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย แลวแตกรณี แตง ต้ัง

คณะกรรมการ จากสาขาวิชาท่ีเกี่ยวของ พิจารณาดําเนินการเทียบโอนผลการเรียนของนักศึกษาท่ีย่ืนคํารอง เฉพาะ

รายวิชาท่ีมีผลการเรียนในหลักสูตรระดับปริญญาตรี ไมตํ่ากวาระดับ C หรือ S แลวแตกรณี และในหลักสูตรระดับ

บัณฑิตศึกษาไม ตํ่ากวาระดับ B หรือ S  หรือ P แลวแตกรณี แลวนําเสนอคณะกรรมการประจําคณะหรือ

คณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย แลวแตกรณี เพ่ือพิจารณาอนุมัติ ยกเวนการเทียบโอนผลการเรียนรายวิชาศึกษา

ท่ัวไป ใหคณะกรรมการประจําสํานักงานสงเสริมวิชาการและงานทะเบียนแตงต้ังคณะกรรมการพิจารณาจาก

สาขาวิชาท่ีเกี่ยวของเปนผูพิจารณาอนุมัติ 

7.5  นักศึกษาตองชําระคาธรรมเนียมการเทียบโอนตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด ท้ังนี้ จํานวนรายวิชา

และผลการเรียนท่ีเทียบโอนได ใหรวมเปนหนวยกิตตามหลักสูตรท่ีศึกษาได แตไมตองนําไปคิดแตมระดับคะแนน

เฉลี่ยสะสม 

7.6  นักศึกษาตองลงทะเบียนศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยอยางนอยหนึ่งปการศึกษา 

นักศึกษาท่ีพนสภาพหรือสําเร็จการศึกษามาแลว เกินระยะเวลาตาม 7.1 อาจย่ืนคํารองขอเทียบโอนผลการ

เรียนเปนกรณีพิเศษได โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการประจําคณะหรือคณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย แลวแต

กรณี และตองย่ืนคํารองตอสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียนภายในกําหนดเวลาตาม 7.1 ดวย  

 ขอ  8  การเทียบโอนความรู ทักษะ และประสบการณ มีหลักเกณฑดังนี้ 

8.1 นักศึกษาอาจย่ืนคํารองตอสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน ใหเทียบโอนความรู ทักษะ และ

ประสบการณของนัก ศึกษา เพ่ือนับเปนหนวยกิตเทียบเทากับรายวิชาท่ีเปดสอนในหลักสูตรของมหาวิทยาลัย ภายใน

สองสัปดาหของภาคการศึกษาแตละภาค 

8 .2 ใหคณะกรรมการประจําคณะหรือคณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย แลวแตกรณี แตง ต้ัง

คณะกรรมการจากสาขาวิชาท่ีเกี่ยวของพิจารณาดําเนินการเทียบระดับความรู ความสามารถ ทักษะ และ

ประสบการณของนักศึกษาท่ีย่ืนคํารอง ดวยวิธีการท่ีหลากหลายท้ังดวยการทดสอบ การประเมินแฟมสะสมงาน หรือ

การสังเกตพฤติกรรมตาง ๆ ใหครอบคลุมลักษณะ ของนักศึกษาตามมาตรฐานของรายวิชาท่ีเทียบโอน โดยผลการ

ประเมินจะตองเทียบไดไมตํ่ากวาระดับ C หรือ S  แลวแตกรณี  สําหรับรายวิชาในหลักสูตรระดับปริญญาตรี และไม

ต่ํากวา B  หรือ S  หรือ P แลวแตกรณี สําหรับรายวิชาในหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา แลวนําเสนอผลการเทียบโอน
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ใหคณะกรรมการประจําคณะหรือคณะกรรมการบัณฑิตวิทยาลัย แลวแตกรณี เพ่ือพิจารณาอนุมัติ ยกเวนการเทียบ

โอนความรู ทักษะ และประสบการณ เทียบเทากับรายวิชาศึกษาท่ัวไป ใหคณะกรรมการประจําสํานักงานสงเสริม

วิชาการและงานทะเบียนเปนผูพิจารณาอนุมัติ 

8.3 จํานวนหนวยกิตท่ีเทียบโอนไดจะตองไมเกินสามในสี่ของจํานวนหนวยกิตรวมของหลักสูตรระดับ

ปริญญาตรีท่ีขอเทียบ และไมเกินหนึ่งในสามของจํานวนหนวยกิตรวมของหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษาท่ีขอเทียบ 

ท้ังนี้ นักศึกษาจะตองชําระคาธรรมเนียมการเทียบโอนตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

8.4 ความรู ทักษะ และประสบการณท่ีเทียบโอนได ใหรวมเปนหนวยกิตตามหลักสูตรท่ีศึกษาได แต

ตองไมนําไปคิดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสม 

8.5 นักศึกษาตองลงทะเบียนศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยอยางนอยหนึ่งปการศึกษา 

ขอ  9  นักศึกษาท่ีกําลังศึกษาอยูในหลักสูตรของมหาวิทยาลัย หากสอบผานและมีหนวยกิตสะสมครบสาม

ในสี่ของหลักสูตรท่ีกําลังศึกษา อาจย่ืนคํารองตอสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน เพ่ือขอโอนรายวิชาท่ีได

ศึกษามาแลวเทียบเขาศึกษาเพ่ือขอรับปริญญาในสาขาอ่ืนท่ีเปดสอนในมหาวิทยาลัยได ท้ังนี้ จํานวนรายวิชาและผล

การเรียนท่ีโอนได ใหนับรวมเปนหนวยกิตตามหลักสูตรท่ีศึกษาไดและนําไปคิดแตมระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมได 

 สาขาท่ีนักศึกษาสามารถเขาศึกษาและจํานวนหนวยกิตท่ีขอโอนไดใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัย

และตองชําระคาธรรมเนียมตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

 ขอ  10  ใหนักศึกษาท่ีกําลังศึกษาในมหาวิทยาลัยกอนระเบียบนี้ใชบังคับ คงไวซ่ึงสิทธิในการย่ืนคํารอง

ตามระเบียบนี้ โดยไมขัดตอกําหนดเวลาการย่ืนคํารองตอสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน ภายในกําหนดเวลา

ตามขอ 6.1 ,7.1 และ 8.1 

 ขอ  11 ใหอธิการบดีเปนผูรักษาการตามระเบียบนี้ และมีอํานาจออกประกาศหรือคําสั่งเพ่ือประโยชนในการ

ปฏิบัติ         ตามระเบียบนี้ 

  ในกรณีท่ีมีปญหาเกี่ยวกับการปฏิบัติตามระเบียบนี้ ใหอธิการบดีมีอํานาจตีความและวินิจฉัย และเม่ือ

ตีความและวินิจฉัยแลวใหถือเปนท่ีสุด 

ประกาศ ณ วันท่ี  16  กุมภาพันธ  พ.ศ. 2550 

 
(นายนิสสัย  เวชชาชีวะ) 

นายกสภามหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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ภาคผนวก  จ 

คําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการปรบัปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบณัฑิต  

สาขาวิทยาการคอมพวิเตอร 

คําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการวพิากษหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  

สาขาวิทยาการคอมพวิเตอร 
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คําส่ังมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ที่ 0940 /2559 

เร่ือง แตงต้ังคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร 

………..………………  

  ดวยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ไดมีการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตร

บัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือใหการดําเนินการปรับปรุงหลักสูตรสอดคลอง ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ (TQF) พ.ศ. 2552 เปนไปดวยความเรียบรอยและมีประสิทธิภาพ 

ฉะนั้นอาศัยอํานาจตามความในมาตรา 31 (1)  ,) 2( แหงพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  ที่ 

3309/2556 เร่ือง มอบอํานาจใหคณบดีปฏิบัติราชการแทนอธิการบดี ส่ังวันที่ 14 พฤศจิกายน  2556  จึงแตงต้ังคณะกรรมการปรับปรุง

หลักสูตรดังรายนามตอไปนี้  

    

1. รองศาสตราจารย ดร.สิทธิชัย  บุษหมั่น ประธานกรรมการ 

2. ผูชวยศาสตราจารยเอกรินทร  ศรีลาพัฒน รองประธานกรรมการ 

3. ผูชวยศาสตราจารยณัฐพงษ  พันธุมณ ี กรรมการ 

4. ผูชวยศาสตราจารยกาญจนา  คําสมบัติ กรรมการ 

5. อาจารยทินกร  คุณาสิทธิ ์ กรรมการ 

6. อาจารยพวงผกา  คุณาสิทธิ์ กรรมการ 

7. อาจารยจักรพันธ  ศรีวงษา กรรมการ 

8. อาจารยสุนันทา  กล่ินถาวร กรรมการ 

9. อาจารยณวัฒน  นันทะเสน กรรมการ 

10. อาจารยไชยยันต  สกุลไทย กรรมการ 

11. อาจารยภานุวัฒน  เกตุวงศ กรรมการ 

12. อาจารยพัชระ  นาเสงี่ยม กรรมการ 

13. อาจารยประภากร  ศรีสวางวงศ กรรมการ 

14. อาจารยกิตติพงษ  ชินสุข กรรมการ 

15. อาจารยธาดา  จันตะคุณ กรรมการ 

16. อาจารยปยาภรณ  หงสอาภาสัตย กรรมการ 

17. อาจารยรักถิ่น  เหลาหา กรรมการ 

18. อาจารยสิริวิวัฒน  ละตา กรรมการ 

19. อาจารยปรัชญา  ไชยเมือง กรรมการ 

20. นายนิติกร  แสงใส กรรมการ 

21. นางสาวเพ็ญนภา  พุดสุด กรรมการ 

22. นายทศพล  ฤทธิ์เจริญวัตถุ กรรมการ 

23. อาจารยวิไลลักษณ  กาประสิทธิ์ กรรมการและเลขานุการ 

 



   

 

148 
 

 หนาที่  ปรับปรุงหลักสูตรใหดําเนินไปดวยความเรียนรอย ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) พ.ศ. 

2552 

 

ขอใหคณะกรรมการที่ไดรับแตงต้ังปฏิบัติหนาที่ตามที่ไดรับมอบหมายดวยกําลังเต็มความสามารถ เพ่ือใหงานดําเนินไปดวย

ความเรียนรอยตามวัตถุประสงค 

 

 

ส่ัง   ณ  วันที่  9  มีนาคม  พ.ศ.  2559 

 

 

 

              (ผูชวยศาสตราจารย ดร.มานิตย  อัญญะโพธิ์) 

คณบดีคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ปฏิบัติราชการแทน 

             อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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                                         คําสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ท่ี 1398/2559 

เรื่อง  แตงต้ังคณะกรรมการวิพากษหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

............................................................. 

 

       ดวยกลุมโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม  จะดําเนินการวิพากษหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือใหการจัดวิพากษ

หลักสูตรดังกลาวดําเนินไปดวยความเรียบรอยและบรรลุวัตถุประสงค  

                 ฉะนั้นอาศัยอํานาจตามความในมาตรา 31 (1),(2) แหงพระราชบัญญัติมหาวิทยาลัยราชภัฏ พ.ศ.2547 

และคําสั่งมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ท่ี 3309/2556 เร่ือง มอบอํานาจใหคณบดีปฏิบัติราชการแทนอธิการบดี 

สั่ง ณ วันท่ี 14 พฤศจิกายน 2556 จึงใหแตงตั้งคณะกรรมการวิพากษหลักสูตรดังผู  มีรายนามตอไปนี้ 

 

คณะกรรมการวิพากษหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร 

1. รองศาสตราจารย ดร.สิทธิชัย  บุษหม่ัน ประธานกรรมการ 

2. ผูชวยศาสตราจารยเอกรินทร  ศรีลาพัฒน รองประธานกรรมการ 

3. รองศาสตราจารยประยงค  ฐิติธนานนท กรรมการ 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สิรภัทร  เชี่ยวชาญวัฒนา กรรมการ 

5. ผูชวยศาสตราจารย ดร.เชาวลิต  ขันคํา กรรมการ 

6. อาจารย ดร.คํารณ  สุนัติ กรรมการ 

7. นายธวัชชัย  โคตรรวงษ กรรมการ 

8. ผูชวยศาสตราจารยณัฐพงษ  พันธุมณ ี กรรมการ 

9. ผูชวยศาสตราจารยกาญจนา  คําสมบัติ กรรมการ 

10. อาจารยทินกร  คุณาสิทธิ ์ กรรมการ 

11. อาจารยพวงผกา  คุณาสิทธิ ์ กรรมการ 

12. อาจารยจักรพันธ  ศรีวงษา กรรมการ 

13. อาจารยสุนันทา  กลิ่นถาวร กรรมการ 

14. อาจารยณวัฒน  นันทะเสน กรรมการ 

15. อาจารยไชยยันต  สกุลไทย กรรมการ 

16. อาจารยภานุวัฒน  เกตุวงศ กรรมการ 
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17. อาจารยพัชระ  นาเสงี่ยม กรรมการ 

18. อาจารยประภากร  ศรีสวางวงศ กรรมการ 

19. อาจารยกิตติพงษ  ชินสุข กรรมการ 

20. อาจารยธาดา  จันตะคุณ กรรมการ 

21. อาจารยปยาภรณ  หงสอาภาสัตย กรรมการ 

22. อาจารยรักถิ่น  เหลาหา กรรมการ 

23. อาจารยสิริวิวัฒน  ละตา กรรมการ 

24. อาจารยปรัชญา  ไชยเมือง กรรมการ 

25. นายนิติกร  แสงใส กรรมการ 

26. นางสาวเพ็ญนภา  พุดสุด กรรมการ 

27. นายทศพล  ฤทธิ์เจริญวัตถุ กรรมการ 

28. อาจารยวิไลลักษณ  กาประสิทธิ์ กรรมการและเลขานุการ 

 

หนาท่ี ดําเนินการวิพากษหลักสูตรใหสําเร็จดวยความเรียบรอย  

 

ขอใหคณะกรรมการท่ีไดรับแตงต้ังปฏิบัติหนาท่ีตามท่ีไดรับมอบหมายดวยกําลังเต็มความสามารถ เพ่ือใหงานดําเนิน

ไปดวยความเรียบรอยตามวัตถุประสงค ท้ังนี้เบิกคาใชจายจากงบประมาณท่ีจัดสรรใหกลุมโปรแกรมวิชาคอมพิวเตอร 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 

            สั่ง  ณ  วันท่ี 21 เมษายน พ.ศ. 2559 

 

 

 

                                    (ผูชวยศาสตราจารย ดร.มานิตย  อัญญะโพธิ์) 

                                   คณบดีคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ปฏิบัติราชการแทน 

                                   อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
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ภาคผนวก ฉ 
ตารางแสดงการเปรียบเทียบองคความรูตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับปรญิญาตรี พ.ศ. 2552  

(สาขาวิชาวิทยาการคอมพวิเตอร) กับรายวิชาของหลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2559 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

 

152 
 

ตารางแสดงการเปรียบเทียบองคความรูตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับปรญิญาตรี สาขาคอมพิวเตอร 

พ.ศ. 2552 (สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร) กับรายวิชาของหลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2559  

 (หมายเหตุ – ตัวเลขในวงเล็บแสดงถึงจํานวนช่ัวโมงสอนขั้นตํ่า) 

 

ลําดับ องคความรูขั้นตํ่าตามกรอบมาตรฐาน CS รายวิชาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

1 Discrete Structures (43 core hours – ตัวยอ 

DS) 

- Functions Relations and Sets (6) 

- Basic Logic (6) 

- Proof Techniques (3) 

- Basics of Counting (5) 

- Graphs and Trees (5) 

- Discrete Probability (6) 

- Recurrence Relation (6) 

- Generating Function (6) 

2025165 คณิตศาสตรดีสครีต 

2025261 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร 

2 Programming Fundamentals 

 (47 core hours – ตัวยอ PF) 

- Fundamental Constructs (9) 

- Algorithmic Problem Solving (6) 

- Data Structures (10) 

- Recursion (4) 

- Event Driven Programming (4) 

- Object Oriented (8) 

- Foundations Information Security (2) 

- Secure Programming (4) 

2025102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 1 

2025105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 2 

2025209 โครงสรางขอมูล 

3 Algorithms and Complexity  

 (31 core hours – ตัวยอ AL) 

- Basic Analysis (4) 

- Algorithmic Strategies (6) 

- Fundamental Algorithms (12) 

- Distributed Algorithms (3) 

- Basic Computability (6) 

2025210 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอน

วิธ ี

 

  



   

 

153 
 

ลําดับ องคความรูขั้นตํ่าตามกรอบมาตรฐาน CS รายวิชาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

4 Architecture and Organization  

 (36 core hours – ตัวยอ AR) 

- Digital Logic (7) 

- Data Representation (9) 

- Assembly Level Organization (3) 

- Memory Architecture (5) 

- Functional Organization (6) 

- Multiprocessing (6) 

2025103 สถาปตยกรรมและองคประกอบ

คอมพิวเตอร 

2025208 ตรรกะดิจิทอล 

 

5 Operating Systems ( 18  core hours –  ตั วย อ 

OS) 

- Overview of Operating Systems (2) 

- Operating System Principles (2) 

- Concurrency (6) 

- Scheduling and Dispatch (3) 

- Memory Management (5) 

2025317 ระบบปฏิบัติการ 

6 Net-Centric Computing  

 (18 core hours– ตัวยอ NC) 

- Introduction (2) 

- Network Communication (7) 

- Network Security (6) 

- Web Organization (3) 

2025320 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอร 

2025354 การออกแบบและการบริหาร

เครือขายคอมพิวเตอร 

7 Programming Languages  

(21 core hours– ตัวยอ PL) 

- Overview (2) 

- Virtual Machines (1) 

- Basic Language Translation (2) 

- Declarations and Types (3) 

- Abstraction Mechanisms (3) 

- Object-Oriented Programming (10) 

2025319 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงอ็อบเจกต 

2025402 การเขียนโปรแกรมเว็บ 

2025403 ระบบและการเขียนโปรแกรม

สําหรับการคํานวณแบบเคลื่อนท่ี 

 

8 Human-Computer Interaction  

 (8 core hours – ตัวยอ HC) 

- Foundations (6) 

- Building GUI Interfaces (2) 

2025334 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับ 

คอมพิวเตอร 
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ลําดับ องคความรูขั้นตํ่าตามกรอบมาตรฐาน CS รายวิชาของหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 

2559 

9 Graphics and Visual Computing  

 (3 core hours– ตัวยอ GV) 

- Fundamental Techniques (2) 

- Graphics Systems (1) 

2025335 คอมพิวเตอรกราฟกส 

2025336 เทคโนโลยีสื่อประสม 

10 Intelligent Systems (10 core hours– ตัวยอ IS) 

- Fundamental Issues (1) 

- Basic Search Strategies (5) 

- Knowledge Based Reasoning (4) 

2025340 ปญญาประดิษฐ 

2025446 การทําเหมืองขอมูล 

2025337 การออกแบบและพัฒนาเกม

คอมพิวเตอร 

11 Information Management  

 (11 core hours – ตัวยอ IM) 

- Information Models (4) 

- Database Systems (3) 

- Data Modeling (4) 

2025318 ระบบฐานขอมูล 

 

12 Social and Professional Issues  

 (16 core hours– ตัวยอ SP) 

- History of Computing (1) 

- Social Context (3) 

- Analytical Tools (2) 

- Professional Ethics (3) 

- Risks (2) 

- Intellectual Property (3) 

- Privacy and Civil Liberties (2) 

2025101 วิทยาการคอมพิวเตอร

พ้ืนฐาน   

2025486 จรรยาบรรณและกฎหมาย

ทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

13 Software Engineering  

 (31 core hours – ตัวยอ SE) 

- Software Design (8) 

- Using APIs (5) 

- Tools and Environments (3) 

- Software Processes (2) 

- Requirements Specifications (4) 

- Software Validations (3) 

- Software Evolution (3) 

- Software Project Management (3) 

2025213 การวิเคราะหและออกแบบ

ระบบ   

2025321 วิศวกรรมซอฟตแวร 
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ภาคผนวก  ช 

 

สาระสําคญัในการปรบัปรงุแกไข 

เปรียบเทียบระหวางหลักสูตรเดิมและหลักสูตรท่ีทําการปรบัปรงุ 
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สาระสาํคญัในการปรับปรุงแกไขโครงสรางหลักสูตร 

 

 1. หลักสูตรฉบับน้ี เริ่มใชกับนักศึกษาที่เขาศึกษาป 2559  และใชขอบังคับมหาวิทยาลัยราช

ภัฏมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามวาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559   

 2. เหตุผลในการปรับปรุงแกไข เพ่ือปรับปรุงจํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร โครงสราง

หลักสูตร รหัสวิชา รายวิชา แผนการศึกษา และคําอธิบายรายวิชาใหเหมาะสม 

 3. สาระสําคญัในการปรับปรุงแกไข  

1) ตารางเปรียบเทียบจํานวนหนวยกิตตลอดหลักสูตร โครงสรางหลักสูตรระหวางหลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 กับ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

หมวด/กลุมวิชา 

มาตรฐาน

คุณวุฒิ 

(หนวยกิต) 

โครงสราง

หลักสูตรเดิม 

(หนวยกิต) 

โครงสราง

หลักสูตรใหม 

(หนวยกิต) 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

 จัดการเรียนการสอนโดยใชหลักสูตรหมวดวิชาการศึกษา

ท่ัวไป มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  โดยแบงออกเปน  4 

กลุมวิชา ดังนี้  (รายละเอียดดังภาคผนวก ข ) 

 1.1 กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 

ไมนอยกวา 

30 

33 

 

 

 

9 

33 

 

 

 

9 

 1.2 กลุมวิชามนุษยศาสตร    9 9 

 1.3 กลุมวิชาสังคมศาสตร  6 6 

 1.4 กลุมวิชาคณติศาสตร-วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  9 9 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  ไมนอยกวา 

84 

ไมนอยกวา  

93 

ไมนอยกวา  

91 

 2.1 กลุมวิชาแกน 12 18 18 

 2.2 กลุมวิชาเฉพาะดาน 36 60 58 

  2.2.1 กลุมประเด็นดานองคการและระบบสารสนเทศ 3 9 6 

  2.2.2 กลุมเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 6 9 10 

  2.2.3 กลุมเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 12 15 15 

  2.2.4 กลุมโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 12 21 18 

  2.2.5 กลุมฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3 6 6 

  2.2.6 กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ  ไมนอยกวา 3 ไมนอยกวา 3 

 2.3 กลุมวิชาเลือก   ไมนอยกวา 15 ไมนอยกวา 15 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไมนอยกวา 6 ไมนอยกวา 6 ไมนอยกวา 6 

 รวมหนวยกิตตลอดหลักสูตร ไมนอยกวา 

120 

ไมนอยกวา 

132 

ไมนอยกวา 

130 
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2)  สาระการปรับปรุงรหัสวิชาและรายวิชาในหลักสูตร 

2.1) กลุมวิชาแกน 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 
สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา 

2025101 วิทยาการคอมพิวเตอร

พ้ืนฐาน 

  - ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให

เหมาะสมกับสถานการณปจจุบัน

ท่ีสอดคลองกับหลักสูตร

วิทยาการคอมพิวเตอร โดย

ปรับปรุงภาพรวมของศาสตรทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร 

- เปลี่ยนหนวยกิต จาก 3(3-0-6) 

เปน 3(2-2-5) 

2017103 คณิตศาสตรสําหรับ

วิทยาการคอมพิวเตอร 

2025106 คณิตศาสตรสําหรับ

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

- เปลี่ยนรหัสวิชา เปนวิชาท่ี

สังกัดสาขาวิชาวทิยาการ

คอมพิวเตอร 

- เปลี่ยนหนวยกิต จาก 3(3-0-6) 

เปน 3(2-2-5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให

เหมาะสมกับผูเรียนหลักสูตร

วิทยาการคอมพิวเตอร โดยเพ่ิม

ทฤษฎีจํานวนเบื้องตน วิธีการ

พิสูจน 

2025165 คณิตศาสตรดีสครีต   - เปลี่ยนหนวยกิต จาก 3(3-0-6) 

เปน 3(2-2-5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาโดย

เพ่ิมขั้นตอนวิธีของวอรแชล 

อุปนัยเชิงคณิตศาสตร หลักการ

นับพ้ืนฐาน และตนไมแบบทอด

ขามต่ําสุด 

2025166 วิธีเชิงตัวเลข   - เปนรายวิชาใหม 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 
สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา 

2025206 ภาษาอังกฤษสําหรับ

วิชาชีพทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร 

  - ปรับไปเปนกลุมวิชาเลือก 

1557411 ภาษาอังกฤษสําหรับงาน

อาชีพ 

  - ปดรายวิชา 

- ปรับรวมกับวิชาภาษาอังกฤษ

สําหรับวิชาชีพทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร  

2.2) หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2.1) กลุมวิชาบังคับ 

 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

2025213 การวิเคราะหและ

ออกแบบระบบ 

  - ปรับเปนกลุมวิชาเฉพาะ

ดาน 

- เปลี่ยนหนวยกิต จาก 3(3-

0-6) เปน 3(2-2-5) 

- เพ่ิมรายวิชาท่ีตองเรียนมา

กอน คือ 2025318 ระบบ

ฐานขอมูล 

- ปรับปรุงคําอธิบายให

ครอบคลุมมากขึ้นโดยเพ่ิม

เนื้อหาการบริหารโครงการ

ซอฟทแวร 

 

2025323 ระบบสารสนเทศเพ่ือ

การจัดการ 

  - ปรับไปเปนกลุมวิชาเลือก 

- ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025486 จรรยาบรรณและ

กฎหมายทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2025486 กฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

- เปลี่ยนชื่อวิชา 

- ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

โดยเพ่ิม ความเสี่ยงและ

ผลกระทบของเทคโนโลยี
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

สารสนเทศกับคุณภาพชีวิต

การทํางาน ปญหาตางๆ ท่ี

เกิดจากการใชทรัพยากร

สารสนเทศ และจรรยาบรรณ

ในการนาํเทคโนโลยี

สารสนเทศมาประยุกตใช 

2025334 ปฏิสัมพันธระหวาง

มนุษยกับคอมพิวเตอร  

  - เปลี่ยนเปนกลุมวิชาเฉพาะ

ดาน 

- ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ใหครอบคลุมมากขึ้น โดยเพ่ิม

พ้ืนฐานปฏิสัมพันธมนุษยและ

คอมพิวเตอร การประเมิน

แบบตาง ๆ  

2025340 ปญญาประดิษฐ   - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

โดยเพ่ิม แนวคิด

ปญญาประดิษฐ ขั้นตอนวิธี

พันธุกรรม โครงขายประสาท

เทียมเบื้องตน 

 

2025498 โครงงานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 1 

  - เปลี่ยนหนวยกิต จาก 3(3-

0-6) เปน 1(0-2-1)  

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ใหเหมาะสมกับลักษณะวิชา 

และเตรียมผูเรียนใหมีความ

พรอมในการทําโครงงาน

วิทยาการคอมพิวเตอร โดย

การจัดเตรียมโครงราง

งานวิจัยและนําเสนอ 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

2025499 โครงงานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 2 

  - เปลี่ยนหนวยกิต จาก 3(3-

0-6) เปน 3(0-6-3)  

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ใหเหมาะสมกับลักษณะวิชา 

โดยนักศึกษาตองพัฒนา

โครงงานตามท่ีนําเสนอไว 

จัดทํารายงาน และตองผาน

การสอบปากเปลาและการ

นําเสนอโครงงาน 

 

2025102 การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร 1 

  - ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

โดยตัดการสรางโครงสราง

ขอมูลโดยใชอ็อบเจกตและตัว

ชี้ และเพ่ิมการพัฒนา

โปรแกรมเพ่ือใชในการ

แกปญหา 

2025105 การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร 2 

  - ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ใหเหมาะสมกับผูเรียน

หลักสูตรวิทยาการ

คอมพิวเตอร โดยเนน

แนวความคิดเชิงวัตถุเบื้องตน 

2025210 การวิเคราะหและ

ออกแบบขั้นตอนวิธี 

  - เพ่ิมรายวิชาบังคับกอน  

โดยตองเรียนวิชา 2025209 

มากอน 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

โดยเพ่ิมการวิเคราะหความ

ซับซอนของขั้นตอนวิธี และ

วิธีการออกแบบขั้นตอนวิธี

แบบตาง ๆ 

 

2025319 การพัฒนาซอฟตแวร

เชิงอ็อบเจกต 

  - เพ่ิมเงื่อนไขของรายวิชา 

โดยตองเรียนวิชา 2025105 

มากอน 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

ใหมีความชัดเจน และ

ละเอียดมากขึ้น โดยเพ่ิม

กรณีศึกษา และการแกปญหา

โดยใชการออกแบบและเขียน

โปรแกรมเชิงอ็อบเจกต 

 

2025402 การเขียนโปรแกรมเว็บ   - เปนรายวิชาใหม 

2025209 โครงสรางขอมูล 2025209 โครงสรางขอมูล - เพ่ิมเงื่อนไขของรายวิชา 

โดยตองเรียนวิชา 2025105 

มากอน 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ใหเหมาะสมกับผูเรียน

หลักสูตรวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

2025317 ระบบปฏิบัติการ   - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

- เพ่ิมรายวิชาท่ีตองเรียนมา

กอน คือ วิชา 2025103 และ 

2025209 มากอน 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

ใหมีความชัดเจน และ

ละเอียดมากขึ้น โดยเพ่ิม

องคประกอบของ

ระบบปฏิบัติการ และ

กรณีศึกษา 

2025318 ระบบฐานขอมูล   - ปรับปรุงคําอธิบายให

ครอบคลุมมากขึ้นโดยเพ่ิม

เนื้อหาบูรณภาพของขอมูล 

การจัดการรายการ

เปลีย่นแปลง ความปลอดภัย

ของฐานขอมูล และ 

กรณีศึกษา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

 

2025320 การสื่อสารขอมูลและ

เครือขายคอมพิวเตอร 

2025320 เครือขาย

คอมพิวเตอร 

- เปลี่ยนชื่อวิชา 

- ปรับปรุงคําอธิบายให

ครอบคลุมมากขึ้นโดยเพ่ิม

เนื้อหาหลักการสื่อสารขอมูล

และมาตรฐานระบบเปด 

 

2025321 วิศวกรรมซอฟตแวร 

  

- ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

ใหมีความชัดเจน และ

ละเอียดมากขึ้น โดยเพ่ิม

จริยธรรมสาหรับวิศวกรรม

ซอฟตแวร และโครงงานกลุม

ยอยในหัวขอท่ีเกี่ยวของ 

 

2025335 คอมพิวเตอรกราฟกส 2025335 เรขภาพคอมพิวเตอร - เปลี่ยนชื่อวิชาและปรับ

หนวยกิต เปน 3(2-2-5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ใหครอบคลุมวิทยาการทาง

คอมพิวเตอร โดยเพ่ิม การ

สรางภาพเคลื่อนไหวดวย

คอมพิวเตอรเบื้องตน และ

หัวขอท่ีนาสนใจดาน

คอมพิวเตอรกราฟกส 

 

2025103 สถาปตยกรรมและ

องคประกอบ

คอมพิวเตอร 

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025208 ตรรกะดิจิทอล   - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2553 สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

2025395 การฝกประสบการณ

วิชาชีพวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

2025395 การฝกงานวิชาชพี - เปลี่ยนชื่อวิชาและหนวยกิต 

จาก 3(290) เปน 5(450) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให

เหมาะสมกับสถานการณ

ปจจุบันท่ีสอดคลองกับ

หลักสูตรวิทยาการ

คอมพิวเตอร  

2025397 สหกิจศึกษาวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

2025397 สหกิจศึกษา - เปลี่ยนชื่อวิชาและหนวยกิต 

จาก 3(290) เปน 5(450) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา

ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชาให

เหมาะสมกับสถานการณ

ปจจุบันท่ีสอดคลองกับ

หลักสูตรวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

2.2.2) กลุมวิชาเลือก 

 

หลักสูตรใหม หลักสูตรเกา สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

2025323 
ระบบสารสนเทศเพ่ือ

การจัดการ 

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-5) 

2025324 ระบบสารสนเทศทาง

ภูมิศาสตร 

  - เปนรายวิชาใหม 

  2025330 วิศวกรรมซอฟตแวร

ขั้นสูง 

- ปดรายวิชา 

2025331 ซอฟตแวรระบบ   - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-5) 

2025336 เทคโนโลยีสื่อประสม   - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

โ ด ย เ พ่ิ ม  ภ า พ ร ว ม ข อ ง

เทคโนโลยีสื่อประสมดิจิทัล

และการประยุกตใช การบีบ
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หลักสูตรใหม หลักสูตรเกา สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

อัดขอมูลสื่อประสม การนําสง

เนื้อหาและและมาตรฐานของ

สื่อประสม 

2025341 การประมวลผล

ภาษาธรรมชาต ิ

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-5) 

2025344 ระบบสนับสนุนการ

ตัดสินใจ 

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-5) 

2025345 ทัศนศาสตรคอมพิวเตอร   - เปนรายวิชาใหม 

2025346 
การคํานวณเชิง

วิวัฒนาการ 

  - เปนรายวิชาใหม 

  2025351  
เทคโนโลยีการ

เชื่อมตอเครือขาย 

- ปดรายวิชา 

  2025352 โทรคมนาคมดิจิทอล - ปดรายวิชา 

2025353 
เครือขายและการสื่อสาร

ไรสาย 

  - เปนรายวิชาใหม 

2025354 

การออกแบบและการ

บริหารเครือขาย

คอมพิวเตอร 

  - เปนรายวิชาใหม 

2025355 
การคํานวณแบบพบ

ท่ัวไป 

  - เปนรายวิชาใหม 

202356 
การคํานวณแบบกริด 

และกลุมเมฆ 

  - เปนรายวิชาใหม 

  2025380 สถิติเพ่ือการวิจัย  - ปดรายวิชา 

2025381 การคนคืนสารสนเทศ   - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025382 
วิทยาการรหัสลับ

เบื้องตน 

  - เปนรายวิชาใหม 

2025403 
เอ็กซเอ็มแอลและเว็ป

เซอรวิส 

  - เปนรายวิชาใหม 

2025404 

ระบบและการเขียน

โปรแกรมสาหรับการ

คํานวณแบบเคลือ่นท่ี 

  - เปนรายวิชาใหม 
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หลักสูตรใหม หลักสูตรเกา สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

2025424 การจัดการโครงงาน

ซอฟตแวร 

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

  2025433 การประกันคุณภาพ

ซอฟตแวร 

- ปดรายวิชา 

  2025434 การเขียนโปรแกรม

เชิง อ็อบเจกตและ

ดีไซน   แพทเทิรน 

- ปดรายวิชา 

2025435 สถาปตยกรรมซอฟตแวร   - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025442 การออกแบบระบบ

ผูเชี่ยวชาญ  

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025445 ตรรกะคลุมเครือและ

เครือขายใยประสาท

เทียม 

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025446 การทําเหมืองขอมูล    - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025452 การจัดการเครือขาย   - ปดรายวิชา 

2025453 การคํานวณแบบไรสาย

และแบบเคลื่อนท่ี 

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

  2025454 การสื่อสารแบบบ

รอดแบนด 

- ปดรายวิชา 

2025482 โครงสรางสถาปตยกรรม

คอมพิวเตอรแบบขนาน

  

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025483 การประมวลผลแบบ

ขนาน 

  - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025485 คอมพิวเตอรโมเดลและ

การจําลอง 

2025485 เทคนิคการจําลอง

สถานการณ 

- เปลี่ยนชื่อวิชา 

- ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

โดยเพ่ิม กรณีศึกษาและ

โครงงานขนาดเลก็ 
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หลักสูตรใหม หลักสูตรเกา สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

2025487 พาณิชยอิเล็กทรอนิกส   - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

โดยปรับปรุงแนวคิด หลักการ 

และเทคโนโลยีสําหรับการ

พัฒนาระบบการพาณิชย

อิเล็กทรอนิกส และเพ่ิม 

กรณีศึกษาและโครงงาน

ขนาดเล็ก 

  2025488 การจัดการศูนย

สารสนเทศ 

- ปดรายวิชา 

2025489 การจัดการความ

ปลอดภัยของ

คอมพิวเตอรและ

เครือขาย 

2025489 การจัดการความ

ม่ันคงของ

คอมพิวเตอร 

- เปลี่ยนชื่อวิชา 

- ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

- ปรับปรุงคําอธิบายรายวิชา 

โดยปรับปรุงและเพ่ิมเนื้อหา

ดานการจัดการความ

ปลอดภัยของคอมพิวเตอร

และเครือขาย 

2025490 การคํานวณสมรรถนะสูง    - ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

2025491 
การออกแบบระบบฝงตัว

และระบบเวลาจริง 

  - เปนรายวิชาใหม 

2025492 วิทยาการหุนยนต 
  - เปนรายวิชาใหม 

2025493 
ระบบสารสนเทศแบบ

กระจาย 

  - เปนรายวิชาใหม 

2025494 หัวขอคัดสรรทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร 

2025494 การศึกษาเฉพาะเรื่อง

ทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร 1 

- เปลี่ยนชื่อวิชา 

- ปรับหนวยกิต เปน 3(2-2-

5) 

  2025495 การศึกษาเฉพาะเรื่อง

ทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร 2 

- ปดรายวิชา 
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หลักสูตรใหม หลักสูตรเกา สาระการปรับปรุง 

รหัสวิชา ชื่อวิชา รหัสวิชา ชื่อวิชา  

  2025496 การศึกษาเฉพาะเรื่อง

ทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร 3 

- ปดรายวิชา 

  2025497 การศึกษาเฉพาะเรื่อง

ทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร 4 

- ปดรายวิชา 
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ภาคผนวก  ซ 

ขอมูลอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

และอาจารยประจําหลักสูตร 
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เอกสาร  หมายเลข  1 

 

ขอมูลอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร และอาจารยประจาํหลักสูตร 

 

1. นายสิทธชิยั บุษหม่ัน 

1)  เลขประจําตัวประชาชน 3449-900190-51-4 

2)  ตําแหนงทางวิชาการ  รองศาสตราจารย 

3)  ประวัติการศึกษา (เรียงลําดับคุณวุฒิสูงสุดไปหาตํ่าสุด คือ เอก โท ตรี) 

 

ที่ ปที่สาํเร็จ

การศึกษา 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบนัการศกึษา 

1 2556 ปร.ด. เทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2 2540 วท.ม. วิทยาการคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

3 2533 วท.บ. สถิติ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

มหาสารคาม 

 

4) ผลงานทางวิชาการ (ใหแสดงขอมูลในรูปแบบที่ถูกตองตามหลักการเขียนบรรณานุกรม) 

  5.1) หนังสือ/ตํารา 

- สทิธิชัย บุษหมั่น. (2552).  ฐานขอมูลเบ้ืองตน. มหาสารคาม : มหาวิทยาลัยราช

ภัฏมหาสารคาม.  

- สทิธิชัย บุษหมั่น. (2553).  คณิตศาสตรดิสครีต. มหาสารคาม : มหาวิทยาลัยราช

ภัฏมหาสารคาม. 

  5.2) งานวิจัย  

- ภานุวัฒน เกตุวงศ และ สิทธิชัย บุษหมั่น. (2556). “การพัฒนาระบบสนับสนุน

การตัดสินใจเลอืกสาขาการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยใชเทคนิคเหมืองขอมูล” รายงาน

การวิจัยฉบับสมบูรณ สํานักงานคณะกรรมการวิจัยแหงชาติ. 

- สทิธิชัย บุษหมั่น และทศพล ฤทธ์ิเจรญิวัตถุ. (2557). “การพัฒนาระบบแนะนํา

แหลงทองเที่ยวของจังหวัดมหาสารคาม โดยใชวิธีการกรองขอมูลแบบผสมผสาน” รายงานการวิจัย

ฉบับสมบูรณ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 
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- กิตติพงษ ชินสุข, สทิธิชัย บุษหมั่น และเอกรินทร ศรลีาพัฒน. (2559). “การ

พัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการโรงเรือนเพาะชําอัจฉริยะ”. รายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 

 

  5.3) บทความวิจัย/บทความวิชาการ 

- อภินัฐพล สตานิคม และสิทธิชัย บุษหมั่น .(2551). “การออกแบบจอภาพเพ่ือ

นําเสนอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสําหรับนักเรียนตาบอด” การประชุมวิชาการดานคอมพิวเตอร

และเทคโนโลยสีารสนเทศ ครัง้ที่ 4  มหาวิทยาลัยพระจอมเกลาพระนครเหนือ.  23 –  24  พฤษภาคม 

2551. 

- สุพัตรา ฤทธ์ิเจริญวัตถุ สทิธิชัย บุษหมั่น ณัฐพงษ พันธุมณี และกาญจนา คํา

สมบัติ. (2552). “การพัฒนาาระบบบริหารการจัดการงานฝกอบรมผานเครือขายอินเทอรเน็ต”. การ

ประชุมวิชาการระดับชาติทางวิทยาศาสตรและสังคมศาสตร ครั้งที่ 2 . มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม . 17- 18 สิงหาคม 2552 . 

- เกศรินดา สคุรีพ, ทองมวน นาเสง่ียม, สิทธิชัย บุษหมั่น และทินกร คุณาสิทธ์ิ. 

(2552). “การประยุกตใชโครงขายใยประสาทเทียมเพ่ือพยากรณโอกาสการเกิดปญหาของนักศึกษา

กรณีศึกษา นักศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร”. การประชุมวิชาการและเสนอผลงานวิจัย 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ครั้งที่ 19 . มหาวิทยาลัยทักษณิ. 24 - 25 กนัยายน 2552.  

- จักรพรรดิ เยาวนิช และสิทธิชัย บุษหมั่น .(2553). “การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการสรางช้ินงานดวยโปรแกรมเพาเวอรพอยท สําหรับนักเรียนชวงช้ันที่ 

โรงเรียนไตรมิตรวิทยา”. การประชุมวิชาการและนําเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ครั้งที่ 1 มหาวิทยาลัย

ราชภัฏรอยเอ็ด. 18 มีนาคม 2553. 

- รัฐธรรมนูญ อาจหาญ และสิทธิชัย บุษหมัน่. (2553). “การพัฒนาระบบ

สารสนเทศงานบุคลากร สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษารอยเอ็ด เขต 3 กรณีศึกษา โรงเรียนโพนทอง  

อําเภอโพนทอง จังหวัดรอยเอ็ด”. การประชุมวิชาการและนําเสนอผลงานวิจัยระดับชาติ ครั้งที่ 1 

มหาวิทยาลัยราชภัฏรอยเอ็ด. 18 มีนาคม 2553. 

- สทิธิชัย บุษหมั่น อรนันท เชาวพานิช และภานุวัฒน เกตุวงศ . (2553). “การรูจํา

ใบหนามนุษย โดยใชวิธีการวิเคราะหคุณลักษณะเชิงภูมิศาสตรของใบหนาและโครงขายประสาท

เทียม”. การประชุมวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 3 .มหาวิทยาลัยพระจอมเกลา

พระนครเหนือ. 25-26 2553 สิงหาคม , 411 - 416. 

- ดุษฎี เทิดบารมี ศิวพงษ นิยมพานิช และสิทธิชัย บุษหมัน่ . (2553) . “การใชงาน 

TLS แทน SSL สําหรับโปรโตคอล https ทีม่ีการประยุกตการทํางานแบบ Multi Name-Based 
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Virtual Hosts”. การประชุมวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 3 .มหาวิทยาลัยพระ

จอมเกลาพระนครเหนือ. 25-26 2553 สิงหาคม , 417 - 422. 

- วิชาญ เอ่ียมรัศมีกุล และสทิธิชัย บุษหมัน่. (2553) . “การพัฒนาระบบสารสนเทศ

เพ่ือการบริหารความเสี่ยงในโรงพยาบาล ผานเครือขายอินเทอรเน็ต กรณีศึกษา โรงพยาบาลพนมไพร 

อ.พนมไพร จ.รอยเอ็ด”การประชุมวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรมระดับชาติ ครั้งที่ 3 .มหาวิทยาลัย

พระจอมเกลาพระนครเหนือ. 25-26 2553 สิงหาคม , 429 - 434. 

- ธาดา จันตะคุณ และสิทธิชัย บุษหมั่น. (2553) . “การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนของบทเรียนเว็บชวยสอนในรายวิชาโปรแกรมประยุกตดานระบบสารสนเทศเพ่ือการ

บริหารโดยใชเทคนิคเพ่ือนคิดกับการสอนแบบเรียนดวยตนเองบนระบบจัดการเรียนการสอนมูเด้ิล” 

การประชุมวิชาการมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร  วิทยาเขตกําแพงแสน ครั้งที่ 7.  7 – 8 ธันวาคม 

2553. 2100 – 2107. 

- สามารถ สินทร และสิทธิชัย บุษหมั่น. (2556) . “การพัฒนาระบบแนะนําวิดีโอดวย

เทคนิค Content-Based Filtering” การประชุมวิชาการเสนอผลงานระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

ชัยภูมิ . 11 – 12 กรกฎาคม 2556. 127–135. 

- ทิพวิมล นุชกาํแหง, จิรัฎฐา ภูบุญอบ และสิทธิชัย บุษหมัน่. (2557). “การศึกษา

ประสิทธิภาพการจัดตารางสอนในระดับมหาวิทยาลัยดวยวิธีการอาณานิคมมด”. วารสารวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยมหาสารคาม .33(5): 485 - 492. 

- ธนะศักด์ิ อาคมศิลป, สิทธิชัย บุษหมั่น และกาญจนา คาํสมบัติ. (2557). “การ

พัฒนาบทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน TGT วิชา งานไฟฟาและ

อิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตนสําหรับนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ”. วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม. 8(3): 221 - 230. 

- พิลาศลักษณ อาคมศิลป, สทิธิชัย บุษหมัน่ และกาญจนา คําสมบัติ. (2557). “การ

พัฒนาบทเรียนบนเครือขายโดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบแอลที เรื่องพ้ืนที่ผิวและ

ปริมาตร สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ”. วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 8(3) : 231 

- 238. 

- ชลิตา เจรญิเนตร, จารี ทองคํา และสิทธิชัย บุษหมั่น. (2558). “การเปรียบเทียบ

เทคนิคเหมืองขอมูลในการจาํแนกใบหนา”. วารสารวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม. 34(3) : 263 - 269. 

- Sittichai Bussaman and Panuwat Ketwong. (2010). “Human Face 

Recognition using Combined Principal Component Analysis and Geometrical Features 

http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/general_search.php?TextSearch=%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%9E%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B8%A5%20%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%8A%E0%B8%81%E0%B8%B3%E0%B9%81%E0%B8%AB%E0%B8%87&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/general_search.php?TextSearch=%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%8E%E0%B8%90%E0%B8%B2%20%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%8D%E0%B8%AD%E0%B8%9A&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=144439
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=144439
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/general_search.php?TextSearch=%E0%B8%98%E0%B8%99%E0%B8%B0%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B9%8C%20%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143163
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143163
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143163
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/general_search.php?TextSearch=%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C%20%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143165
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143165
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143165
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/general_search.php?TextSearch=%E0%B8%8A%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B2%20%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%8D%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=151925
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=151925


   

 

172 
 

Face Analysis”. The 25th International Conference on Circuits/Systems, Computers 

and Communications. Pattaya, Thailand, July 4-7, 2010. 916 – 919. 

- Sittichai Bussaman Oranan Chaopanich and Panuwat Ketwong. (2010). 

“A Comparative Efficiency of Face Recognition Using Face Features Analysis and 

Artificial Neural Network”. The 2nd Rajamangala University of Technology 

Thanyaburi International  Conference (2nd RMUTIC). 24 – 25 November 2010. 

Chulabhorn Research Institute, Bangkok, Thailand. 

- Kanjana Khamsombat and Sittichai Bussaman. (2010). “Automatic 

Extraction of Character from Table Forms”. The 2nd Rajamangala University of 

Technology Thanyaburi  International  Conference (2nd RMUTIC). 24 – 25 November 

2010. Chulabhorn Research Institute, Bangkok, Thailand. 

- Panuwat Ketwong and Sittichai Bussaman. (2010). “Classification of 

Thai Government Official Document Image”. The 2nd Rajamangala University of 

Technology Thanyaburi  International  Conference (2nd RMUTIC). 24 – 25 November 

2010. Chulabhorn Research Institute, Bangkok, Thailand. 

- Kanittha Chan-Ngam, Prapakorn Srisawangwong Kittipong Chinsook 

and Sittichai Bussaman. (2010). “The Feature Extraction Method for Silk Prae Wa 

Pattern Recognition”. The 2010 International Conference on Computer and Software 

Modeling (ICCSM 2010). 4 – 5 December 2010. Manila, Philipines. 

- Panuwat Ketwong and Sittichai Bussaman. (2010). “Automatic 

Document Image  : Thai Government Official Letters”. International Conference on 

Digital Libralies and Knowledge Organization (ICDK 2011). 14 – 16 February 2011. 

Management Development Institute (MDI) Gurgaon (National Capital Region- Delhi), 

India. 

- Dusadee Terdbaramee, Thada Jantakoon and Sittichai Bussaman. 

(2011 (.  "Improving efficiency of web portal by using load balancer with CPU utilization 

indexes", Proceedings of the 2nd International Conference on Applied Science (2nd 

ICAS) and the 3rd International Conference on Science and Technology for 

Sustainable Development of the Greater Mekong Sub-region (3rd STGMS). 

Souphanouvong University, LAO, March 22 – 25, 2011. 

http://science.rmu.ac.th/personnel/show_detail.php?id=88
http://science.rmu.ac.th/personnel/show_detail.php?id=88
http://science.rmu.ac.th/personnel/show_detail.php?id=88
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- Chinnakrit Sittiha, Panuwat Ketwong and Sittichai Bussaman. (2014). 

“An Automatic Scheduling of Academic Time Table by using Genetic Algorithm”, 

Proceeding of the International Conference on Advances in Computer and Electronics 

Technology (ACET 2014(. 26-27 August 2014. Institute of Research Engineers and 

Doctors, Hong Kong. 
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เอกสาร  หมายเลข  2 

2. นางกาญจนา  คําสมบัติ 

1) เลขประจําตัวประชาชน 54408-00049-55-9 

2) ตําแหนงทางวิชาการ  ผูชวยศาสตราจารย 

3) ประวัติการศึกษา (เรียงลาํดับคุณวุฒิสูงสุดไปหาตํ่าสุด คือ เอก โท ตรี) 

 

ที่ ปที่สาํเร็จ

การศึกษา 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบนัการศกึษา 

1 2545 วท.ม. วทิยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

2 2538 วท.บ. วทิยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 

4) ประสบการณการทาํงาน 

ที่ ปที่ทํางาน ตําแหนง สถานทีท่ํางาน 

1  2545-2549 

ตําแหนงเลขานุการคณะวิทยาศาสตร

และเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 

คณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลย ี

มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 

2  2550-2552   
ผูอํานวยการศูนยคอมพิวเตอร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ศูนยคอมพิวเตอร มหาวทิยาลัย

ราชภัฏมหาสารครม 

 

5) ผลงานทางวิชาการ (ใหแสดงขอมูลในรูปแบบที่ถูกตองตามหลักการเขียนบรรณานุกรม) 

  5.1) หนังสือ/ตํารา 

 เอกสารประกอบการสอน 

 -กาญจนา คําสมบัติ. โครงสรางขอมูล. มหาสารคาม: สถาบันราชมหาสารคาม, 2550 

 -กาจนา คําสมบัติ. การเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 1. มหาสารคาม: มหาวิทยาลยั

ราชภัฏมหาสารคาม, 2554. 

 ตํารา 

 กาญจนา คําสมบัติ. วิศวกรรมซอฟตแวรขัน้ตน. มหาสารคาม: สถาบันราชภัฏมหาสารคาม, 

2550 

 กาญจนา  คําสมบัติ. การวิจัยดําเนินงาน 1 . มหาสารคา: มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 

2554 

   5.2) งานวิจัย  
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 กาญจนา   คําสมบัติ. “การพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการบริหารจัดการของ คณะ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี” รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ. มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2553 

 กาญจนา  คําสมบัติ. “ประสทิธิภาพการใชแบบฝกหัดรายกลุมใน รายวิชาการวิจัย

ดําเนินงาน” รายงานวิจัยในช้ันเรียนฉบับสมบูรณ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2553 

 กาญจนา คําสมบัติ “การหาประสิทธิภาพสื่อการสอน แบบสอนเสริม วิชาการวิจัย

ดําเนินงาน 1” รายงานวิจัยในช้ันเรียนฉบับสมบูรณ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 2557 

 ธนะศักด์ิ อาคมศิลป, สทิธิชัย บุษหมั่น และกาญจนา คําสมบัติ. (2557). “การพัฒนา

บทเรียนบนเครือขายโดยใชการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบทีมแขงขัน TGT วิชา งานไฟฟาและ

อิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตนสําหรับนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ”. วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม. 8(3): 221 - 230. 

 พิลาศลักษณ อาคมศิลป, สทิธิชัย บุษหมัน่ และกาญจนา คําสมบัติ. (2557). “การพัฒนา

บทเรียนบนเครือขายโดยใชเทคนิคการเรียนรูแบบรวมมือรูปแบบแอลท ีเรื่องพ้ืนที่ผิวและปริมาตร 

สําหรับผูเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ”. วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 8(3) : 231 - 238. 

 Kanjana Khamsombat and Sittichai Bussaman. (2010). “Automatic Extraction 

of Character from Table Forms”. The 2nd Rajamangala University of Technology 

Thanyaburi  International  Conference (2nd RMUTIC). 24 – 25 November 2010. 

Chulabhorn Research Institute, Bangkok, Thailand. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/general_search.php?TextSearch=%E0%B8%98%E0%B8%99%E0%B8%B0%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B9%8C%20%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143163
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143163
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143163
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/general_search.php?TextSearch=%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%93%E0%B9%8C%20%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%84%E0%B8%A1%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C&SearchType=%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%87&yr=%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%81%E0%B8%9B%E0%B8%B5
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143165
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143165
http://www.kmutt.ac.th/jif/public_html/article_detail.php?ArticleID=143165


   

 

176 
 

เอกสาร  หมายเลข  3 

3. นายกิตติพงษ  ชินสขุ 

1)  เลขประจําตัวประชาชน 3-3015-01091-15-0 

2) ตําแหนงทางวิชาการ    อาจารย 

3)  ประวัติการศึกษา (เรียงลําดับคุณวุฒิสูงสุดไปหาตํ่าสุด คือ เอก โท ตรี) 

 

ที่ ปที่สาํเร็จ

การศึกษา 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบนัการศกึษา 

1 2552 วท.ม. วิทยาการคอมพิวเตอร สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหาร

ศาสตร 

2 2540 วท.ม. สถิติ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 

4) ผลงานทางวิชาการ 

  4.1) หนังสือ/ตํารา 

ไมม ี

  4.2) งานวิจัย 

- กิตติพงษ ชินสุข. (2554). “เครื่องควบคุมระบบปมนํ้าอัตโนมัติบานหนองหัววัว ต.

โคกสี อ.เมือง จ.ขอนแกน”. รายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 

- กิตติพงษ ชินสุข, สทิธิชัย บุษหมั่น และเอกรินทร ศรลีาพัฒน. (2559). “การ

พัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการโรงเรือนเพาะชําอัจฉริยะ”. รายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม. 

  4.3) บทความวิจัย 

- Kanittha Chan-Ngam, Prapakorn Srisawangwong Kittipong Chinsook 

and Sittichai Bussaman. (2010). “The Feature Extraction Method for Silk Prae Wa 

Pattern Recognition”. The 2010 International Conference on Computer and Software 

Modeling (ICCSM 2010). 4 – 5 December 2010. Manila, Philipines. 

- ธาดา จันตะคุณ และกิตติพงษ ชินสุข. (2558). “ระบบคนหาอาคารสถานที่และ

บุคลากรภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยใชพ้ืนฐานจีไอเอส (RMU Building and 

Human Resources Searching System based on GIS Approach)”. การประชุมวิชาการวิจัย

และนวัตกรรมสรางสรรค ครัง้ที่ 2. เชียงใหม. 14-15 กันยายน 2558. 135 – 144.  
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1)  เลขประจําตัวประชาชน 3449- 00012-22-5  

2)  ตําแหนงทางวิชาการ  อาจารย 

3)  ประวัติการศึกษา (เรียงลําดับคุณวุฒิสูงสุดไปหาตํ่าสุด คือ เอก โท ตรี) 

 

ที่ ปที่สาํเร็จ

การศึกษา 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบนัการศกึษา 

1 2552 วท.ม. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยขอนแกน 

2 2550 ประกาศนียบัตรวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 

3 2548 วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 

 

4) ผลงานทางวิชาการ (ใหแสดงขอมูลในรูปแบบที่ถูกตองตามหลักการเขียนบรรณานุกรม) 

  4.1) หนังสือ/ตํารา 

ไมม ี

  4.2) งานวิจัย 

ไมม ี

  4.3) บทความวิจัย 

- พัชระ นาเสง่ียม, สิรภัทร เชียวชาญวัฒนา และคํารณ สุนัติ. (2553). 

“Ensembling for a Reliable Thai Web Snippet Clustering (การประสานคําตอบสําหรับการจัด

กลุมผลการสืบคนเว็บภาษาไทยที่มีความนาเช่ือถือ)”. The National Conference on Computer 

Information Technologies 2010 : 51-59 

- Patchara Nasa-ngium , Khamron Sunat and Sirapat 

Chiewchanwattana. (2013). “Enhancing modified cuckoo search by using Mantegna 

Lévy flights and chaotic sequences”. The International Joint Conference on 

Computer Science and Software Engineering (JCSSE2013), 53 – 57 
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ที่ ปที่สาํเร็จ

การศึกษา 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา) สถาบนัการศกึษา 

1 2555 วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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4) ประสบการณการทาํงาน 
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1 2555 - ปจจุบัน อาจารย มหาวิทยาลัยราชภัฏ

มหาสารคาม 

 

  4.1) หนังสือ/ตํารา 

ไมม ี

  4.2) งานวิจัย 

ไมม ี

  4.3) บทความวิจัย 

- Pratchaya Chaimuang, Denpong Charuansuk and Somnuk 

Puangpronpitag. “Information Integration and Information Broker (IIIB)”. Proceeding of 

The Joint conference on Computer Science and Software Engineering (JCSS2008). 

May 2008  . pp 225-233.  

- Pratchaya Chaimuang, Somnuk Puangpronpitag. (2552). “การยืนยัน

ตัวตนดวยตัวแปรสองลักษณะโดยเว็บแอปพลิเคชัน API และ ซอฟตแวร J2ME”. การประชุมทาง

วิชาการระดับชาติ ดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งที ่5 (NCIT 2009). มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, พฤษภาคม 2552. หนา 812-818 .  
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- ปรัชญา ไชยเมือง, สมนึก พวงพรพิทักษ. (2553). “การยืนยันตัวตนสองปจจัยบน

เว็บแอปพลิเคช่ันโดยใชเทคโนโลยีเว็บเซอรวิสและเจทูเอมอี”. การประชุมวิชาการทางคอมพิวเตอร

และเทคโนโลยีสารสนเทศ (CIT 2010). เมษายน 2553. หนา 184-190.  

- ปรัชญา ไชยเมือง, สมนึก พวงพรพิทักษ และ วิรัตน พงษศิริ. (2555). “การตอ

ยอดระบบการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกสแบบโอเพนซอรซ เพ่ือเพ่ิมความ มั่นคงในการยืนยันตัวตน

และแกปญหาการลืมรหัสผาน”. การประชุมวิชาการทางคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ (CIT 

2012). กุมภาพันธ 2555. หนา 18 – 24. 

- ปรัขญา ไชยเมือง, สุชาติ คุมมณี และสมนึก พวงพรพิทักษ. (2555). “การ

ปรับปรุงรหัสผานใชครั้งเดียวแบบเอสคียโดยใชการแปลงรหัสขอมูลแบบฐาน 64”. การประชุมทาง

วิชาการระดับชาติ ดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งที ่8. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาพระนครเหนือ. พฤษภาคม 2555. หนา 318 - 311. 

- ปรัชญา ไชยเมือง, สมนึก พวงพรพิทักษ และ วิรัตน พงษศิริ. (2555). “การยืนยัน

ตัวตน ณ จุดเดียวโดยใชพหุปจจัย”. วารสารวิทยาการสารสนเทศและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีมหานคร. ปที่ 3, ฉบับที ่1, 2555.หนา 53-62.  

- ปรัชญา ไชยเมือง. (2556). “รูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบใหม โดยการพัฒนา

กูเกิลแอปสสคริปต สําหรับกลูเกิลดอกส และเฟสบุก”. การประชุมวิชาการงานวิจัย และพัฒนาเชิง

ประยุกต ครั้งที่ 5 (ECTI-CARD 2013). มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร.ี พฤษภาคม 2556. 145-153.. 
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